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EVE-The Second eenesis 


Arta spatiala on-line 


Might and Magic ix 

Puternica serie RPG a luat sfar§it. 


<Mai bun decat Deblo? 


- - i^CQaotfei^'Sap^ 

DEMOS SUDDEN STRiKE 2 ■ FI 2002 ■ BEAM BREAKERS ■ STARSHiPS UNLIMITED FILME NEVERWINTER NIGHTS ■ EVE ■ SYBERIA 
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Orange PrePay 

ai total la un be 


■ cu Orange PrePay po^i vorbi mai ieftin, 
activand una dintre cele doua optiuni 


Numere Favorite - vorbe§ti cu 42% 
mai ieftin cu 5 prieteni, indiferent de 
retea 



■ ai bonus pentru apelurile primite §i alte 5 
bonusuri suplimentare 


Timp Favorit - vorbe§ti cu 28% mai 
ieftin, in fiecare seara Tntre orele 
20.00 - 08.00 §i m weekend 


■ dupa primul minut de convorbiri, ai taxare 
la secunda 


ai Roaming international §i acces 
international de la primul apel 


the future's bright, the future's Orange 


orange"* 
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N-avem bani de upgrade, de jocuri 
full... N-avem bani uneori nici pentru 
revistS. Calcul3m totui m alocafii pa- 
chete de fig3ri (un LEVEL e cam cinci 
pachete de tutun ieftin). N-avem bani sS 
ne Iu3m plac5 video sau un hard mai 
mare... dar facem rost. Noroc cu ziua 
de na^tere ^i cu sSrbatorile, cS mai ateri- 
zeazS cafiva Vlaicu de manS cu Grigo- 
rescu. Vindem p3mant, ne luSm Athlon. 
Vorbesc din experienta, cunosc cazuri. 
La redacfie inca sosesc scrisori cu „am 
un K6-2, 64 MB RAM. Ce upgrade imi 
recomandafi?". E drept cS tot mai multa 
lume are acces la tehnologie, dar cu ce 
efort? La cate renunt^m? Mulfi privesc 
problema cu deta^are pentru cS T^i per¬ 
mit, dar cei mai mulfi o privesc cu ingri- 
jorare. 5i nu vreau sa aud cum ca „Teh- 
nologia se ieftine^te de la zi la zi. Ce, e 
mult 1200 de dolari pentru un compu¬ 
ter superbazat?" Da, e al naibii de mult, 
chiar daca e plin de Audi A8 prin ora^. 

Cand un prieten are un computer 
atat de lene^ meat filmele sunt poze ^i 
nu poate decat sa asculte MP3-uri ^i sa 
joace titiuri de acum trei ani, ce pofi alt- 
ceva sa zici decat ca „life sucks" ^i ca 
nu meritam asta. Mai deunazi, cineva 
ma intreaba cam ce upgrade T^i poate 
face cu cel mult 3 milioane de lei. M-am 
gandit instantaneu la un mouse mai 
bun, ecran de proteefie, joystick, tasta- 
tura ^i POATE mai ramane ceva ^i pen¬ 
tru o pereche de boxe mai rasarite, de^i 
nu mai sunt sigur. Sincer, n-am ^tiut ce 
sa spun... Am ajuns prea obi^nuifi cu 
ideea ca tot ce putem face e sa visam. 
Cand vine cate un upgrade care face ca 
nu ^tiu ce joc sa se mi^te mai bine, e 
eveniment, se sarbatore^te, ^tiu tofi prie- 
tenii. 5i te Tntrebi daca situafia se va 
schimba vreodata... 

Tocmai a aparut Morrowind... su-- 
perb jocul, dar Tfi cam trebuie echipa- 
ment sa-l pofi juca. Cifi dintre voi se pot 


4 

if 


'/ 


bucura la maxim de un joc aparut m ul- : 
timele doua luni? Cafi pot spune ca ru- i 
leaza un EPS de ultima generate fara 
nici cea mai mica sacadare, cu detaliile 
la maxim? De curand discutam cu co- | 
legii de la CHIP despre evolu^ia hard- 
ware-ului ^i cineva a amintit ca XP-ul e ! 
functional ^i pe un Pentium la 350 MHz j 
cu 64 MB RAM. Pofi edita text ^i pe un 
486 m conditii acceptabile. Dar jocurile 
sunt o cu totui alta problema. Avem tot 
mai mult senzafia ca nebunia evolutiei 
tehnologice e hranita premeditat de in- 
dustria jocuri lor. Citeam undeva o com- 
paratie mtre gamerii PC ^i cei PlaySta¬ 
tion. Una din concluzii era ca pasionafii ; 
de jocuri pe computer sunt ciudafi rau, 
pentru ca doar ei sunt in stare sa-^i faca ■ 
un upgrade de 200 USD pentru a rula I 
acceptabil un joc care face cel mult 50 
USD (la noi e chiar mai trist, pentru ca 
nu ne permitem nici macar cei 50 de 
parai). 5i acesta e adevarul... suntem 
prin^i intr-un cere vicios. Nu vreau sa 
fac apologia lui PlayStation (2), dar ade- 
varul e ca, daca pe un joc scrie „pentru 
PS2", atunci cumparatorul ^tie ca nu va 
avea nici o problema sa-l joace la 
performante maxime. 

La urma urmelor, avem totu^i bani. 
Luam componente in rate, la mana a 
doua, de la un prieten, dar niciodata nu 
obtinem ceea ce ne dorim. Si jocurile tot 
apar ^i frustrarea e hranita m permanenta. 
Un PC perfect pentru jocuri de acum un I 
an e acum bun pentru „medium detail", 
800x600, 16 bifi etc. Peste mca un an, 
putem sa ne luam adio... Poate ar fi mai 
bine sa ne lasam de fumat (recomandabil . 
oricum), de baut, de mancat, de vorbit la 
telefon, de mers cu troleui, de folosit apa 
calda ?i curent electric ^i SIGUR ne luam 
Pentium cu GeForce. Amandoua cu 4 in I 



(D 

0 

O’ 

0 ( 

u 

c 

O’ 

0 

0 

0 

0 

3 

C 

u 

0 




















LEVEL CuprinS 



Mike - Calm, 
iubesc oamenii 
militez penlru 
pacea mondialS 







Mitza - 
sunt Mihai, imi 
place sa 
zambesc, sa ma 
bucur de viata" 




Sebah - 300 de 
cai putere ^i-un 
^fer pe masura 







BogdanS - Blue 
are the feelings 
that live inside 
me 



Marius - Ca tot 
romanul sanatos 
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CUPRIMS CO 


OEIVIO 

Beam Breakers 
FI 2002 
Monslerville 
Starships Unlimited 
Sudden Strike 2 
RoX 

EXTRA 

Detonator 28.32 

MOO’S 

Counter-Strike 1.4 
Vampire Slayer 

PATCH 

Halt-Life 1109 

Might^sfMagic 9 

Tony Hawk's I’roSkater 3 

Warrior Kings 

Her(K»s of MighttS^Magic 4 

WALLPAPERS 

Vampire Slayer 


WOTA 

Interfafa (3)-ului LEVEL este 
cone eputa sa ruleze optim |k* o placa 
grafica ce suporta minim o re/olu|le de 
80()x(>()() si o adatK ime a ( ulorii de 16 l)i)i. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
atesteia intr-un mediu ce nu ofera 
minimul neiesar! Interla|a |joate ll rulata 
atat sub Windows 9S/98/Me ( at si sub 
Windows NT/2()()()/XP. 

Din cau/a multitudinii de conliguratii, 
rt*da( tia LEVEL nu isi poate asuma ni( i o 
r(*s|)onsal)iiitate in (‘V(Mitualitatea in (are 
apar probleme in luiu (ionarea interlefei si 
a apli(atiil()r. Programele (are au intrat in 
(omiMMUMila LEVEL (3) au lost testate si 
selectate cu grija in redaclia LEVEL. 

Totusi, re(la( |ia nu isi i^oate asuma nk i o 
responsabilltate pentru liitK tionarea 


SCREENSAVERS 

VIM4() Cornelius 


MEOIA 


FILME 

EVE 

NeverWinter Nights^ 
Syberla ^ 




IMAGIIMI 


Ameri( an Ck>nquest 
Earth^;< Beyond 
Hotel Giant 
Static 
Vivisector 


UTILITARE 



Bit Defender 
BSPlayer 
DivX 5.0 
IfranView 361 
Micro DVD 1.2 
WinA(e2.11 
Winamp 2.80 
WinRar 3.0 


anormala a softwarc'-ului si nid nu poate li 
fadita responsahila pentru eventualele 
daune pr(Kluse. 

CD-ul LEVEL a lost verilieat impotriva 
virusilor (u urmatoarele programe ^ 
antivirus: Kas|X'rky Labs Anti-Virus 3.5 
(lurni/at de Kaspersky Lab - Rusia) si ' 
BitD(*lender Professional 6.3 (lurnizat de 
Soltwin). 

Pentru orice intrebari legate de 
apli( ajiile de |x* CD, va rugam sa 
(()nta( tali telelonic, prin lax sail prin 
eanail, autorii programelor rc'spedive. 

ATENJIE! Pentru rular(M (oreda a 
interl(*|ei CT)-ului va rcHomandam setarea 
unei re/olu|ii minime de 8()0x6()(), o 
adandme a (ulorii de 16 biti si folosirea 
optiunii Small Fonts! 
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MULTIMEDIA 

Crccitures i 

Pun( h! Prok'ssiontil Home Design 


Editorial 

Sliri 


Hotel Giant 

The Sum of All Fears 

Static 

Vivisec tor: Creatures of Dr. Morcsiu 
Eve: The Second Genesis 
Americ an C'onquest 
Earth and Beyond 


Thrustmaster Top Ciun Fox 2 Pro 
Thrustmaster Football Stadium 
Terratec TerraTValue 
Cylx'rDrive CD-Rc*Writer 
Typh(K)n Optival Mouse 
Safeway Optic al Mouse 
Typhoon Real Force Whc*c*l 
Aiptek Pen Cam Compac t 
Tc*st de c (K)lere 
Hardware Freaks 
Ciet Mobile!!! t 
Troubk‘sh(K)tlng 


Army Men: RTS 
Rayman M 
Warrior Kings 
Tony Hawk's Pro Skater T 
DungcK)n Siege 
BkxKlOmen 2 
Castle Arc anum 
Might Magic IX 


LEVEL@CERF.2()()2 
BEST PC' Party 
40 days and 40 nights 
Insomnia 
Pate h 


Vampire Slayer 
Counter-Strike 1.4 




AvantuI MMORPC'i-urilor nu s-a oprit 
inc a. Avc'ti oc a/ia de a alia mai multe dc*talii 
clespre un spac e MMORPCi, ce va li lansat la 
slTirsituI ac c'stui an, din prc*view-ul public at in 
paginile revistei. 


OQ - REVIEW 

BLOOD OMEN S 

Ati simtit vrc'cnlata o sc4c‘ nc*st«ipanita **i nu 
aji stint c u c e sa o stingeti^ Ati trcMiuirat vreexiata 
la veclc*rc*a c arnii lrc*mat«inde si nu stiti de ce^ 
Raspunsul ar putcM li aic i. 

















LEVEL News 


SimCit;y 4 

O nou3 generatie a jocurilor pentru 
PC din seria SimCity este pe cale sS va- 
d3 lumina ecranelor noastre, a anuntat 
recent tare Electronic Arts. SimCity 4, 
aceast3 sperantS a viitorului aflatS deo- 
camdata m stadiul de embrion m pante- 
cele EA din studioul Maxis (care se afla 
m ora^ul-american-cu-nume-frumos 
Walnut Creek), pregSte^te urmStoarele: 
un nou engine grafic, precum ^i unul la 
fel de nou de simulare; un nou game- 
play regional ^i posibilitatea de a urm^ri 
vietile fiecSrui Sim m parte etcetera. Pro- 
ducatorii spun ca „SlmCity 4 va fi cea 
mai realista, puternica ^i personala ex- 
perienta SimCity din cate au existat vreo- 
data," mcepand, carevasazica, cu data 



flash 


THQ anun^ lansarea jocului 
Ho^ Wheels Bash Arena 

Fanii Hot Wheels vor putea 
experimenta vlteza, performantele ^1 
puterea acestor ma^inute intr-un joc Tn 
stilul Destruction Derby. Peter Dllle a 
spus ca jucarlile Hot Wheels sunt cele 
mai bine vandute Tn America ^i, astfel, 
coplii vor putea sa faca pe computer 
ceea ce le place cel mai mult: o 
competitle de distrugere Tn masa a 
ma^inilor, fara a mai exista probleme de 
genul „Aaa, tata mai vleau una la fel, ca 
ata s-aticat...". 


de 22 mai, cand va fi (mai precis a fost) 
lansat jocul. Cica Tnca de la Tnceput, ju- 
catorii vor dispune de puteri dumneze- 
ie^ti (da, a^a se zlce Tn romane^te), ca de 
exemplu crearea de munti, vai, paduri $i 
ape. Si Tn a ^asea zi Ei vor crea Metro- 
pola, oracle facand parte dintr-o regiune, 
regiunea dintr-un.. gata, serios, nu mai 
Fac! Fiecare localltate va deveni o 
componenta mai mult sau mai pufin 
importanta a reglunll create, ajutand la 
dezvoltarea generala (sau nu) a acesteia. 
Resursele vor putea fi, deci, Tmpartite, 
lar ora^ele se vor putea lua la Tntrecerl 
de tot felul. inca o chestle: fiecare Sim 
va putea fi urmarit individual, jucatoril 
putandu-l observa via|a de zi cu zi, 
bucuriile ^1 necazurlle, e^ecurlle Tn dra- 
goste ^i... mami, nu stinge televizorul! 


flash 

Al treilea titlu din seria Earth 
2^50 este pe vine 

Eart 2150: Lost Souls este 
programat sa fie lansat pe pia|a Tn cel 
de-al treilea sfert al anului, iar Akaei a 
declarat ca acest joc este o priorltate 
pentru ei. jocul este creat de Reality 
Pump, aceea^i firma „vlnovata" ^i de 
cele doua titiuri anterioare, o companie 
ce s-a straduit din greu pentru a-^i 
Tmbunatati engine-ul grafic 3D. Primele 
doua 2150 au primit o puzderle de 
premii ^1 s-au bucurat de apreclerea 
criticllor de specialltate. 



flash 

Planurile lui Nintendo pentru 
jocurile online 

Nintendo a Tmparta^it presei o parte 
din planurile sale de Implicare Tn industria 
jocurilor online. Pentru Tnceput va lansa 
un prim joc numit Sega's Phantasy Star 
Online Episode l&ll. Acesta va fi lansat Tn 
toamna acestui an ^i a putut fi jucat la stan- 
dul Nintendo de la E3, Tncepand cu data 
de 22 mai 2002. Strategia Nintendo se 
bazeaza pe filozofia cS online-urile sunt 
unele din cele mai de succes jocuri, ce 
creeazS o dependents maxima rezultata Tn 
urma concurentel acerbe Tntre jucStori. 


Dark Age of Camelot ^.50 


impatimitli Varstei intunecate a Ca- 
melotulul se pot acum bucura de o nouS 
versiune a binecunoscutului MMORPG 
care nu numai cS reparS pe ici pe colo 
cate ceva, dar mai aduce ^i cateva lu- 
cruri nol. Astfel, fiind un joc exclusiv 
online, grupurile de chat vor putea 
gSzdui pans la 50 de jucStori; de aseme- 
nea, cel care va obosi Tn lupta, ^ezand 
putin sS-^l traga rSsuflarea, va fi expulzat 
automat din campul de bStale (Tn versiu- 
nea anterloarS puteal ^1 sS pui de-un pic¬ 
nic Tn timp ce Tl pocneai pe adversar). 

O noutate majors se concretizeazS 
Tn Implementarea a^a-numitului Realm 
Ability System. Acesta va permite jucS- 
torllor de nivel mare sS obtinS noi ablll- 
tStl Tn lupta RvR (Realm versus Realm 
Combat). De asemenea, acest sistem de 


abllitSti va aduce beneficll ^i diferitelor 
clase care se vor angaja Tn acelea^l bS- 
talii RvR. 

Dark Ages of Camelot v.l .50 vine, de 
asemenea, ^i cu o nouS coloanS sonorS 
de ambient. AdicS, atunci cand tu, cetS- 
tean pa^nlc al Camelotului, te vei plimba 
ca tot omul p-acolo, nu te vei mai con- 
frunta cu acea tScere apSsStoare ce Ttl 
Tnsofea pllmbarlle, ci vei auzi cantecul pS- 
sSrelelor, fo^netul copacllor, mugetui lupu- 
lui ^i trilurile ursului. Aceste sunete vor 
varia Tn functle de alternanta zi/noapte, va- 
rS/iarnS, boxe/cS^tl ^i mama/tata, dar aten- 
tie! Doar Tn zonele verzi din afara ora^- 
lul. ca Tn ora^ e altS treabS... adlcS aceea^i. 

De asemenea, se vor modifica ^i stl- 
lurile de luptS, dar acesta este deja subi- 
ectul unei alte... chestii. 
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Indiana Jonea and the Emperor’s Tomb 


Al3turati-v3 neinfricatului arheolog 
aventurier care se afl3 din nou intr-o misi- 
une de recuperare a unui obiect de o ines- 
timabila valoare. Urmariti-I cum, Tn anul 
1935, cal^tore^te in China, unde incearcS 
sa evite ca sS cadS un artefact cu puteri 
magice deosebite m mainile unui per¬ 
sona) cu intentii dubioase. Indiana Jones 
s-a intors ^i este mai bun ca niciodatS. 
Fiind supus unor teste dure, este purtat 
din apele infestate de crocodili din Cey¬ 
lon pana pe strazile aglomerate ale Hong 
Kongului. Biciul ^i pistolul sau fac mai 
multe ravagii ca niciodata. Picioare de 
mese, scaune, lope^i ^i alte arme improvi- 
zate fac $i ele parte din inventarul lui Indi. 

Prime companie 
independenta de 
produs jocuri 

Co-creatorul consolei Xbox, Sea¬ 
mus Blackley, ^i a\\\ trei veterani din in- 
dustria productiei de jocuri au declarat 
ca au pus bazele primei companii inde- 
pendente de creat jocuri. Compania se 
va numi Capital Entertainment Group, 
se va ocupa de finantarea $i superviza- 
rea producerii de jocuri ^i de vinderea 
produsului finit catre distribuitori. Black- 



flosh 


Adversari versati m arte martiale sunt ad- 
versari teribili. RezultatuI consta in realiza- 
rea unor lupte mult mai impresionante, cu 
un view ce aduce mult cu secvente de film. 

Acest joc impresionant creat de cei 
de la Lucas Arts va aparea la sfar^itul toam- 
nei 2002 pe Xbox, Playstation 2 ^i pe PC. 
jocul este realizat m colaborare cu cei de 
la The Collective Inc. 



ley a explicat ca ceea ce vor face ei in 
cadrul firmei este ech I valent cu ceea ce 
se intampla m industria filmului, anume 
compania il produce, iar studioul se 
ocupa de mediatizarea ^i vinderea aces- 
tuia. CEG are un capital de Tnceput cu- 
prins mtre sumele de 40 $i 50 de mili- 
oane de dolari, 15 milioane fiind primiti 
de la banca britanica de investitii Dur- 
lacher, iar restui de la investitori privati. 
Blackley mai spune ca o mare impor- 
tanta m luarea acestei deciziei, de a-^i 
crea propria firma de gen, a avut-o ex- 
perienta sa m crearea Xbox-ului, experi- 
enta din care a mvatat ca nu se poate 
privi doar spre partea roz a lucrurilor, 
adica spre jocuri, dar ^i spre partea mai 
urata, adica cea financiara. in aceasta 
firma, pe langa Seamus Blackley, intalnim 
nume ca Eugene Mauro, unui dintre pri- 
mii agenti ai industriei de jocuri, ^i Mark 
Hood, fost director executiv de la compa¬ 
nia de distributie Sierra Interactive. 

flash 


Matrox GnOOO 
se apropie 

Noi detalii referitoare la viitoarea 
placa video ce va purta sematura 
Matrox au fost oferite publicita^ii. Con¬ 
form reprezentalilor companiei, acest 
model de placa va spulbera efectiv orice 
placa actuala, fiind aproximativ de doua 
ori mai rapida decat cele deja existente. 
Cei interesafi au putut afla detalii despre 
acest nou produs, pentru foarte scurta 
vreme, pe site-ul Matrox. Placa va 
contine cipul Matrox GIOOO, dotat cu 
105 milioane de tranzistori, ^i va rula cu 
o frecventa de 375 MHz. in plus, vor 
exista 8 benzi de asamblare, AGP 8x ^i 
2 MB de cache pentru unitatea de 
texturare ^i geometrie. Memoria video se 
va Tncadra mtre 64 ^i 256 MB RAM 
DDR. Posibilitatea de afi^re pe 4 mo- 
nitoare simultan ^i suportui pentru 
DirectX 9 se numara printre noile 
facilitaji ale acestei placi. PretuI de pomire 
este de aproximativ 229 dolari. 



flash 


Knighte of the Cross 

Bazat pe nuvela cu acela^i nume a lui 
Henryk Sienkiewicz, jocul este un jurnal 
al razboiului dintre polonezi, lituanieni, 
mercenari din Boemia ^i Ordinul 
Cavalerilor Teutoni. Totu^i jocul nu per- 
mite decat controlarea Imperiului Polonez 
^i a Ordinului Cavalerilor Teutoni. 
Programat pentru lansare in ultima parte a 
lui 2002, Knights of the Cross spera sa ga- 
seasca o ni^a m piata mereu aglomerata a 
strategiilor ^i sa se poata afirma, dezva- 
luind o lume mca relativ neatinsa pana 
acum de jocuri, cea a secolului al XV-lea. 


Sierra 

E3 

Cu ocazia lui E3, Sierra a gasit de 
cuviin^a sa-^i anunte titiurile atat pentru 
PC cat $i pentru console. Este vorba in 
primul rand de jocurile care se vor 
lansa pana la toamna, dar ^i de cele 
programate pentru anul viitor. Printre 
acestea merita a fi amintite Malice, 
programat pentru pentru XBox, SWAT: 
Urban justice pentru PC, un preview. 
The Hobbit pentru GameCube, care se 
bazeaza pe romanul lui j.j.Tolkien, ^i 
NASCAR Racing 2002 Season. 


□eer Hunter S003 

Infogrames a anun^at ca va lansa m 
acesta toamna Deer Hunter 2003, care 
se afla momentan in productie m studio- 
urile de la Sunstorm Interactive. Veti avea 
posibilitatea ca, intr-un decor 3D 
imbunatatit fata de verslunea anterioara, 
sa vanatl vreo trei sped! de caprioare, nu 
spun care. Jocul ofera mai multe moda- 
lltati de joc, printre care se numara Hunt 
Now, Hunting Trip, Learn to Hunt ^i Hunt 
Online. Daca nu aveti bunici vanatori, 
atunci un tutorial foarte bine pus la punct 
va va invata tot ce trebule sa ^titi. 
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IMoi „mennbri” 
la Intel 


Odatcl cu deschiderea alire public a 
evenimentului organizat de Microsoft, 
|3e numele s^u WinHEC 2002, compa- 
nia Intel a prezentant dou3 noi proloti- 
puri de procesoare. A^adar, este vor!)a 
de un pr(x:esor destinat notebook-uri- 
lor, denumit Banias, iarcel de-al doilea 
este a*ia-numitul Pentim 4 la 3 Ghz, ce 
are la baz3 tehnologia Hyperthreading. 
Acesta din urmd, dupd cum afirmd oti- 
cialii Intel, are o performantd cu 20 % 
mai ridicatd fatd de actualele modele 
Pentium 4. Revenind la Banias, acest 
procesor lucreazd la o frecvenfd de 4(X) 
MHz ^i c*sle construil in tehnologle de 
0.13 mlcroni. 

Tot cu aceastd (xiazle a fost anuntat 
si noul fjrcx:esor Pentim 4 - B, insd nu 
ca mrxlel prolotip, ci ca prcxlus de se- 
rle. Spre surprinderea tuturor, acest nou 
procesor va avea frecvenfe de pand la 
2,5 GHz $1 va avea nevole de alte mo¬ 
dele de pidci de bazd. Totu«;i, chipset-ul 
recomndat pentru acesle noi (jrocescwre 
se pare a fi i850e, care din pdcate incd 
nu este valid fx^ntru modulele de 
memorie PCI 066, c:i doar jx?ntru mo¬ 
dulele de RIMM PC 800. 



Pentium If 


flash 


Stealth Combat 

Un joc tactic pentru PC, a cdrui ac- 
fiune se desfd^oard mtr-un viitor nu prea 
indepdrtat, in timpul unui rdzboi ce a 
izbucnit mtre EMA (Economic and Mili¬ 
tary Alliance) ^i The Great Empire. Ale- 
gefi tabdra ^i participafi la 25 de misluni 
de infiltrare, recunoa^tere ^i distrugere 
m cabina a celor mai bune vehicule pe 
care le poate pune la dispozifie armata. 
Jucdtorul poate prelua comanda unel 
multitudini de vehicule de luptd ^1 jeep- 
uri la elicoptere la orice fel de sistem 
ofenslv aerlan sau amfibiu. DIferltele sl- 
tuafii de luptd in care este pus jucdtorul (pe 
mare, pe uscat ^i in aer) conferd jocului o 
adancime neegalatd pand acum de nici un 
joc mllltar de acflune. Vefi rezolva mislunile 
jocului explorand cu meticulozitate fiecare 
bucdficd de teren sau Infiltrandu-vd in 
spatele liniilor Inamice. Uneorl, atat nu 
va fl de ajuns ^1 va trebui sd aplicafi o altd 
tacticd: cea a pumnului de fier. 

Stealth Combat este ^1 primul joc ce 

A^teptate cu suf 

Pentru foarte mulfi dintre noi rapor- 
tul pret/performanfd in ceea ce prlve^e 
piddle video are ^1 va avea foarte multe 
de spus in ceea ce prive^te alegerea unui 
model din mulflmea de pidci video dispo- 
nibile pe piafd in acest moment. Cu pu- 
fin timp in urmd au fost anunfate de cdtre 
producdtori piddle video Leadtek ^1 
Gainward ce vor avea Incluse chlpset- 
urile nVidia 114200, pidci foarte ravnite 
datoritd performanfelor acestora. Atat 
arhitectura de memorie cat ^1 algoritmul de 
antialiasing mult mai puternic fac ca 
aceste pidci video sd fie mult mai bune fafd 

flash 


folose^te engine-ul JARED, capabil de a 
procesa simultan mai mult de un mllion 
de poligoane. 



3^ul la gura... 

de predecesoarele lor din clasa GeForce3 
TI500. Un aspect Important il reprezintd 
faptui cd preful unui GeForce4 TI4200 este 
cu mult mai mic comparativ cu cel al unui 
GeForce Ti 500. 



flash 


Camelot; la SQO.OOO 
de ut^ilizabori 

Mythic Entertainment a declarat cd 
jocul lor. Dark Age of Camelot, este un 
adevdrat succes in Statele Unite ale Ame- 
ricli. Jocul a fost „scos" pe piafd in 
octombrie 2001 ^i permite utilizatorului sd 
creeze ^i sd joace cu un personaj ce se va 
plimba printr-o lume medievald cu 
influenfe de fantasy, lume sfa^latd de un 
rdzboi crunt intre trei facfiuni principale. 
Compania va lansa jocul in Franfa, 
Germania $1 Anglia in decursul acestui an 
^i in Coreea de Sud candva, in curand. 


Tomb Raider S 

De cand este vorba de Angelina jolie, 
se pare cd cei de la Paramount Pictures se 
mi^d foarte repede pentru a o redistrlbui 
intr-un nou film pe aceea^i temd. Evident, 
este foarte posibil ca $1 acesta sd se bu- 
cure de aceea^i calitate... „dubitablld". 
Deocamdatd abla s-a hotdrat cine va fi 
regizorul, cu toate cd nici mdcar acest lu- 
cru nu este sigur. Oricum, sorfil i-au fost 
favorablli lui Jan de Bont, acela^i care a 
relizat ^i Speed. Cert este faptui cd Tomb 
Raider 1 a fdcut vanzdri de foarte mulfi 
bani, nu zic cat cd nu md credefi. 


SDIabs revine 

De aceastd datd, compania callfor- 
niand lanseazd un nou chipset grafic, 
sub denumirea de PIO. El a fost proiectat 
in special pentru a rula aplicafii multi- 
media ^l de tip office. Acest nou chipset 
confine suport pentru viitoarele drivere 
DirectX 9 ^i OpenGL 2.0. PIO, dupd 
cum anunfd producdtorii, va permite 
executarea a nu mai pufin 170 G ope- 
rafii cu virguld moblld. Implementarea 
de efecte vizuale este realizatd cu su- 
portul subrutinelor ^i unltdfilor progra- 
mabile ce permit performanfe remarca- 


8 iunie 2 D 02 


vwvw.level.ro 









News LEVEL 


IMefandus — de la Operat:ion Flashpoint: la horror 


Undeva printr-o parte destui de mfi- 
or5toare a Europei, un strain „viziteaz3" 
un s3tuc de la poalele muntilor. OdatS 
ajuns acolo, coborat din tren, el realizeazS 
c5 ceva e putred Tn Transilvania. 5i to- 
tu^i este singurul dintre 700 de pasa- 
geri, 7 controlori 1 conductor care con- 
^tientizeaza acest lucru. „Chiar un om 
ce nu prime^te mesaje directe de la Dum- 
nezeu ^tie cS toate minunile sunt un ca- 
dou de la el/' Traducere: jumatate om, 
jumatate demon, carismatic, bantui ora- 
^ul, deschid portile iadului, ma joc cu 
orori de co^mar, descurc mistere mai 


vechi ca tine ^i ca mine, omor mon^tri 
ireali cu arme reale ^i mai am timp ^i de 
o here rece langa doi mici. Daca vrei sa 
ma intalne^ti vino la standul meu din 
Q1 2003 ^i mai vorbim. Studioul Bohe¬ 
mia Interactive Black Element, Tmpreuna 
cu distribuitorul Cenega, au anun^at ca 
sunt pe cale sa termine (vorba vine) 
acest joc de horoare, unde un strain se 
va bate cu forjele raului ^i va incerca sa 
dea de cap unui mister ce bulverseaza 
lumea de la mceputuri. Bohemia Inter¬ 
active este compania responsabila ^i 
pentru Operation Flashpoint. 



IMeed For Speed: Hot Pursuit se intoarce S 



Need For Speed, unul din cele mai 
premiate ^i mai jucate jocuri din catego- 
ria arcade racing, s-a mtors mai bun ca 
niciodata. Ramanand credincios perfor- 
man^elor ^i jucabilitatii care l-au consa- 
crat, luandu-^i in spate mo^tenirea lasata 
de predecesorii seriei NFS, Hot Pursuit 2 
este o adevarata minune. O galerie m- 
treaga de ma^ini de vis ^i locatii exotice 
e prezenta ^i de data asta, cu telul de- 
clarat de a ne da pe spate. 

Ma^inile, printre care figureaza Por¬ 
sche, Ferrari ^i Lamborghini, alcatuiesc o 
adevarata panoplie a imaginii renderiza- 
te Tn stilul propriu NFS. Toate aceste bes- 


tii motorizate vor avea de strabatut cele 
mai frumoase locuri din lume, vor trece 
pe sub cascade, peste rauri. Nisi pul de- 
^ertului le va intra sub capota ^i le va in- 
funda jigleru', iar apa sarata a oceanelor 
pe malul carora se vor lua la intrecere cu 
poliha le va strica bunatate de capota tra- 
tata cu Dyo. Ce mai, o adevarata crima! 


in joc vor figura peste 60 de eveni- 
mente diferite, multe upgrade-uri pentru 
ma^ini, trasee ce trebuie castigate prin 
sudoarea muncii ^i uzarea cauciucurilor. 
Modul split screen este ^i el prezent. Tot 
ce ramme este sa mai a^teptam pana la 
sfar^itul verii, sa punem mana pe el ^i sa 
vedem mtr-adevar ce este de capul lui. 


flash flasi flash 


bile. De asemenea, firrna 3DLabs va re- 
veni sub „bratul" ocrotitor al celor de la 
Creative odata cu lansarea acestui nou 
chipset. 

Memorii mai ieftine 

Este foarte posibil ca, in aceasta pe- 
rioada, sa se acorde o a doua ^nsa acelora 
dintre voi care nu au reu^tit sa-^i faca up¬ 
grade de memorie anul trecut. Firma 
vinovata de „alunecarea" la vale a preturilor 
este Hynix Semiconductor. Ea a dat verde la 
aceasta scadere de preturi, obligandu-le in 


acela^i timp pe Samsung Electronics Mi¬ 
cron Tehnology sa adopte aceea^i masura. 
in situatia Tn care costui de productie al 
unui modul de 128 MB SDRAM costa ceva 
mai mult de 2 dolari, este posibil ca cei 
impllcafi Tn acest sector de activltate sa 
sufere conseclnfe nefaste, gen fallment. 

Smoke At;t;ack 

SA NU RADEJI! va previn! jocul Tn 
cauza, spre fericirea noastra gratuit, este un 
sol de Nintendo anti-fumat. Arma de care 
veTi dispune este o tigara aprinsa, cu care 


va trebul sa curatati PamantuI (sau, Tn fine, 
harta...) de plaga ce se cheama Fumator. 
Evident, creatia, ca sa Ti spun a^, face parte 
dintr-o campanie anti-fumat susfinuta de 
Guvernul Elvefian. Drepturlle de autor ale 
joculefului revin companlel Phenomedia 
AG, care are Tn portofoliu ^1 mai vechlul 
„Catch the Sperm" (a carui descriere, din 
pacate, nu este oblectui nostru acum). De 
altfel, am cam ramas fara cuvinte. Nu zic, 
foarte frumos, dar parca este democrafie ^i 
parca jocuri le nu ar trebui sa promoveze 
violenta... nici macarTn cazul fumatorllor, 
care ^i a^ se omoara singuri. 
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LEVEL News 


Muscle Car II: American Spirit; 


Lumeee, lumeee, auziti cu mic 
mare/ c5 vom avea prin „parcare7 A Do- 
ua Marina cu Mu^chl (... file afumat) m 
Spirit American/ prin magazine PUNCT. 
Acest eveniment se concretizeazS (cu 
siguranta, cel pufin la aceasta data) m 
singurul ultim joc de ma^ini ce a aparut 
din tenebroasele birouri ale Global Star 
Software. Fafa de al sau tata, pe nume 
Muscle Car 76, acest junior al curselor 
cu mu^chi autohton virtuale va dispune 
de mai mulfi ^oferi (tre' sa recunosc, au 
sperante baiefii), de mai multe modele 
pe patru rofi sub numele de cod MASI- 
nA, de mai multe curse (nu s-a precizat 
tipul acestora, da' cred ca nu de cai), de 


o grafica mai buna ^i de un nou confi- 
nut audio care ne va incanta urechiu^le 
de gameri inraifi. Muscle Car II: Ameri¬ 
can Spirit este oferit cu dedicafie ($i con¬ 
tra cost) din partea producatorilor atat 
racer-ilor (a se citi cu accent pe „ce") 
veterani, cat ^i celor cu ca^ la gura (^i 
nisip de pe $osele, m dinfi). Dispozitive- 
le-pe-patru-rofi MAJINA vor putea fi 
alergate pe 32 de trasee diferite, designul 
modelelor situandu-se in perioada 
1970-azl. Racer-ii, indiferent din ce ca- 
tegorie vor face parte, vor putea alege 
mtre trei moduri de joc, printre care un 
„career mode" (^tifi voi povestea, NFS- 
i^tilor). Acestea fiind spuse...gata. 


Civilization III: Play the World 


Recent, cei de la Infogrames au anun- 
tat expansion-ul Play the World pentru 
binecunoscutui Civilization III. Sa nu va 
bucurati prea tare, deoarece „a anunfa" nu 
este sinonim cu „a lansa"; cel pufin in 
cazul jocurilor, cuvantui se define^te prin 


„mai frafilor, va fi odata ca niciodata, ca de 
nu, nu v-am mai aiuri..." Oricum, add-on- 
ul va mcorpora, in primul rand, suport to¬ 
tal multiplayer atat pentru Internet, cat $i 
pentru LAN-uri, play-by-e-mall (sa ma 
lerte Dumnezeu, dar... ???). De asemenea, 




„infogrami^til" au pus la punct ^i modul 
de joc hotseat, precum $i un mod turn- 
based, unul simultan ^i unul nou fara ture 
(uite tura, nu e tura). jucatorli vor putea 
alege sa se elimine unul pe altui, sa 
comita regicid, sa-$i captureze steagurile 
sau sa joace m mod traditional (adica 
cum, „hai sa dam mana cu mana"-llke?). 
De asemenea, add-on-ul Civilization III: 
Play the World va aduce opt noi civlllzatll, 
fiecare in parte cu ale sale unitafi speciali- 
zate. in plus, vom avea opt noi lideri, cateva 
noi optiuni pentm harta (de exemplu, piste 
de aterizare, outpost-url, turnuri de radar) 
^i alte diferlte bunatati, atatea incat o sa 
crape Mo^ Craciun de ciuda ca i-a luat-o 
mainte concurenta! Cu ocazia amintita, 
Sid Meier (nu are nevole de prezentare, 
nu-l a^a?) a ZIS: „Am ascultat cu grija 
doleantele fani lor ^1 le vom oferl tot ce 
^i-au dorit plus o carca extra." Eu apelez 
insa la vechea vorba populara care ^1 ea a 
ZIS: „Om trai ^-om vedea!" 


Tombola LEVEL 


THRVSTIViASTER' 



Speram sa va placa noul premiu pe care 
oferim impreuna cu Thrustmaster: 

Thrustmaster - Firestorm Dual Power 
Gamepad. 

Ce sport puteti juca cu dispozitivul Thrustmaster Football Stadium? 
1 a) volei b) polo c) fotbal 

Gasiti rSspunsul in articolul despre Thrustmaster din acest nurnSr. 
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Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
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2200 Bra?ov. g,Q 2 [ | 
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E hotarat. Ncsupus. Pasionat. Eroic. Tu 
c^ti? Vino sa-l vezi pe Anakin 
Skywalker m Razboiul Stelelor 
Episodul II. La cincmatograf. 5* 
telefonul sa intre in rol. Intra pe 
www.nokia.ro. 

Acolo vei citi despre Nokia 3410. 
Cu cl poti descarca jocuri ^i aplicatii, 
prin WAP, 
direct pe mobil. 


Magazine Nokia Tn Romania: 
Bucurc^ti: B-dul ^tefan cel Mare nr. 8, 
sector 2. tcl/fax: 01.212.24.80 
la^i: B-dul independentei B1-5, 
tel: 032.222.930, fax: 032.222.643 


NOKIA 

Connecting People 


NOKIA 

3410 

Descopera-ti 

Forta 
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LEVEL Preview 


Hotel Giant 





Viata 

s 

de manager 
hotelier 

Ori de cate ori primesc vreun 
press release de la JoWooD Pro¬ 
ductions sper ca acesta s5 
anunte apropiata lansare a Fron- 
tierland-ului. Nici de data aceasta 
Tns5 nu a fost s3 fie, iar press re- 
lease-ul primit ne anunfa un alt 
joc produs de aceasta companie 
austriaca, joc ce face parte dintr-o 
serie lansata cu ceva ani m urma 
prin Traffic Giant. In Hotel Giant, ^ 
dupa cum sugereaza ^i numele, | 
jucatorul se va ocupa de buna- 
starea unor lanturi hoteliere ^i a 
oaspetilor lor. ' 


libertate de decizie cat mai mare 
(ma rog, simuland conditii reale 
de piata, de cerere ^i oferta), ast- 
fel meat drumul de la acest mic 
motel pana la un lant hotelier de 
cinci stele, care sa starneasca 
pana $i invidia unul Marriott sau 
Hilton, va fi cel pufin sinuos. Pen- 
tru a nu Tngradi deloc creativitatea 
voastra, producatorii se vor pre- 
zenta cu nu mai putin de 26 de 
modele hoteliere pe care le ve{i 
putea construi m 20 de metropole 
Internationale (precum Tokyo, 
Paris sau New York). Va Imaginati 
cate elemente vefl avea la dlspo- 
zitie pentru a umple golurile dintre 
^1 de pe peretii hotelurilor (va spun 
eu de pe acum... peste 600). 

Thei ceasuri rele 


Alo, recep^ia? 


Hotel Giant este un joc de 
tip tycoon, doar ca de data 
aceasta nu vefi mai conduce 
vreo companie de transport, nici 
fluviala, nici aeriana, nici ferovi- 
ara. Pur ^i simplu veti deveni 
pentru o perioada director de 
hotel sau, daca suntefl foarte 
bun, al unui lant hotelier. Dupa 
cum ne povestesc producatorii. 


nm 

veti mcepe cu un mic motel, undeva Tntr-un colt uitat 
de lume, un popas pentru turi^tii obositi, un loc unde 
ace^tia pot lua o gustare fugara sau sa se recupereze 
cu un pui de somn. jocul va mcerca sa va ofere o 


Daca ar fi sa dam crezare 
producatorilor, trei lucruri sunt 
de o deosebita importanta. Este 
vorba de oaspeti, de facllltatile 
hotelurilor 5I de angajatl. Nu este 
suficient sa oferiti conditli bune 
sau servicii de calitate oaspetilor 
hotelului. Veti fi nevoiti sa-i su- 
pravegheati constant, sa le obser- 
vati reactiile ^1 sa vedetl daca sunt 
sau nu multumiti. Daca nu sunt, 
atunci, ca managerl buni ce sun- 
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Preview LEVEL 





Hotel Giant - sinuilatorf 


teti, veti actiona imediat pentru a inde- 
pSrta cauza nemul|umirilor acestora. 
Scopul este s3-i faci s3 se simtS extraordi- 
nar pentru a-i determina sS se intoarcS 
cu alte ocazii nu in ultimul rand, s5 
mai scape cate un bac^i^ consistent. 
Dac3 la mceput, in cazul motelului 
amintit, strictui necesar (un pat, un 
fotoliu un du^) este suficient, cu timpul 
dezvoltarea hotelului atragerea unor 
turi^ti mai preten^io^i vS vor obliga s5 v3 
TmbunatStiti constant serviciile ^i 
facilitStile. Va trebui sS miocuiti ca- 
napeaua jalnicS cu un pat dublu, m 
locul du^ului va ap5rea o baie complet 
utilata, un televizor in earner^ (nici un 
mini-bar nu strict). Toate acestea se vor 
extinde la nivel general sub forma unor 
piscine, saune, s5li de gimnasticS sau fit¬ 
ness, restaurante, cluburi de noapte (a se 
citi striptease) sau casinouri. 

Binemteles cS, pentru a asigura 
servicii de calitate, ai nevoie de un per¬ 
sonal calificat. ^\, la randul lor, fiind 




De aici, nu mai e tycoon... 




oameni, $i ace^tia trebuie s3 fie mulfu- 
mifi de ce li se oferS in schimbul muncii 
prestate. Poate c5 la un motel obscur o 
chelnerlt5 cu ^ort alb ^i p5tr3tele ro^ii 
mestecand guma ^i vorbind flegmatic 
(pentru un salariu mizer) este accep- 
tabila. in schimb pentru un hotel de 
cinci stele, uniforma ^i zambetui amabil 
sunt obligatorii, sintagma „Clientul are 


^ J 


intotdeauna dreptate" este la ea acasS. 

51 a^a mai departe... 

Vip Patel, Managing Director al 
JoWooD Productions, afirma ca „Hotel 
Giant ofera jucatorilor posibilitatea de a 
experimenta pe viu ce mseamna con- 
struirea unui hotel. Combinand trei ele- 
mente vitale ale acestei industrii, simu- 
latorul garanteaza o experienfa totaia ^i 
inedita m interiorul Industrie! hoteliere." 


CSi 

k 



Aceasta declarable exprima cat se poate 
de eloevent scopul acestui joc, lar in 
luna iunie a acestui an vom putea sa 
transpunem vorbele m fapte ^i sa ne 
construim propriul hotel. 

■ Claude 


Titlu 

Hotel Giant 

Gen 

tycoon 

Producator 

JoWooD Productions 

Distribuitor 

JoWooD Productions 

Procesor 

Pll 350 MHz 

Memorie RAM 

64 MB 

Accelerate 3D 

minim 8 MB 

Data aparifiei 

iunie 2002 

ON-LINE 

wvvw.jowood.com 
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LEVEL Preview 


The Sum Of All Fears 


Realitet:e, 

fictiune, 

posibilitate, 

prezicere? 

Un al^ scenariu 
de la 

Tom Clancy. 


in ultima vreme am fost obi^nuiti 
cu jocuri create inspirate dupS 
filme de mare succes (Medal of 
Honour: Allied Assault, inspirat 
dup3 Saving Private Ryan, Harry 
Potter,3 dupa filmul ^i cartea cu 
acela$i nume, Star Wars JK II )edi 
Outcast, Spider-Man etc.). Conti- 
nuand aceastS linie de succes, 

Ubi Soft va Tncearca s5 cucereascS 
piafa cu The Sum Of All Fears. 
Jocul va fi o transpunere a filmu- 
lui cu acela^i nume ce este Ian- 
sat m aceasta perioada in Statele 
Unite. La randul sau, filmul se 
bazeaza pe un roman de succes 
al lui Tom Clancy, romancierul 
care reu^te sa aduca ficfiunea 
atat de aproape de realitate incat, 
la un moment dat, nu mai putem 
distinge mtre cele doua (vezi eve- 
nimentele de la 11 septembrie). 


Jocul este produs de Red Storm Entertainment, stu- 
dioul situat m Carolina de Nord care s-a evidentiat pa- 
na acum pentru transpunerea m jocuri a mai multe ro- 
mane semnate de Tom Clancy. A^adar, vom gasi m 
The Sum Of all Fears o combinatie intre grafica $i fizica 
din Ghost Recon $i gameplay-ul din seria Rainbow Six. 

Teroarea tarori^^lor... 

... nu este altui decat jack Ryan. SubiectuI „tero- 
rism" este destui de fierbinte m lume la ora actuala, a^a 
ca nu suntem deloc surprin^i daca in joc ne vom 


mcarna m pielea lui Ryan, liderul 
unui mic grup de luptatori anti- 
terori^ti din cadrul F.B.I. Intriga 
jocului, la fel ca ^i cea a filmului, 
difera un pic fata de cea din 
carte. Dar, in esenta, este vorba 
despre acela^i lucru: un act 
terorist pune m pericol 
nenumarate vieti ^i, chiar mai 
mult, este pe cale sa puna m 
pericol siguranta mondlala, 
deoarece exista pericolul iz- 
buncirii unui conflict global. Un 
grup de milltanti (nu a^ putea sa 
spun de care anume, deoarece 
exista la ora actuala mii $1 mii de 
militant! pe mtreg globul), m orice 
caz, un grup de militant! pentru 
promovarea dreptului Interna¬ 
tional la libertatea terorismulul ^i 
a dreptului omului de a ucide, se 
hotara^te, nici mai mult, nici mai 
putin, sa lovesca direct in 
guvernul Statelor Unite ale Ame- 
ricli ^i sa preia controlul asupra 
celui mai puternic stat al lumll. 
Vetl spune ca numai ni^te ne- 
bunl se pot gandl la a^a ceva ^i 
nimeni nu o sa va contrazica. 

Dar sa fim mgadultorl $i sa ne 
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gandim c5 s-au vSzut nebuni mai mari, 
care au implinit mare parte din ceea ce 
^i-au propus. 

Pentru ca ace^tia s5 nu-$i atingS 
scopul criminal, juc5torii vor intra in 
pielea lui Jack Ryan ^i vor lua parte activ 


la lupta impotriva terori^tilor. Vor exista 
11 misiuni variate, cu o actiune fulmi- 
nantS, care ne vor pune la grea 
incercare atat reflexele, cat ^i 
aptitudinile de tacticieni. Misiunile se¬ 
crete vor avea un grad de periculozitate 
foarte ridicat. Vom avea de anihilat 
cuiburi de terori^ti din lumea intreagS, 
de plantat sisteme de urmSrire m 
vizuinele acestora, de neutralizat arme 
puternice destinate distrugerii m mase 
^i, clasic, de salvare a ostaticilor. 


Cu sau fara tact;ica 

jack Ryan va avea libertate deplinS 
in ceea ce prive^te pregStirea luptelor. 
jucStorul va putea da ordine membrilor 
echipei, le va putea stabili waypoint-uri. 
Exists harts pentru fiecare zonS de con¬ 
flict. Analiza corectS a acesteia ^i pregS- 
tirea planului de luptS sunt una dintre 
atribufiile liderului. Din acest punct de 
vedere, pregStirea tacticS a luptelor va 
conta foarte mult. Dar un ochi ager ^i o 
mans iute va putea alege o altfel de abor- 
dare a misiunii. ProducStorii au mcercat 
sS extindS target-ul cSruia i se adreseazS 
jocul, pentru a nu-l mai face prea dificil 
pentru cei care, sS spunem, nu au fScut 
mcS armata. Probabil, aceastS mSsurS 
s-a luat m urma reacfiei pe care au pri- 
mit-o la Ghost Recon. Complexitatea 
tacticii acestuia, care a primit atatea laude 
^i a fost folositS chiar pentru antrenarea 
militarilor americani, s-a dovedit a fi un 
hop prea mare pentru multi jucStori. Cu 
toatS simplificarea adusS, trebuie totu^i 
^tiut cS, m anumite situafii, o rezolvare 
m genul „mergem la grSmadS ^i Tmpu^- 
cSm tot ce mi$cS" se va iSsa cu moartea 
sigurS a temerarului. 

Arsenalul pe care il vom avea la dis- 
pozifie este destui de mare. jucStorul va 
avea de ales intre 15 arme de toate felu- 
rile, plus grenadele cu care am fost obi^- 
nuifi m jocurile de acest tip. Din pScate, 
nu vom putea alege o anumitS armS pen¬ 


tru personajul nostru, ci doar pe cea 
standard care se mcadreazS in clasa din 
care face parte. Aceasta inseamnS cS nu 
vom avea o pu^cS cu lunetS m manS 
decat dacS vom alege sS fim sniperi, $i 
nici atunci nu vom avea de ales din mai 
multe tipuri de pu^ti, deoarece exists 
doar una. 

Vor exista mai multe niveluri de di- 
ficultate, putand transforma inamicii m 
idiofi cu diplomS sau adevSrafi merce- 
nari antrenafi m cele mai crunte condifii 
^i cu abilitSfi superdezvoltate. De aseme- 
nea, coechipierii vor bubui de pro^ti 
pans vor cSpSta putinS experienfS. 

Multiplayer-ul se anuntS o adevSra- 
tS piScere de pe acum. jocul va putea fi 
rezolvat in modul cooperativ, echipa de 
luptStori anti-terori$ti fiind formats din 
jucStori. Deathmatch-ul ^i teammatch-ul 
de pans la 32 de jucStori s-ar putea sS 
ne umple un pic zilele ^i nopfile. Una 
dintre surprizele producStorilor este fap- 
tul cS una din hSrtile pentru aceste mo- 
duri va fi reproducerea studioului. Vom 
putea astfel elimina terori^tii chiar din 
locul in care au fost creafi. 

In concluzie, vom gSsi un joc cel 
pufin piScut, sustinut de o graficS 
detaliatS ^i cu un engine care ^i-a arStat 
valoarea (acela^i cu cel din Ghost Re¬ 
con). Din pScate, numai viitorul poate 
sS decidS in ce mSsurS se va impune, 
de^i promisiunile, ca intotdeauna, ne 
fac sS visSm cu ochii deschi^i. 



■ Sabah 
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l\lu-ti pune 
mintea cu ei 


Nu ^tiu de ce, dar dintr-o dat3 
simt nevoia asta subit5 de a scrie 
un articol despre Static. Sunt si- 
gur c5 imi vol rezolva toate pro- 
blemele dacS voi scrie acest pre¬ 
view despre Static. Mda, cred c3 
asta o s5 ^i fac... 

Prima oarS cand am auzit 
de Static a fost odatS cu anunta- 
rea finali^tilor de la Independent 
Games Festival, printre care se 
numSra ^i sus-amintitul Static. 

Independent Games Festival 
se ocupS de promovarea jocu- 
rilor produse de companii inde- 
pendente, indivizi ca mine ^i ca 
tine care lucreazS la un joc nu 
pentru bani, ci din pasiune ^i 
eventual pentru a ar5ta lumii cS 
pot. in fiecare an sunt alese cele 
mai bune 10 astfel de jocuri pen¬ 
tru a participa intr-o finals la sfar- 
^itul cSreia ca^tigStorul/ca^tigStorii 
pleacS cu 15.000$ m buzunar ^i 
cu un foarte posibil contract de 
distribufie. Jocurile ce ajung m 
finala IGF sunt cunoscute pentru 
originalitatea ^i ideile inovatoare 
pe care le prezintS, dar ^i prin 
nivelul scSzut de finisare de care 
dau dovadS. Nu conteazS msS... 
toate aceste jocuri sunt o dovadS 
vie cS mai exists developeri care 
urmSresc ?i altceva decat 



scoaterea pe piafS a unui produs super-comercial. 

Ei bine, echipa din spatele Static-ului s-a trezit 
anul acesta printre cei 10 fericiti finali^ti ^i uite a^a lu- 
mea a auzit de ei ^i de interesantui lor proiect. Acum, 
dacS facefi parte din acea „lume" care dormea in tim- 
pul programului ^i a trecut cu vederea proiectui celor 
de la Pinbox Productions, cred cS a venit momentui sS 
aflati mai multe. 

Static este un RPG ce a reu^it sS atragS de partea 
sa interesul din ce Tn ce mai crescand al numero^ilor 
fani ai seriei Fallout. De ce? Pentru cS, la fel ca ^i Fall¬ 
out, Static este un joc plasat intr-un uni vers postapoca- 
liptic al anilor '50 ^i pentru cS Static reu^^te sS surprindS 
cu acuratefe acea atmosferS care a fScut din Fallout 
unul dintre cele mai apreciate jocuri din ultimii ani. 


IMu e vina mea 

Povestea din Static a reu^it sS 
mS surprindS mtr-un mod piScut 
nu prin intriga propriu-zisS, ci 
mai ales prin modul Tn care 
jucStorul devine implicat Tn 
aceasta. Te Tmpiedici ^i cazi Tntr-o 
groapS. Ghinionul tSu... nu de 
alta, dar de aici porne^te totul. Te 
treze^ti un pic julit la genunchi ^i 
cu creierul julit de mai toate 
amintirile tale. Eh, asta este... dacS 
ar fi fost vorba numai de atat ar fi 
fost chiar bine, TnsS pe langS 
toate astea te treze^ti cS e^ti 



ziua de azi sunt; 


Ordincle 


Weeeee. 
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undeva m adancul unei baze militare su- 
per-secrete, ai implantat un cip ?n ceafS, 
auzi din ce in ce mai multe voci 
ciudat, toat3 lumea pare s3 te cunoasca. 

Cum s-a ajuns la toate astea? In timp 
ce un razboi devastator ocupa prima pa¬ 
ging a ziarelor din toatS lumea, inamicii 
mcep sa foloseasca arme sofisticate cu 
care distrug nave de razboi instantaneu, 
fara nici un avertisment. Guvernul por- 
ne^te o serie de teste secrete ce poarta 
numele de ^Project Rainbow" prin care 
spera sa faca navele respective invizibile 
cu ajutorul undelor electro-magnetice. 
ProiectuI a fost mchis Tntr-un final, dar 
una dintre ramificatiile sale a fost sus- 
tinuta m continuare de guvern. Este vor- 
ba despre ProiectuI Mesmerize, al carui 
scop era gasirea unei modalitati de con- 
trolare a min^ii umane cu ajutorul acelo- 
ra^i unde electro-magnetice ^i a unui cip 
implantat in ceafa subiectului. Ei bine, tu 
e^ti unul dintre subiecfi, iar baza militara 
Tn care te-ai trezit este tocmai cea care se 
ocupa cu ProiectuI Mesmerize. Norocul 
tau este ca respectiva cazatura a reu^it sa 
mai atenueze cumva din puterea cipului 


implantat m ceafa ta, astfel meat, in afara 
unor destui de rare crize, ai control total 
asupra corpului ^i minfii tale. 

Discutam despre modul in care juca- 
torul este introdus m poveste. Unul din¬ 
tre obiectivele declarate ale producato- 
rilor este acela de a realiza un RPC Tn 
care storyline-ul nu se rezuma numai la 
text ^i cateva cutscene-uri. 5i din ce am 
vazut pana acuma din tech-demo-ul 
lansat de ei, se pare ca vor reu^i. Atmos- 
fera este atat de Tncarcata de mister Tncat 
Tfi este greu sa nu Tncepi sa te Tntrebi ce 
cauti tu acolo, de ce, $i sa te implici Tn- 
cetul cu TncetuI Tn poveste. Pe langa as- 
ta mai sunt ^i acele „crize" Tn timpul ca- 
ror pierzi controlul asupra personajului 
^i intri Tntr-un fel de transa Tn care o vo¬ 
ce misterioasa Tti explica ce AR TREBUI 
sa faci. O idee de efect, va garantez... 

De^i, dupa cum am mai spus. Static 
se aseamana pana la un anumit nivel cu 
Fallout ^i de^i mulfi dintre fanii celebrei 
serii RPG ^i-au manifestat interesul pentru 
acest joc, cei de la Pinbox Productions 
au decis ca luptele din Static sa fie Tn 
timp real ^i nu turn-based. Producatorii 
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^i-au motivat alegerea (care a dezamagit 
pe mulfi) unui stil de lupta mai apropiat 
de cel din Baldur's Gate decat de cel 
din Fallout prin faptui ca nu vor ca ac- 
centul sa cada pe complexele lupte 
turn-based, ci pe poveste ^i atmosfera. 
Om trai ^-om vedea... 

Ce mai e de spus... grafic, vei avea 
parte de niveluri 2D prerenderizate cu 
personaje 3D; vei avea posibilitatea sa 
agafi dupa tine cateva NPC-uri pentru a te 
ajuta Tn joc; vei avea parte ^i de cateva ni¬ 
veluri desfa^urate la suprafata; jocul nu va 
avea multiplayer ^i este pe jumatate gata. 
Nici o vorba Tnsa despre data lansarii. 

sa fifi Tnsa cu ochii pe acest joc. 
Daca va vedea vreodata lumina CD- 
urilor sunt sigur ca va avea un cuvant 
de zis Tn lumea erpegi^tilor. 

■ Mitza 


P.S. O informaTie adifionala pe care 
nu ^tiu cum de am uitat sa o amintesc Tn 
articol: Static este un proiect realizat Tn 
mare parte pe Internet, cel de la Pinbox 
Production fiind Tmpra^tiafi cam prin 
toata SUA. 
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VK/isector: Creatures of Dr Moreau 


Din oceanul 

Pacific 

ies mon^-tri 


Dr. Moreau, aceasta f)ersonalitate 
^ complexa care a hotarat cum ca 
animalele oamenii pot s3 se 
combine m creaturi perfecte, su- 
perioare oricSrei fiinte care a f5- 
cut vreodat3 umbra pe pamant. 
Pentru asemenea planuri avea 
msa nevoie de un loc^or doar al 
lui, unde sa-^i construiasca un 
micut foarte simpatic laborator 
- House of Pain - in care sa exe¬ 
cute experimentele pe care ^i le 
dorea atat de mult. Prin urmare, 
a cautat el ce-a cautat ^i a gasit o 
"nsulita (Noble Isle) Tn Pacific. La 
cafiva ani de la demararea lucra- 
rilor, Dr. Moreau se pare ca a 
fost papat de viu de propriile crea¬ 
turi... ^i gata, nimeni nu a mai 
^tiut nimic despre insula respec- 
tiva pana cand forte militare ob¬ 
scure au redescoperit-o ^i au rea- 
lizat potentialul chestiilor care 
mi^unau pe-acolo, deja bine dez- 
voltate genetic, de-a lungul mai 
multor generatii. 

Action Forms este o compa- 
nie ucraineana care a preluat 
ideea romanului scris de H.G. 
Wells, a carui acfiune se petrece 
in anii 1890, ^i a completat-o, 
aducand intriga m zilele noastre. 



Vivisec^e 

(lat. vivas <viu> + sectio <disectie>) 

02.01.1987 - din nefericire, te treze^ti pe vulcani- 
ca Noble Island. 5i, neavand nimic mai bun decat s3 
Tncerci sS supravietuie^ti, mcepi s3 mi^uni printre co- 
legi in ale mi^unelii. Pe m5sur5 ce maintezi pe insult, 
secrete oribile mcep s3 \\ se dezvSiuie. 51 totui cand 
ti-ai g3sit ^i tu sS te plimbi pe-acolo... 

Lumea din Vivisector confine zeci de niveluri enor- 


me, a^ezate totu$i logic, pentru a 
crea insula Noble. Mediile de 
supraviefuire se cheamS jungle, 
p3durl adanci ^i munfi 
inz^pezifi, dar nu vor lipsi nici 
complexe ^tiinfifice Tn care gre- 
^eli geniale T^i due viafa de co^- 
mar. 5i avansezi Tn joc, Tntalne^ti 
tot mai multe creaturi bizare. 
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supravietuitori gardieni I3sa|i in urm3. 
S3 moarS. Ajungi s5-ti fie fric3 de pro¬ 
pria umbr3... ^i de proprii pa^i... ^i de 
fiecare adiere de vant... $i de moarte. De 
aceea probabil incepi s5 tragi m tot ce 
mi^ca. Si in ce NU mi^ca. 

Ok, cool atmosfera... dar e nevoie $i 
de ceva suport tehnic pentru a o putea 



materializa. Action Forms folose^te un 
cod de renderizare a terenului - Atmos- 
Fear (aprinde^i lumina!!!), capabil sa 
renderizeze in modul cel mai placut 
privirii, de altfel mgrozite, a jucatorului 
atat spatii interioare cat ^i plaiuri din 
cele insular-pacifice (evident, cu suport 
pentru ultimele aparifii in domeniul 
placilor grafice). Un alt avantaj pe care 


incearca sa ni-l expuna ucrainenii este 
acela al posibilitaiii redarii unei vegetatii 
foto-realiste. Si. ca ^i in Project IGI, te 
poti plimba unde vezi cu ochii (ceva de 
genul„De ce nu te ui^i pe unde mergi? 
Da' tu de ce nu mergi pe unde te uiti?") 

Si asta nu e tot... multi viseaza (inca) 
sa creeze niveluri, dar putine editoare 
capabile au aparut pana acum, pentru 
pufine jocuri. Action Forms promite edi- 
torul V-COLD (Visual Compound Ob¬ 
jects Level Design), pare-se foarte 
puternic ^i u^or de folosit. Editorul V- 
COLD permite utilizarea obiectelor 
compuse ^i a ierarhiilor de operanzi 
necesari proceselor boolean (cei 
familiarizati cu soft-urile de grafica 3D 
nu ar trebui sa aiba mari probleme in 
utilizarea editorului). Avantajul tuturor 
acestor optiuni este acela ca utilizatorul 
poate modifica destui de u^or niveluri 
deja finalizate. 

TU ei 

Vivisector va avea ^i unele elemen- 
te FPRPG, adica personajul va dispune 
de un anumit numar de sklll-url, care 
vor fi dezvoltate pe parcursul joculul. S' 
nu doar skill-urlle vor putea fl dezvol¬ 
tate, cl ^i echipamentui, care va suferi 
multiple upgrade-uri pana la sfar^ltul 
jocului. Toate acestea vor fi extrem de 
importante, pentru ca dificultatea pe 
care o vor ridica Inimicii va fi respecta- 
bila. Numele lor sunt ModBeasts ^i 
Humanimals, chestll urate de tot dar, ^i 
mai rau, inteligente ^i cu abilitati, tactic! 
^i putere de atac speciale. Si/ in linia lul 
Impossible Creatures, jocul de care va 
povestea Mitza in preview-ul de luna 
trecuta, dar nu chiar atat de cludat, in 
Vivisector vei intaini gorile inarmate, 
pantere cu Implanturl cibernetice ^i 
capacitatea de a deveni Invizibile, pre- 
cum ^1 combinatii de oameni cu taurl, 
lupl ^i lei. Toate aceste bestii vor trebui 
eliminate intr-o cursa nebuneasca pen¬ 



tru supravletulre. Si/ ca in orice cursa 
care se respecta, in Vivisector vor exista 
waypoint-uri, denumite beacons, care 
iti vor arata, cat de cat, drumul spre ie- 
^ire sau macar te vor ajuta sa nu te rata- 
ce^tl. Importanfa acestor beacon-uri 
este maxima, pentru ca i|l permit sa iti 
refaci energia, sa faci rost de munitie ^i, 
poate cel mai important, sa iti distribui 
punctele de experlenta pentru imbuna- 
tatirea sklll-urllor ^i pentru upgrade-ul 
armelor. 

Minimum sys 

Ai un procesor la 400 MHz, 96 MB 
RAM ^i o placa video cu nu mai putin 
de 16 MB? AtuncI vei juca Vivisector, 
dar sa nu te a^teptl la cine ^tie ce perfor- 
mante. Fa-ti upgrade daca vrei sa te in- 
groze^ti la capacitate maxima. Daca nu, 
joaca Doom sau alte vechiturl. Action 
Forms nu pare sa lase loc pentru vechi- 
turi in jocul asta ^i promite un titlu care 
sa zguduie genu I. Dar ^i pe-asta o s-o 
verificam nol mai incolo, cand apare... 
Nu se ^tie cand. 

■ Mike 
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Set the 
controls 
for the heart 
of the sun 


SentimentuI cle libertate s-a do* 
^ vedit pan3 acum loarle greu dc 
implemenlat mlr-un joc, liniari- 
talea fiind Tn continuare un 
,,must" al litiurilor actuale - sigur, 
cu nelipsitele except!i «ii-n gene¬ 
ral jocurile Massively Multipla¬ 
yer On-line. Si cum Spatiul poate 
oferi cea mai mare libertate, trans- 
punerea lui on-line mtr-o mani- 
er3 grafica extrem de atrdgatoare 
este din punctui meu de vedere 
o reteta sigura de succes. Cam la 
tel s-au gandit probabil ^i cel de 
la Westwood cand au demarat 
proiectui Earth and Beyond; cat 
despre islandezil dc la CCP 
(Crowd Control Prcxiuctions) ^\~a\ 
lor EVE: The Second Genesis, cel 
putin pana acum par sa aiba un 
mic avantaj (hmm... Imaginile le¬ 
af! vazLit?). Asa cum recuno^tea 
^1 un membru al echl|>el de 
producfle, Elite-ul de pt' Com¬ 
modore 64 a reprezentat motiva- 
fia dc baza pentru EVE. Concep- 
tul jocului este similar, de^il s-a 



acordat o atenfle mai mare asupra relafiilor dintre per- 
sonaje ^il a dezvoltarii acestora - ifl vei mcepe carlera 
virtuala ca un simplu capitan, la carma unei navufe ca- 
pabila de salturi interstelare, ^i pentru mceput va trebul 
sa te rezumi la mici drumurl comerciale (cumparare- 
transport-vanzare de marturi) sau activitafi rniniere. 

Asta pana vei obfine primli banufi, cu care vei putea sa-fl 
imbunatatesti rabla spafiaia... sau, cu putina ralxiare, 
vei strange suficienfi bani cat sa-fi curnperi una noua! 



Mai mult chlar - vei putea sa 
achizifionezi a^a-zise „skill kits" 

^i „cyber-implants" (ceva mai 
scumpe), care te vor face „un om 
mai bun" din multe puncte de 
vt^dere. Cu ajutorul sklll-kit-urilor 
vei invafa ce skill dore^iti, proces 
ce va lua totu^i un timp... care va 
fi cu atat mai lung ($1 scurnp) cu 
cat skill-ul e mai pretenflos. 
Incet-incet vei Intra in ritmul 
jocului - vei avea nave tot mai 
bune, fl le vei echipa cu arme tot 
mai performante $i vei porni in 
eradicarea competifiei... sau nu 
tocmai. A^a cum ziceam, 
libertatea va fi un factor marcant 
m EVE, permifandu-tl s3 a leg! ce 
cale vrei tu. Intr-adev^r, vei 
putea s5 devil un luptator de 
temut, dar la fel de bine vei pu¬ 
tea sa viefuie*iti confortabil in pos- 
tura de negustor, colector de 
„space junk" (postura mai pufin 
confortabila), sau - de ce nu - 
magnat a I unei corporatil! Asta 
mtrucat EVE va introduce si un 
sistem strategic destui de com¬ 
plex, oferind jucatorilor mljloacele 
necesare pentru a fonda «il con¬ 
duce mega-cortx)ratll, pentru a 
realiza producfli la scara larga ^i 
a purta razboaie cu alte grupuri 
de jucatorl. Cu ajutorul skill-uri- 
lor ^1 al banllor castigafi vor pu¬ 
tea fl cladite colonil intregl (mici, 
dar intregi :P) ^1 corporafll axate 
pe afacerl de tot felul - ca-n exem- 
plul de mai sus cu „space junk"- 
ul, afacere care la o adica s-ar 
putea dezvolta indeajuns cat sa 
necesite angajarea de noi juca¬ 
torl, mcepatorli fiind mereu in 
cautare de lucru. lar ace^tla, la 
randul lor, vor putea urma ulte¬ 
rior o glorioasa carlera de 
gunoier stelar! Daca afi mai jucat 
astfel de jocuri (^i simulatoare de 
zbor in general), s-ar putea sa fifi 
„putintel" stresati de tenta de 
„dogfight" pe care o capatau 
acestea; EVE va incerca sa aduca 
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variafii ‘ii ?n acesl clomeniu, luptele 
urmanci s3 fie mult mai tactice - de la 
echiparea navelor la b^tdlia in sine, care 
se va purta de la distante... conside- 
rabile. 


solar rupe toate legdlurile cu Pdman- 
tul. Ca norocul, cateva colonii mai mici 
reu'iesc sd supravietuiascd dezastrului, 
insd partea proastd e cd in scurt timp 
acestea incep sd se dea cu sania pe 
panta descendentd a evolufiei tehnolo- 


Interstellar overdrive 

Poale ar fi totu^l cazul sd vd spun «il 
o micd pcweste, penlru a cullsa mai ujior 
in universul lui EVE... Se fdcea cd, la 
vreo 20.000 de ani m villor, oarnenll 
dau peste o gaurd-de-vierme care le 
oferd acces la o zond indepdrtatd a ga- 
laxiei, unde desigur pun rapid de un Co¬ 
lonisation. Pentru a face legdtura intre 
cele doud lumi, construiesc un soi de 
„jump gate" (botezatd „EVE") ^i T«il incep 
astfel o viatd lx)emd ^i lungd... md rog, 
nu prea lungd, pentru cd dupd doar ^apte 
decenll poarta e mistuitd intr-o enigma- 
tied explozie de disproportii - care pe 
deasupra „defrl^eazd" respectivul sistem 


gice... ^i uite-a^a uitd cu timpul ce-l ala 
warp drive, cuptor cu femto-unde ^i Pen¬ 
tium Telurium (genera|la 4500 cum ar 
veni). Au trebult sd treacd cateva mllenli 
pana cand vechlle tehnologii au tost re- 
descoperlte ^i odatd cu ele au inceput 
sd apard ^1 conflictele intre ^l-n interio- 
rul celor 5 Imperii care se formaserd din 
coloniile Iniflale. Partea mai ciudatd e cd 
acestea au devenit in timp rase diferite! 
A<iadar, nu vom intalnl in joc nici un fel 
de „alien"; in schimb, vom putea alege 
una din cele 5 „rase umane" - flecare 
cu atributele sale ^i eventual o culturd 
proprie, politied proprie, interese pro- 
prii... eh, ati prins ideea. Ca sd prlndefl 
mai bine 5 I ideea de la inceput cu „ll- 


bertatea", vd Informez cd EVE va cuprin- 
de circa 5000 de sisteme solare! Unele 
vor avea ^i cateva planete loculblle, dar 
din pdcate nu vom putea sd aterizdm |k? 
acestea sau sd ne apropiem apreciabil 
de suprafata lor. Orice relalle cu o pla¬ 
nted se va desfdsura prin intermedin I 
unel Interfere 2D, de pe statia spafiald 
asociatd. Tot aid ne vom drege nava la 
nevole si/ foarte important, doar aid 
vom putea da log-off intr-o siguran^d 
relativd (varianta cu Ctrl-Alt-Del nu e la 
fel de fezablld in general). „Relatlvd" 
fx?ntru cd, asemeni oriedrui obiect elec- 
trlflcat si supraponderat din joc, si statil- 
le spadale vor deveni inevitabil tinta 
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unor atacuri mai mclr5zne|e; dar numai 
! a celor toarte indrSznete, vefi vedea 
imediat de ce (chestii de securitate in 
joc... ca s3 nu mai spun de sistemele de¬ 
fensive automate ale stafiilor :P). 




Securi^ breached — 

'i 

, call Mr. Fuzms! 

Moartea - fronliera finals... $i de 
obicei un subiect foarte delicat in jocu- 
rile MMORPG. EVE TncearcS la randul 
s3u o abordare ineditS, ^i s3 sperSm cat 
mai eficientS: in cazul (inevitabil pan3 la 
urm3) in care nava ifi va fi consumatd 
de o explozie mut3, tu vei rSmane inc3 
in viafS in interiorul unei capsule spafi- 
ale; la nevoie id pofi asigura nava *>i o 
parte din bunuri (cu conditia s5 nu fie 
ilegale), iar dac3 dispui de fondurile 
necesare ifi poti cumpSra o clon3 a ta, 
care dup3 moarte ifi va „salva" multe 
skill-uri - atat de multe, cat e^ti dispus 
sa plate^ti. DacS cineva mai „glumet" 
ti-ar distruge capsula ($i implicit pe tine), 
acesta ar trebui sS suporte consecinfele 
drastice legate de el <ii de lege... ‘ii din 
nou ajungem la ce ziceam mai sus. Ce e 
toata zapaceala asta cu securitatea? 

CCP dore^te sa asigure o cat mai buna 
protecfie a jucatorilor din EVE, in mod 
special a celor nou-intrati; astfel au im- 
partit „lumea" in mai multe zone, fiecare 
cu propriul nivel de securitate ^i, de ase- 
menea, fiecare jucator are asociat un 
„security rating" (gandifi-va la sistemul 
cu buline colorate din gradinifa :P). Daca, 
sa zicem, te apuca o manie criminal ^i 
omori un jucator nevinovat, te vei trezi 
cu o bulina neagra lipita pe frunte ^i-fi 
va fi cam greu sa intri in zonele cu secu¬ 




ritate ridicata; la un moment-dat s-ar pu- 
tea sa te trezesti ^i cu recompense pe 
capul tau, lucru care va favoriza adop- 
tarea urgenta a unui stil de viata asce¬ 
tic... sau a muncii in folosul comunitadi. 
pentru redresarea rating-ului. Nu trebuie 
totusi sa va ingrijorati daca sunted un 
fan al acfiunii - asemenea fapte vor fi 
pedepsite doar cand sunt cornise in 
zonele de inalta securitate; odata ce tre- 
celi intr-o zona „lil>era" va puted face de 
cap in fel si chip - dar veded ca la fel vor 
face ^i ceilalti jucatori din zona! Pe langa 
metoda pasiva de supraviefuire (la caldu- 
rica securitafii), vor fi disponibile ^i alte- 
le mai agresive - in mod special ma re¬ 
fer aici la formarea de organizadi de 
jucatori. La un moment dat vor aparea 
conflicte chiar intre organizadi, mizele 
fiind cel pudn apetisante! Aceasta nu se 
traduce neaparal prin confruntari mili- 
tare directe, ci «ii prin diplomafie ^i... spio- 
naj! Cariera de spion va fi probabil una 
destui de privilegiata, dar riscanta in 
acelasi timp, pentru ca o alta afacere, 
care se va dezvolta de minune pe sea- 
ma spioni lor, va fi aceea a mercenarilor 


- iar problema lor cea mai importanta 
se va rezLima in cele din urma la gasirea 
victimei. Producatorii au Msat sa se in(e- 
leaga ca un anumit jucator nu va putea 
fi localizat printr-un simplu ,,/whois" in 
chat-ul incorporat, ci asta va necesila 
timp ^i bani! De altfel, conversafiile „live" 
se vor putea purta doar in interiorul sis- 
temelor solare, printr-o muldme de me- 
tode; pentru a nu aglomera prea tare ser- 
verele de joc, cornunicafiile vor fi mult 
restranse intre sisteme. In fine, despre 
grafica nu-mi permit sa amintesc prea 
amanunfit din moment ce, in cazul de 
fa|a, cuvintele nu i^i prea gasesc rostul. 
Priviti imaginile ^i bucurad-va - nu prea 
gasifi multe jocuri de o frumusefe vizu- 
ala atat de brutalai 5i daca va ganditi ca 
toata aceasta splendoare nu va fi intre- 
rupta de timpi de loading, sau ca numa- 
rul maxim de jucatori se va ridica la ca- 
teva sute de mii, cel al modelelor de 
nave |x? la 100 (complet customizable), 
^i daca mai dad inca o ocheada peste 
imagini... dar cred ca am spus destui. 
Bucurad-va de A Doua Genezai 

■ Stokky 
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LEVEL Preview 


American Conquest 


Cam a^a 
a aparut; tana 
teuturor 
posibili^atilor 


\ Gerard Depardieu a jucat rolul 
/■" iui Cristofor Columb in 1492 
(filmul), anul in care a fost pece- 
tluitS soarta amerindienilor. Pe 
atunci, lumea avea senzatia c3 
marea leagS Europa de Indii f3r3 
alte restrictii. Expedi^ia din 1492 
a fost ms5 revelatorie ^i locuitorii 
bStranului continent (pe atunci 
ceva mai tanSr) s-au mai luminat 
un pic ^i, in plus, s-au bucurat ^i 
de nesperata oportunitate de a 
mai m5cel5ri cateva milioane de 
necredincio^i. Dac3 vS e ^i vou3 
poftS de a^a ceva, atunci vS vefi 
bucura s3 aflati c3 CDV Software 
ne pregSte^te un RTS istoric m 
care se „intampl5" cucerirea 
Americii, nu doar a celei de Sud, 
ci a celei de Nord. American 
Conquest va fi un joc care va 
cuprinde o perioadS temporals 
de mai bine de trei secole, mtre 
1492 ^i 1813. Desigur, a petrece 
atata amar de vreme fSrS activitSti 
acerbe ar duce la plictisealS 
cronicS ^i chiar la imbStranirea ^i 
la final moartea naturals a jucS- 


torului. Totu^i, CDV nu are de gand sS ne lase sS 
putrezim 300 de ani ^i ne propune nu mai pufin de 30 
de misiuni, fixate cu grijS pe fundalul a patru campanii 
mari ^i late: RSzboiul american de independents (nu 
vS ganditi la dorobanti, de^i aid, la LEVEL, ne-am hotS- 
rat sS vorbim la CDV ^i sS le spunem sS se gandeascS 

serios la un joc cu Maior 
Sontu $i Grivita), RSz¬ 
boiul de ^apte ani, RSz¬ 
boiul Iui Tecumesh ^i 
Expeditia Iui Pizzaro. 


nant de unitSti ce se pot afla sub 
comanda directs a jucStorului, 
adicS 8000 de fanatici, gata sS 
moarS la comandS. in American 
Conquest, CDV nu se dezminte 
^i chiar mSre^te turafia (atentie la 


St;ilul aglomerat 

CDV e responsabilS 
^i de Cossacks: European 
Wars ^i de continuarea 
acestuia. The Art of War. 
Ei bine, ceea ce separS 
aceste douS RTS-uri de 
restui este, pe langS 
evidenta diferentiere geo- 
graficS a teatrelor de rSz- 
boi, numSrul impresio- 















Preview 



jigler, s3 nu sar3!) ne trezim cum c3 
ne vom delecta cu controlul vom dis- 
pera cu haosul a 16.000 de unitSti aflate 
simultan pe campul de Iupt5. Auzind 
una ca asta, Locke ^i-a exprimat opinia 
sup3rat5 c5 CDV ar trebui s3 se gan- 
deasca foarte series la optiunea distri- 
buirii RTS-urilor sale doar impreunS cu 
monitoare de cel putin 21', pentru ca 
jucatorul chiar sS vadS sa controleze 
atata amar de unitati. in fine, adepfii ve- 
ridicitatii se vor bucura, probabil, pen¬ 
tru ca e evident mult mai plauzibil sa 
porfi lupte cu zeci de mii de soldafi de¬ 
cat sa te uifi la simboluri, dar e ^i mult 
mai dificil. 

5i lista cu bunatatile CDV-istice nu 
se Tncheie aici, pentru ca, se pare, com- 
pania germana ^i-a propus sa ne arate 
cam cum arata istoria lumii m RTS-uri, nu 
doar a Europei. In consecinfa, iacata-ne 
fata m fata cu 12 natiuni distincte in 
American Conquest. Ramane la latitu- 
dinea noastra sa a legem Europa sau 
America in lupta, dar cu o oferta atat de 
generoasa ne va fi probabil dificil. A^adar, 
avem spanioli, englezi, francezi, azteci, 
inca^i, maia^i, indieni Sioux, Huron, Dela¬ 
ware (Algonquin), liga Iroquios, Pueblo ^i, 
evident, americani. Pretentio^ii, carco- 
ta^ii, nemultumitii, tipicarii ^i pedantii au 
acum dreptui sa taca, mai ales ca toata 
aceasta panoplie a natiunilor e compusa 
m stil german, adica foarte organizat. 
Sper, totu^i, sa nu fim dezamagifi ^i sa 
gasim la fiecare din aceste vajnice popu- 
latii „ceva-ul" caracteristic (marturisesc 
putin scepticism, dat fiind ca am mai 
avut de-a face cu productii alemane ori¬ 
entate pe directia Americilor ^i nu am fost 
extrem de mcantat de stereotipiile holly- 
wood-iene reluate cu brio). 


In fine, vedem noi. CDV mcearca sa 
calmeze tocmai acest scepticism, poves- 
tindu-ne cum vor fi disponibile nu mai 
putin de 100 de tipuri de unitati ^i 160 
de cladiri, ceea ce ar trebui sa fie sufici- 
ent pentru recrearea atmosferei speci- 
fice secolelor 15-19. Se pare, deci, ca 
American Conquest va fi foarte mult un 
joc al cifrelor matusalemice: 300, 

16000, 160 etc. Daca succesul sau ar 
depinde de aceste numere, probabil am 
avea de-a face cu un super-hit, jocul jo- 
curilor ^i visul oricarui RTS-ist devenit 
realitate. 

Isterta de8enat:a frumos 

Ceea ce i-a uimit pe multi (inclusiv 
pe subsemnatui) a fost grafica uneori 
exceptionala din Cossacks. De^i nu pot 
spune ca sunt fan Cossacks sau ca nu 
am vazut niciodata ceva mai frumos, 
totu^i trebuie sa recunosc ca sunt ca- 


teva elemente de grafica ce atrag atenfla 
in mod aparte, ca de pilda modelele 
navelor. De altfel, acum pot extrapola ^i 
spune ca germanii se pricep la grafica 
absolut onorabll. Pornind de la imagi- 
nlle pe care le-am primit, sunt destui de 
convins ca American Conquest ne va 
bucura ochiul tot atat cat promite sa ne 
bucure mintea ^i sa ne satisfaca nevoia 
de gameplay (de^i pentru ultimele nu 
bag mana m foe pana ce nu vad ^i joc 
un review copy). Se pare, a^adar, ca nu 
vom duce lipsa de plaiuri americane ^i 
nicl de specific zoo-silvic, ceea ce nu 
poate decat sa ne bucure. 

Despre gameplay se ^tiu foarte pu- 
tlne in acest moment. Tot ce va pot 
spune e ca sistemul de comanda va fi 
unul bazat pe ierarhie, adica vor exista 
ofiteri, tobo^ari ?i soldafi de rand; ca 
precizia tirului de artilerie va fi condifio- 
nata de teren; ca doar atat se ^tle despre 
gameplay. 

Despre restui Tnsa ramane sa vorbim 
mai tarziu, prin toamna probabil, cand 
voi putea sa spun cu adevarat daca Ame¬ 
rican Conquest a reu^it sa cucereasca ^i 
altceva decat spatlu pe harddisk. 

■ Mike 
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Earth and Beyond 


Sau de ce nu e 
bine sa 

cucerim spatiul 


Dup3 ce Ultima Online ^i Ever- 
quest au fScut furori m lumea ju- 
cStorilor de on-line-uri, le-a venit 
randul $1 celor de la Westwod 
Studios s3 scoatS un nou titlu de 
acest gen. Earth and Beyond este 
un alt MMORPG, adicStelea un 
massive multiplayer online role 
playing game. Un joc cu o actiune 
total diferlta fat3 de a celor de 
pans acum, Earth and Beyond se 
pare c3 va face o diferen^S. 
Obi^nuiti ca, panS acum, toate 
jocurile de o asemenea magnitu- 
dine sS fie plasate Tntr-un univers 
fantasy m care mon^trii mitologici 
atacS sate prapSdite, dragonii 
rSpesc fecioare, vrSjitori distrug 
castele ^1 lumi mtregl, de data asta 
vom fl surprinsi de o actiune SF. 
Intr-un univers gigantic, sfasiat de 
un rSzbol Intergalactic, vei fi un 
simplu cSpitan de navS, cSpitan 
ce nu va avea de salvat lumi de 
la dezastre, civlllzatii de la co¬ 
laps sau de oprit alte asemenea 
incldente nepiScute ce ne distur¬ 
bs viata noastrS de zi cu zl. 

IncepLTturile universului 

Modul de avansare in nivel 
nu mai este a^a de strict ca panS 



acum. Nu vei mai fi nevolt sS lupti mtruna. Va fl de 
ajuns sS te descurcl m comert. Normal, asta doar dacS 
esti un pacifist cu nava pictatS m culorlle curcubeulul, 
cSruia Ti plac florlle ^i copacii altfel decat scrum. DacS 
alegl acest mod de a avansa in nivel, tot ce va trebul sS 
fad este sS descoperi nol resurse, sS cutrelerl galaxiile de 
la un cap la altui, sS Tti gSse^ti client pentru marfa ta, ^i sS 
stal bine pe pozitii cand piratii galactici se tin de coada 
ta, incercind sS ti-o smuIgS. 

DacS a^a ceva nu este pe placul tSu, este de ajuns 
sS Tti cauti o navS ce trage in toate pSrtile, sS cauti rSii 
universului ^1 sS-i pui cu botui pe labe. Piratl se gSsesc 
pe toate drumurile, traseele comerciale sunt nesigure, 
iar tu poti deveni dintr-un simplu lopStar de pIrogS un 
adevSrat cSpitan pe vas de croazierS. Distractiv, nu? 


Trebuie sS ^til Tnainte de a 
Tncepe aventura ta ce vrei sS fad. 
Nu de alta, dar ai de ales un 
caracter din trei rase diferite. 
Aceste rase au apSrut toate din 
oameni cand ace^tia s-au 
TmprS^tiat prin galaxie. jenquai 
sunt descendentii colonl^tilor de 
pe Saturn ^1 Jupiter, Teranil sunt 
cei ce TncS mai zac pe planeta 
mamS ^i Orogenli cei ce se trag 
de fel de pe Marte. 

Ca in orice joc normal, cele 
trei rase au trSsSturl diferite, nu 
atat fizice cat de caracter ^1 dez- 
voltare mentals ^i tehnologicS. 
jenquai este rasa cea mai tehnolo- 
glzatS din toate trei se bazeazS 
pe vlteza navelor ^i pe cloaking 
(este singura rasS care se poate 
folosi de aceastS capacitate). De 
asemenea sunt unica rasS care 
poate face mid salturi in hlper- 
spatiu. in urma acestor descope- 
riri tehnologice, jenquai au deve- 
nit rapid cei mai buni exploratorl 
ai spatiului. Ei sunt cel mai indi- 
cati pentru cel care au ca scop 
explorarea, descoperirea de noi 
sisteme solare ^1 noi surse de 
energle sau de materiale. Punc- 
tul lor prost este faptui cS au cel 
mai slab scut de protecjle pentru 
nave din Tntreg jocul. Navele lor 
sunt cele care rezIstS cel mai pu- 
tin Tntr-o luptS pe fajS, fSrS ca 
nici unul dintre combatanji sS 
albs vreun avantaj conferit de 
surprizS sau in alt mod. 
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Teranii, ca de obicei m jocurile de 
gen sunt cei mai buni m materie de 
comert. Navele lor sunt cele mai rapide 
din mtreg jocul, ^i au cea mai mare ca¬ 
pacitate de stocare a mSrfurilor. In urma 
abilitStilor lor dezvoltate m ale 
comertului ^i negocierii, teranii ob\\n 
cele mai bune preturi pe m5rfurile lor, iar 
afacerile lor merg cel mai bine din 
mtregul univers. Puterea lor constS Tn 
cunoa^terea perfects a propulsiei, de pe 
urma cSreia s-au ales cu cele mai rapide 
nave ^i in folosirea ^i dezvoltarea 
industriei calculatoarelor. Fiind foarte 
versad in folosirea computerelor, teranii 
au ^i ei un avantaj mare: skill-ul de hack¬ 
ing. in urma acestui skill, Tn timpul unei 
lupte el pot dezafecta unul din sistemele 
cheie ale navel inamice. In luptS, teranii 
se bazeazS pe tehnologla torpile auto- 
propulsate, aceste torpile avand cea mai 
mare razS de actiune dintre toate cele 
trei clase de arme avute la dispozifle. 

Poveetea cosmica 

in mod normal dacS douS dintre 
cele trei rase prezente Tn joc sunt pa^ni- 
ce de fel, trebuie ca a trela sS fie durS, 
bazandu-se pe puterea conferltS de arme. 
Progenil sunt aceastS rasS. El sunt cei 
care mai Tntal trag ^i doar apoi te Tn- 
treabS de sSnState, nu de alta dar vor sS 
fie sigurl c3 nu mi^cS nimeni Tn fata lor. 
Au navele cele mai rezistente, ^1 armele 
cele mai devastatoare din tot jocul dar 
acest lucru este contra balansat de vite- 
za lor InferloarS. Doar nu vrolafi acum 
ca ei sS facS regulile Tn Tntregul univers? 
5i progenil beneficiazS de skill-uri pro- 
prll cum ar fi Shield Inversion (pe llmba 
noastrS asta TnseamnS c3 Tntr-o luptS 
dacS una dintre navele potrivnice este 
foarte aproape, scutui navel progene 
acfioneazS ca o armS, sugand energla 
din scutui celeilalte). Armele lor de bazS 
sunt cele bazate pe tehnologia prolecti- 
lelor. Au avantajul unei rate marl de foe 


ce favorIzeazS distrugerile masive dar 
acuratetea seSzutS din cauza faptulul cS 
proiectllele nu au nici un fel de sistem 
homming reprezintS un dezavantaj serios. 

Povestea jocului este destui de co- 
munS. La bazS stS rivalitatea dintre aceste 
trei rase, fiecare luptandu-se pentru supre- 
mafie, fiecare pe cSI diferlte. inainte de 
a-ti Tncepe tu aventura, cele trei rase su- 
rori au purtat un rSzboi distrugStor din 
care toate au le^it viSguite. Acum totui 
se afIS Tntr-o acalmie cam nesIgurS, fie¬ 
care a^teptTnd un semn de slSbiclune 
din partea celorlalte. ConfllctuI a pornit 
de la faptui c5 Jenqual au descoperit 
Porfile Antice de la marginea sistemului 
nostru solar, porfi ce permit deplasarea 
instantanee Tn toate colturile galaxlei. 
Acest lucru nu ar fi costitult un motiv de 
ceartS Tntre cele trei rase dacS Jenqual 
nu le-ar fi finut secrete Tncercand sS se 
foloseascS doar ei de ele. Nu sunt deloc 
cel de genu I: „sS se dea cate una sS ajungS 
la fiecare". Nici pe departe. Avar! de fel, 
au tinut totui pentru ei, panS cand s-a 
trezit unul sS se laude sau altui s-a scS- 
pat la bSutura prietenulul s3u terran. De 
fapt modul Tn care au aflat ceilaltl de 
existenfa porfilor este cam incert, dar ce 
conteaz5 este c3 atunci cand au aflat nu 
le-a convenit de nici o culoare ^i gata, 
operaflunea Furtuna Tn De^ertul Cosmic 
a luat proporfli ^i frate s-a omorat cu 
frate, copll cu educatoare ^i gSInS cu ou. 

Fiecare rasS are cate trei tipurl de 
nave. Sunt prezente cate un tip de nava 
pentru fiecare tip de caracter: explorer, 
trader ^i warrior. Un mod Tn care se pot 
obtine caractere duale este acela de a-l 
alege unul personaj o nava de la una din 
celelalte doua rase prezente Tn joc. De 
exemplu, daca Ti dai unui progen o nava 
de tip explorer facuta pentru un jenqual, 
vei obhne un hibrid perfect Tntre natura 
razboinica a primulul ^1 realizarile tehno- 
logice ale celui de al doilea. 

Cel mai bine este sa formezi un 
grup Tn care sa existe mai multe tipuri 


de caractere ^i profesli. Explorerul actlo- 
neaza perfect ca scout, warriorul evi¬ 
dent ca ce, iar traderul este ^i cel care 
poate manufactura noi tipuri de arme 
pe masura ce se descopera noi materi- 
ale, noi energii sau resturi de la navele 
NPC-urllor. 

Intr-adevar, traderul este singurul 
care poate cerceta o tehnologie necunos- 
cuta. Este singurul care poate Tn^elege 
modul de fabricare al unei arme extra- 
terestre, ^i o poate fabrica la scara larga. 
De aceea este foarte bine ca Tntr-un 
grup sa existe mai multe tipuri de clase. 
Cu cat mai mulfl cu atat mai bine. Nici 
macar nu exista conflicte pentru acumu- 
larea de experienfa. Traderul nu acumu- 
leaza experienta Tn acela^i fel ca warri¬ 
orul ^1 explorerul sau viceversa. 

5i tot vorbind despre experienta ^1 de 
cre^terea Tn nivel, se pare ca nu va mai fi 
acea frustrare cand, revenind Tn fafa calcu- 
latorului dupa o noapte de somn sau o zi 
de ^oala, realizezi ca toata lumea cu care 
leri erai Tn colaborare azi are cin^' niveluri 
peste tine. Se pare ca cel de la Westwood s- 
au gandit la un alt fel de avansare Tn nivel, 
deoarece el declara ca nu vor mai fi 
probleme pentru cel ce nu T^l pot permite 
sa petreaca multe ore Tn fata calculatorului. 
Nu va fi nevoie de mii de ore de joc pentru 
a ajunge la unul din nivelurlle ridicate, 
adica exact acolo unde Tncepe jocul cu 
adevarat. Dupa doar cateva sute de ore vom 
fi destui de avansati Tn nivel pentru a putea 
face fata oricarel situatil. 

Cam atat. Mai mult o sa spunem 


cand o sa avem jocul Tn fata ^i cand o 
sa vedem cu propril no^tri ochi aceasta 
mlnune a tehnicii moderne ce este meca- 

nica cereasca. 

■ Koniec 
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Army Men: RTS 

Plast;ic pe campul de lupta 


> 


- Soldati, marele nostru general a 
fost atins rSu de tot in timpul luptelor. O 
bun3 bucatS de feastS, cu toatS masa de 
plastic ce o avea pe post de creier, a fost 
pulverizatS de o explozie. 

- Sir, yes sir! 

- Din pScate, nu ne va mai putea 
conduce in luptS, deoarece se afl5 la 
reanimare cu patru perfuzii de plastic 


infipte in craniu. Va trebui s3 r^zbunSm 
lovitura pe care am primit-o. N-am s5 v3 
mint: luptele vor fi crunte. 

- Sir, yes sir! 

- Multi dintre voi s-ar putea s3 ajun- 
g5 plastic refolosibil! 

- Sir, yes sir! 

- Multi s-ar putea sS piar3 pe cam¬ 
pul de Iupt3. Dar v5 asigur eu, sergentui 




Si a^a s-a mai scris o paginS glori- 
oas5 din istoria micilor soldati de plas¬ 
tic. Eroismul lor m Iupt3 a fost de neima- 
ginat. Printr-o tacticS des3var^lt3 pus3 la 
cale de sergent au cucerit pas cu pas, 
misiune cu misiune, mai intai imprejuri- 
mile casei, apoi au strSpuns apSrarea 
inamic5 ^i au intrat m curte printr-o spSr- 
tur3 din gard. Nu a fost deloc u^or pe 
sub rotile bicicletei, dar cele mai grele 
b3t3lii s-au dat in jurul skateboard-ului ^i 


www.level.ro 


vostru, c3 nici unul nu va sfar^i ca mate¬ 
rial pentru vreo Barbie fandositS! Plasti- 
cul vostru va fi folosit pentru crearea 
altor soldati bravi. 

- Sir, yes sir! 

- Soldati, acum e momentui s5 se- 
parSm graul de neghinS! Cat despre cei 
c5rora nu le curge plastic adevSrat prin 
vene, acum e timpul s3 plecati!. 

- Sir, no sir! 

- Sunteti cu mine!? 

- Sir, yes sir! 

- Atunci, pe ei, flacSii mei! 






sub rofile jeep-ului parcat pe alee. 
PunctuI slab al redutei ce p3rea de ne- 
cucerit - casa - a fost g5sit tot de sergent. 
Cu o intuide fenomenalS, o Inteligenta 
tactics desSvar^itS (doar nu degeaba-i 
^ef), el a mteles cS singura modalitate de 
a pStrunde m casS este prin gemuletui 
beciului. Printr-o actiune clasicS de Full 
Plastic Jacket, o trupS de comando a re- 
u$it sS intre m beci. Acum sS vezi bStS- 
lie, cand au mceput sS aparS ^i gandacii 
de bucStSrie m randul inamicilor. Actiu- 
nile vor continua m bucStSrie, atat jos, 
cat ^i pe mass, pe chiuvetS, aragaz ^i 
dulap. In camera de zi, supSrat de faptui 
cS a pierdut un spajiu vital pentru tim- 
pul lui liber, inamicul a aruncat m aer 
cea mai de pret comoarS a casei: Play¬ 
Station 2-ul. Luptele crunte s-au dat m 
dormitor ^i in pod, panS cand verzii au 
reu^it sS recucereascS toatS casa. In cele 
din urmS, inamicul a fost respins ^i 
spajiul recucerit in mtreglme. Soldadi 
no^trl au fost mcununafl cu laurii victo- 
riei ^i medalii cat cuprinde, iar primirea 
pe care-au avut-o acasS i-a fScut sS-^i 
mai doreascS astfel de mcercSri ale vie^ii 
$i in celelalte zlle pe care le vor mai avea. 


Plast^icul — materie prima 

Fats de versiunlle anterloare ale jo- 
curilor cu soldati de plastic. Army Men: 
RTS, dupS cum li spune ^i numele, este 
m primul rand o strategle. Ceea ce m- 
seamnS cS exists douS laturl ale jocului: 
resursele ^i luptele. jocul nu oferS decat 
douS resurse pentru dezvoltarea comba- 
tantllor, dar acestea sunt arhisuficlente. 
Prima este plasticul, folosit pentru cre- 
area soldatilor ^i a ciSdirilor. Plasticul 
este colectat din toate obiectele de pe 
harts care-1 contin (pSpu^i, robot!, 
farfurii, castronul de mancare al cainelui, 
rSmS^itele soldatilor uci^l sau ale vehicu- 
lelor topite) de cStre ni^te ma^inute spe- 
clallzate m culegerea de^eurilor. Plasti¬ 
cul este apol transportat la o cISdire (un 
aparat de stors fructe) care-1 transforms 
in material de construct!! pentru soldati, 
ciSdiri ^i autovehicule. 

A doua resursS este energla elec¬ 
trics, pe care o colecteazS acelea^i ma- 
^inute din obiecte care detin a^a ceva: 
baterli, lanterne, ceasurl, prSjItor de 
paine. 

CiSdirile nu sunt numeroase. Exists 
HQ - cartierul general, cu douS posibi- 



lltSti de upgrade, rafinSria care prelucrea- 
zS de^eurile, barScile pentru soldati ^i 
garajul pentru crearea vehiculelor de ori- 
ce fel. Acestea au disponibile upgrade-url 
pentru dezvoltarea unor unitSti mai 
puternice. 

JucStorul, prin intermediul buldoze- 
rului - inginerul $ef, va mai putea con- 
strul turnuri de apSrare ^i va putea mcer- 
cui tabSra cu sarmS ghimpatS terminatS 
m „dintl de dragon" fScuti din creioane. 
Pentru apSrarea antiaerianS poate construi 
tunuri AA, Iar impotriva Infanteriei mai are 
la dispozitie buncSrele de mitrallori. 


Unit;a^ile militere 

in barScI vor ie^i din plastic infan- 
teri^ti de diferlte tipuri: pu^ca^i, grenadi¬ 
er! ^1 soldati echipatl cu dispozitive an- 
tlmlne (cel mai frico^l dintre toti, gata 
oricand sS o ia la fugS). DupS upgrade 
avem ^i mitrallori (puternici impotriva 
infanteriei Inamice), aruncStorl de ra- 
chete (buni impotriva vehiculelor), mor- 
tierl (excelenti impotriva ciSdirilor, dar 
inutili altfel) ^i lunetl^ti (cu o vizibilitate 
^1 o precizie de Invidlat. De cele mai mul- 













te ori un singur glont tope^te inamicul). 

Energia va fi folositS pentru crearea 
ma^inilor de Iupt5 dotate cu mitralier5, a 
unitStilor de plantat mine, a salvarilor 
care se vor dovedi indispensabile m 
timpul luptei (dac3 veti avea 2-3 ambu- 
lante in jurul trupelor in timpul luptei, 
atunci pierderile vor fi minime, deoa- 
rece regenerarea soldatilor va fi foarte 
rapids. In definitiv nu dureazS mult sS 
lipe^ti douS bucSti de plastic.) Tancurile 
sunt mult mai solide si au o loviturS pu- 
ternicS, dar se miscS meet si au o ratS 
micS de foe. Elicopterele au o mobilitate 
excelentS. Sunt echipate cu douS mitra- 
liere, cu ratS foarte bunS de tragere, dar 
eficienfS destui de micS. 

JucStorul mai poate chema m ajutor 
trupele de parasutisti si bombardierele, 
prin intermediul soldatului de la teleco- 
municatii. 

Cam acestea ar fi unitSfile pe care le 
avem la dispozifie. Exists un echilibru 
mtre ele pentru ca nici una sS nu se do- 
vedeascS imbatabilS. 

Prezentare 

)ocul, creat de Pandemic (studioul 
aflat m spatele lui Battlezone II si Dark 
Reign 2), poate fi abordat in modul cam- 


panie pe care, Tn mare parte, vi l-am ex¬ 
pus in prima parte a acestui articol. Ur- 
meazS modul care ne permite sS luSm 
parte la marile bStSlii care s-au dat m 
istorie mtre soldatii de plastic. Multipla- 
yer-ul are cu sigurantS partea lui de dis- 
traefie. Atat Tn LAN, cat si pe Internet, spi- 
ritele se vor Tncinge fSrS greutate. 

Realizarea graficS este extrem de re- 
usitS. Animatiile, exploziile, obiectele 
casnice sunt detaliate si bine fScute. 
Muzica Tfi dS impresia cS te afli Tn mijlo- 
cul celui mai serios si rnai crunt rSzboi 
care a existat vreodatS pe lume. Replici- 
le personajelor sunt haioase, fazele umo- 
ristice abundand atat Tn joc, dar mai 
ales Tn filmuletele de la TnceputuI si sfar- 
Situl fieeSrei misiuni. Jocul este 3D, dar 
cu o micS bubs. Camera nu poate fi ro- 
titS pe axa orizontalS. Aceasta poate fa¬ 
ce numai o miscare de sus Tn jos, jucS- 
torul putand urmSri luptele de undeva 
de deasupra, fSrS sS aibS nici asa un 
camp vizual foarte extins, sau de la ni- 
velul solului, mult mai aproape de locul 
Tn care are loc acfiunea. Din pScate vor 
exista aproape Tntotdeauna unghiuri as- 
cunse. Dezavantajul acesta este oare- 
cum compensat de faptui cS jocul se 
miscS foarte bine fSrS a avea nevoie de 
un supersistem. 



Selecfia personajelor si manevrabili- 
tatea acestora sunt foarte usoare. Din 
acest punct de vedere realizatorii au 
reusit sS scoatS una din cele mai simple 
si mai de bun gust interfere pe care le¬ 
arn vSzut pans acum. Exists si un tuto¬ 
rial pe care, dacS-l parcurgeti, vS vefi da 
seama cS vS aflafi Tn fafa unuia dintre 
cele mai prietenoase strategii de panS 
acum. E drept cS nici nivelul de difi- 
cultate nu este prea mare, dacS abordafi 
jocul pe normal. Din acest punct de ve¬ 
dere Al-ul ar fi putut fi un pic mai agresiv, 
dar sS nu exagerSm, totusi. La urma ur- 
mei discutSm despre soldSfei de plastic. 

Misiunile din campanie vor diferi 
destui de mult Tntre ele (cucerire, supra- 
viefuire, distrugere de obiectiv, salvarea 
fSranilor si escortarea lor Tn afara cam- 
pului de luptS). Astfel, nu prea vefi avea 
ocazia sS vS plictisifi. Pentru cei care vor 
Tncerca jocul pot sS spun de pe acum cS 
vor petrece ore bune de distraefie. 


■ Sebah 
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Rayman IVI 

A _ 

lnt;oarcerea Supereroului 


Rayman, eroul s5lt3re| al arcade-urilor, 
pe care eu l-am cunoscut prima data pe 
consola, se mtoarce pe PC ?ntr-un jcx: 
Great special pentru multiplayer. Rayman 
M (cu M de la Multiplayer) este un joc 
realizat de Ubi Soft care va va Tncanta cu 
siguranta daca va mai aflati inca pe 
bancile ^colii generale. ll recomand cu 
caldura celor care vor sa se joace cu Tnca 
un prieten pe acela^i calculator, deoa- 
rece jocul suporta un gamepad pe langa 
tastatura. Insa nu dezamagifl, de^i in nu- 
mele jocului exista ini^iala de la multi- 
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player, Rayman M nu este numai un 
astfel de joc. Poate fi abordat foarte bine 
^i m single-player, putand deveni destui 
de captivant. Sa mcercam Insa sa intram 
un pic mai mult Tn detalii. 

Modurile 

Pe langa alegerea pe care o putem 
face mtre single-player ^i multiplayer, mai 
exista Tnca una. Ne putem orienta spre 
curse, cu trei trasee diferite prin care ne 
vom putea conduce personajul. Aici vom 
gasi tot ceea ce are nevoie un jump&run 
pentru a se ridica la nivelul cerintelor: 
curbe sinuoase, terenuri cu aderen^a 
diferita (rauri pe care vom patina ca pe 
gheafa), obstacole de tot soiul, portiuni de 
accelerafie sau de franare, zone ascunse, 
scurtaturi, stanci, surprize de tot felul. 
Competitorii vor fi destui de incisivi. 
Loviturile Tntre ei sunt repetate, deoarece 
pentru alegerea traiectoriei perfecte va 
trebui sa Ti Tndepartam din cale. 

Al doilea mod pe care-1 putem in- 
cerca este ^i cel mai atractiv. Este vorba 
despre luptele pe care le putem incinge 
Tn trei arene cu celelalte personaje. Dife- 
renfele sunt mari pentru cele doua tipuri 
de jocuri. Pana ^i tastele vor fi diferite. 
Grafica se transforma dintr-un arcade 
clasic Tntr-un Tnceput de 3D. Aici sunt 
mai multe tipuri de lupta pe care va tre¬ 
bui sa le ca^tigam. In Lum Spring vom 
avea de cules cat mai multe sfere ce vor 
aparea pe harta, Tn Lum Fight vom avea 
de-a face cu un deathmatch clasic Tn 


care numarul de fragurl va conta. Ulti- 
mul tip se nume^te Capture the Fly ^i va 
consta Tn pastrarea, cat mai mult timp, a 
unel zburatoare deasupra capului. in 
clipa Tn care jucatorul care define „Musca" 
este lovit, aceasta va trece deasupra ce- 
lul care a reu^lt sa-l atinga. Arenele vor 
fi presarate cu tot felul de arme, care de 
care mai cludate, fara ca nici una sa dea 
impresia de violenfa. 

Grafica jocului este acceptabila, fara 
sa lasa Tn evidenfa, totu^l. Anlmafiile 
tampe ^1 sunetele caraghloase aduc o 
nota de umor binevenita acestui joc. 
Efectele speciale abunda ^i sunt destui 
de spectaculoase. Menlul jocului este 
Tnsa superb facut (daca numai meniul ar 
face un joc atunci ar avea nota maxima). 
Controlul nu este deloc greol, jocul fiind 
accesibil ^i copiilor de varste mai mici. 
Personajele Tntre care vom avea de ales 
sunt numeroase, existand ^i cateva sur¬ 
prize pentru cei care vor ajunge mai 
departe. De fapt, totui este astfel gandit 
Tncat sa ofere tot felul de bonusurl ^i 
personaje noi care sa-l faca rejucabll. 

Un mare minus al jocului ar fi faptui 
ca, de^i a fost conceput pentru multipla¬ 
yer ^i te-ai a^tepta sa fie foarte bine dotat 
din acest punct de vedere, Ti llpse^te 
totu^i opflunea de a-l juca pe Internet. 

P.S. Am considerat ca ar fi Inechi- 
tabll sa dau o nota prea critica acestui 
joc deoarece nu mai am varsta la care 
sa pot sa flu „obiectlv" pentru categorla 
din care face parte. 

'■ Sebah 
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warrior kings 

Strategic reala in timp 3D 


Earth 2150 sau Warzone sau alte stra¬ 
it tegii 3D, au incercat toate s3 redefineas- 
ca genu I, sa rastoarne lumea. Era vremea 
m care te uitai mai mult la slideshow de¬ 
cat jucai efectiv, asta pentru ca sistemul 
din dotarea personala nu prea facea fata 
noilor aparitii RTS 3D. 

Acum mai bine de un an au aparut 
^i primele zvonuri despre Warrior Kings, 
de la Black Cactus. Am scris un preview 
^i am ramas masca: era un joc care pro- 
mitea prea mult. Apoi a urmat ECTS 
2001 unde am avut ocazia sa vizitez 



standul Black Cactus care, dupa cum va 
povesteam m ECTS Files din LEVEL 11/ 
2001, era mai mult decat umil. Mai pre¬ 
cis, un singur computer pe care Steven 
Bristow, Project Manager al lui Warrior 
Kings, juca un beta nu foarte aratos ^i 
nici foarte performant m termeni de 
frame rate. Totu^i, dupa o scurta discu- 
tie, am aflat ca Tnca se lucra intens la joc 
^i ca vor fi modificari majore Tn varianta 
finala. Mi-am spus ca „mai vedem noi" 

^i am plecat mai departe. 

Acum Warrior Kings e m redactie. il 
joc ^i sufar... emotional. Acest RTS 3D 
este exact ceea ce mi-am dorit, cu o sin- 
gura exceptie: din cauza complexitatii 
net superioare oricarui joc de acest gen 
aparut pana acum, performanta tinde sa 
se piarda chiar ^i pe sisteme suficient de 
puternice (peste 1 GHz) incat sa ruleze 
fara prea multe comentarii ^i ultimele 
aparitii in domeniu. Sa nu va mirati da- 
ca jocul mcepe sa se mi^te Tn trepte, mai 
ales cand aveti un numar impresionant 
de unitati pe ecran. De fapt, Tn asta consta 
avantajul ^i dezavantajul lui Warrior 
Kings: multe, multe unitati, pana sunt 
prea multe. 5i nu uitati ca totui este 3D. 
TOTUL. Warrior Kings este, Tn opinia 


mea, urmatorul pas spre un Shogun 
complet 3D. 

Ecce ludus! 

Totu^l, ce m-a fascinat atat la War¬ 
rior Kings? Ideea joculul este destui de 
banala, Tn definitiv. Un taram linl^tlt care. 
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dup3 o invazie devastatoare, pierde 
statutui de tSram trebuie s5 ^i-l 

reca^tige prin intermediul jucStorului, 
un print prea frumos, viteaz de^tept 
care se lupta m stanga in dreapta cu 
inamici umani ^i mon^tri, mai ales ca 
batranul sau tata este asasinat (mca din 
prima misiune). A^adar, Warrior Kings 
este un joc al binelui pornit impotriva 
raului, al razbunarii ^i al ce mai dore^te 
inima jucatorului. 

5i totu^i, de data aceasta sunt abso- 
lut convins ca nu povestea face jocub ci 
perspectiva. Warrior Kings este un joc la 
care merita sa te uifi, chiar daca joaca 
vecinu' de la 2. Veti exclama impreuna 
ca „Beton!" sau ce interjectii argotice 
vor mai trece prin cap. Black Cactus s-a 
depa^it pe sine m design de niveb de^i 
in ceea ce prive^te texturile am reticente. 
Cu toate detaliile la maxim, jocul pare 
sa ruleze in mod software, ca in vremu- 
rile bune. Altfel, nu am decat cuvinte de 
lauda: umbrele norilor se scurg lene$ 
peste munti, paduri ^i plaje parasite, pa- 
sarile zboara spre inaltul unui cer mai 
mult decat artistic, iar ceata care Tncu- 
nuneaza muntii din zare (pusa acolo 
din motive foarte obiective) duce la sen- 
zatii „Fagara^ mtr-o dimineata rece de 
toamna". 5i/ uite-a^a, ramai sa te uifi la 
Warrior Kings, mai ales ca nu doar pei- 


sagiul duce la placeri vizuale nebanuite, 
ci, m primul rand, bataliile. 

Valuri, valuri... 

... de trupe se reped din toate parfi- 
le, dar organizat. Cavaleria ^arjeaza su- 
blim, arca^ii i^i pregatesc sagetile de foe, 
sabierii ?^i taie carari in randurile inami- 
cilor. Toate astea sunt chiar invizibile la 
mceputui jocului ^i ajungi, pe la misiu- 
nea a treia, sa te intrebi unde sunt mcle^- 
tarile apocaliptice pe care le-ai tot vazut 
m wallpaper-uri ^i screenshot-uri. Dar 
totui vine la timpul sau. Pe masura ce 
avanseaza m Warrior Kings, in cea mai 
buna tradifie RTS, jucatorul incepe sa 
dispuna de tot mai multe facilitati de pro- 
ductie ^i de unitati din ce in ce mai vari¬ 
ate. Odata formata o armata, e suficient 
sa dispui de 50 de oameni pentru a pro- 
voca maceluri. jocul permite o reparti- 
zare foarte riguroasa a trupelor in for- 
mafli, fiecare cu avantajul sau (viteza 
contra performanja combativa). In clipa 
in care o armata de anvergura se pune 
m mi^care, sentimentui vizual este unic. 
Dat flind ca producatorii au permis liber- 
tate totala de mi^care pentru perspectiva 
din care e urmarita aejiunea, nu de pu- 
tine ori am profitat de asta ^i m-am pozi- 
jionat „m iarba", undeva langa un deal 


de dupa care urma sa apara armata pro- 
prie ^i personala, doar pentru a trai mo- 
mentul in care incepi sa te simji de-a drep- 
tul patriot in Warrior Kings ^i ajungi sa 
traie^ti povestea cu „raul, ramul, mi-e 
prieten numai mie". in fine, cei care au 
jucat Warrior Kings cu bunavointa infe- 
leg foarte bine despre ce vorbesc. 

lasand, totu^i, la o parte chestiunile 
sentimentale. Warrior Kings este nu 
doar 3D, e ^i RTS. Calitatea engine-ului 
fizic nu este din cele „mai superioare" 

(sau, mai precis, din cele 100% repro¬ 
ducer! fidele ale realitatii). Spun asta 
pentru ca, de exemplu, traiectoria pro- 
iectilelor se schimba de la sine, ceea ce 
mi-a dat senzajia ca arca^ii mei trag sa- 
geji „homing". Totu^i, a^a cum e de mult 
de a^teptat din partea unui RTS cu pre- 
tenjii, rolul terenului este crucial. Altitu- 
dinea ^i variajia tipurilor de teren due 
de multe ori la contorsionari tactice mai 
ceva ca m filmele patriotice romane^ti. 
Concret: daca terenul este accidentat ^i 
pietros, jucatorul se poate trezi cum tru- 
pele lui alearga practic pe loc inspre ina- 
mic (sau, ma rog, cu viteza melcului 
turbat), m timp ce cajiva amaraji de ar¬ 
ea^!, ce-i drept pozijionaji pe o maljime, 
fac ravagii m floarea armatei personale. 

De fapt, m asta consta, dupa cum e ^i 
firesc, succesul m Warrior Kings: folosi- ^ 


























Fort^ legionard adev^ratS 



de trupe in functie de cantitatea de pro- 
vizii (mancare) disponibilS. Astfel, dac3 
se mtampla sS nu produceti suficentS 
mancare (^i se va mtampla destui de 
des), toat5 armata are de suferit, anume 
constati cu stupefactie cum se prap5- 
desc de foame o grSmadS de trupe. 
A^adar, mare atentie la excesul de zel m 
productia de unit5ti! 

Sistemul de recoltare a resurselor 
diferS destui de mult de ceea ce vedem 
in Age of Empires, de pild5. Exists fer- 
me, exists copaci ^i piatrS, dar mai 
exists ^i SATE. De fapt, acesta este un 
lucru care chiar mi-a piScut la Warrior 
Kings, pentru cS este mult mai veridic 
(din perspectiva istoriei medievale). Sa- 
tele sunt cele m jurul cSrora se constru- 
iesc ferme, se taie copacii $i se aduce 
piatra (apropo, copacii ^i piatra oferS 
acela^i tip de resursS - de construcfie, 
doar cS in pietre e mai concentratS). Evi¬ 
dent, aurul nu se gSse^te deloc imprS^- 
tiat pe drum, ci trebuie obtinut mai ales 
din comert. Pentru asta exists magazine 
^i outpost-uri comerciale, cu care se 
poate face schimb (chiar ^i caii pot fi 
vandufij.Totu^i, resursele nu devin dis- 
ponibile pentru exploatare panS nu 
sunt duse la Manor/Keep (ciSdirea cen¬ 
trals) sau la Warehouse. TransportuI se 
face cu cSrute adorabil de rustice, ma- 
nate de un tSran ce poate fi eliminat fSrS 
distrugerea cSrutei care poate fi apoi pre- 


rea eficientS a terenului. In repetate ran- 
duri am observat cum armate mici neno- 
rocesc puhoaie inamice doar pentru cS 
sunt pozitionate cu atentie. Toate acestea 
^i multe altele pot fi aflate m tutorialul din 
Warrior Kings, unde se fac demonstrafii 
repetate a ceea ce vS povesteam mai 
devreme. Exemplul absolut concludent 
mi-a fost oferit cand au fost pozitionate 
patru formatii pe ecran, douS de arca^i 
^i douS de sSbieri. Cele douS formatii 
de arca^i erau pozitionate la altitudini 
diferite, iar tintele stSteau cuminti m 
vale. Demonstratia... demonstra cum 
arca^ii pozitionati mai sus distrug 
acela^i numSr de unitSti pe care le 
distrug ^i cei aflati mai jos, msS de douS 
ori mai repede. 


EconoUogi8t;ica WK 


Armate, armate, dar cu ce le tii? Cu 
aer ^i patriotism in nici un caz... E ne- 
voie de mancare, potol, food, cum vreti 
sS-i spuneti. Si sursa unei asemenea 
bogStii nutritive nu pot fi altii decat?... 
TSranii! doamnelor ^i domnilor, talpa 
bStStoritS a patriei, chemafii pSmantului, 
cei mai iubiti dintre pSmanteni (^i aici 
mS opresc pentru cS simt tendinte sSmS- 
nStoriste crescand m mine). In Warrior 
Kings, fSrS tSrani e^ti fiul precipitatiei. 

De fapt. Black Cactus a pus la punct un 
sistem care, practic, limiteazS numSrul 


luatS de inamic (asta ca sS vS mai aduc 
o dovadS cS Warrior Kings chiar T^i jus¬ 
tifies pretentia de RTS complex). 

A^adar, tSranii pot fi pu^i la diferite 
munci, m stil RTS clasic. Dar mai putin 
„clasicS" e folosirea ad-hoc a cailor ce 
pasc lini^titi pe campiile mSnoase din 
Warrior Kings. Imi aduc aminte cum ce- 
va asemSnStor se intalnea m America - 
No Peace Beyond the Line, RTS western, 
dar nemtesc, m care trebuiau adu^i cai 
m haciendas pentru a putea produce 
unitSti cSiSri. in Warrior Kings nu e ne- 
voie sS aduci nici un cal la nici o clS- 
dire, msS Tti prinde foarte bine uneori sS 
poti sS prinzi cativa cai ^i sS iti transformi 
arca^ii m javeliners sau sulita^ii m cava- 
leri (cu modifieSrile de rigoare ale abili- 
tStilor, ale razei de actiune ^i ale vitezei). 

Al-ul este poate punctui cel mai 
slab al lui Warrior Kings. Ambuscadele 
nu au fost parcS niciodatS atat de u^or 
de realizat m nici unul din RTS-urile pe 
care le-am jucat panS acum. Si/ evident, 
n-am seSpat de pacostea care este „ata- 
cul inamic cu cate douS unitSti", trimise 
cu regularitate la sacrificiu. In rest, putine 
manevre ^i multS vanzolealS din partea 
computerului, care poate fi invins chiar ^i 
de aceia mai putin versati m ale tacticii. 
Veti vedea ^i singuri cand il veti juca. 

Concret:ica 

Jocul aratS de la bine in sus, sunetele 
sunt localizate spatial ^i, alSturi de muzica 
de bun gust, nu due la obosealS; setSri ^i 
optiuni nu prea sunt in meniuri (ceea ce 
nu prea mS incantS), iar, dacS dati die pe 
Credits, veti constata cu uimire cum toatS 
echipa care a lucrat la Warrior Kings 
mcape m douS coloane scurte, ceea ce 
mS face sS imi declar admiratia pentru 
efortui depus. O echipS micS, dar care a 
fScut un joc realmente mare, grandios, 
chiar dacS cere resurse serioase pentru a 
rula lin $i stabil. in fond, nu pot face alt- 
ceva decat sS vS recomand cu toatS ini- 
ma un joc pentru care am tot respectul. 

■ Mike 
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Cand ^osetele dicteaza tiotui 
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- Da-i tats, bags mare! Hai bS, ce 
mama naibii fad pe jos?! 

- la uitS-te, mS, la Sla. Parca-i 
bunica-mea la coasa. Baaa, tot ce 
gase^ti pe jos facem jumi' juma'l 

- Perea, incomin' skate! 

- Te zite, maica, te zite? 

- Nu ^tim mamaie, nu prea le avem 
noi cu franceza asta. Tot ce am facut 
noi la ^coala a fost sa Tnvatam rusa sa 
jucam ^ai'^ase. 

- Pai cum va a^teptafi, ma, sa bat 
recorduri daca e plin de seminte pe jos?! 


- Da' Hingis nu joaca azi? Ce, io am 
venit degeaba?! 

- Hai sa dam un counter, ca a^tia 
nu le are... 

Lumea dezolata de prestatia foarte 
proasta de care au dat dovada baiefli 
azi, pleaca spre stadion, unde se pare 
ca azi bate Faru'm deplasare. 

5i a venit ^i mult a^teptatul THPS 3. 
Fifi fericiti. Puteti din nou sa va rupeti 
maini, picioare, sa va tarafi cu fafa de 
asfalt ^i sa va dafi seama de ce le place 
atat de mult ^erpilor sa se tarasca ^i pa- 
sarilor sa zboare. De cand visam sa mai 
pot sa fredonez un Motorhead Tn timp ce 
Tony se fine de piclorul ce i-a ajuns m 
gura. Ce mai, gata, puteam sa ma declar 
fericit cand m-am vazut in mana cu cutia 
pe care scria cu litere de-o ^hioapa: „Wel- 
come to my world". Adicatelea puteam 
sa mcerc din nou sa sparg barierele 
fizicii, concretului ^i, mai ales, barierele 
puse de picioare Tntregi, fata proaspat 
rasa ^i coaste mult prea multe la numar. 

Ca o deosebire fata de THPS2, pri- 
ma Imagine pe care o ai este a unui inte¬ 
rior de magazin, din care pled spre 
locatii, spre vanzator $1 spre credits. Este 
mult mai apropiata de realitate. Senzatia 


pe care o ai nu mai este aceea^l, nu mai 
este acea atmosfera artificiala de care te 
loveai Tn THPS2, acea atmosfera Tn care 
chlar simteai ca jucatorul este o creatie a 
calculatorulul. il vezi cum se mi^ca 
Tntr-un cadru real. Acum InteractionezI 
direct cu vanzatorul. Cu alte cuvinte, 
grafica este mult Tmbunatatita Tn menluri. 

Nu poti sa nu ramai Impresionat de 
atentia de care s-a bucurat realizarea 
hartllor. Flecare crapatura din asfalt, 
fiecare frunza, orifice pietricica, orice 
dambi^or se simt sub placa. Nu poti sa 
nu apreciezi zelul de care au dat dova¬ 
da creator!i jocului la aceste detail! care 
fac diferenta. O diferenta care, daca nu 
era, nu se simtea; dar a^a, nu poti con- 
cepe jocul fara. 

Pacat ca nici Tn THPS3 nu exista un 
mod de joc Tn care sa ai optiunea de da¬ 
mage. Cat de frumos ar fi fost ca Tn mo- 
mentul Tn care personajul da cu fata de 
asfalt ^i genunchiul Ti este undeva pe la 
glezna, acolo sa ramana pe toata perl- 
oada rundei. Cat de mult a^ fi vrut sa vad 
cum continua sa faca ^mecherii cu un 
picior Tn buzunar sau cu belituri pe 
spinare, cu cativa dint! lipsa ^i cu o mana 
dupa gat. pacat. Daca a^a ceva nu apare ^ 
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LEVEL Review 


Profesioni^^ii 


Tony Hawk 

In ultimii cinci ani, Tony Hawk este 
cel ce cJomintI clasamenlele cle skate 
boarding. Numele sdu este tatuat pe trun- 
file a zeci de tineri, ce il tin in inima lor ca 
pe un idol. El este primul ce a reu^it un 
spin de 900 de grade, spin pe care pufini 
1 1 reu^sc, de^i multi il incearcd. 




Steve Caballero 

Unul dintre cei „ale*ii", acest Patron al 
skate boarding-ului nxxlern a ajutat la 
constituirea detlnitiei de skateboader prote- 
sionist. Pionier al acestei nol evolutii teh- 
nice din lumea sportului cu placa pe roti, a 
inventat o sumedenie de noi trick-uri, prin- 
tre care cel mai cunoscut este un fake ollie 
ce li poartcl ^i numele - Caballerial. 


Kareem Cambell 

O combinatie ideal5 Tntre sensibili- 
tdtile coastelor de vest ^i de est, Kareem 
nu este un pod ce une^te o problemd 
geo-CLilturald, ci este doar un skater. 
Ndscut ^i crescut in doua din marile 
ora^ie de pe cele doud coaste ale Ame- 
ricii, el ^i-a dezvoltat un stil urban, bazat 
mult pe grinduri. 



a Rune Glifberg 

Este unul dintre cei mai versatili 
skateboarderi actuali. El aratd cd strada, 
halfpipe-ul sau oricare altd disciplind 
sunt pentru el o nimica toatd. El este 
acasd pe orice fel de traseu, oriunde in 
lume. 


Eric Kosten 

Eric, idealul oricdrui skater, este 
cunoscut mai alc^ ca unul dintre cei mai 
pasionali fani ai echipei LA Lakers. Pe 
langd faptui cd este un sustindtor mfocat al 
echipei sale favorite de basket, a reu^iit sd 
t^\ creeze un stil consistent, sd inventeze 
noi trick-url, printre care ^1 unul ce li 
poartd numele: Just like Koston. 




Bucky Lasek 

Un tandr de doudzeci ^1 ceva de 
ani care, dupd ce a ie*iit de sub umbra 
mentorului sdu, Tony Hawk, a inceput 
sd spargd orice tipare prezente in acel 
moment, impingand in fatd stilul sdu 
progresist, lipsit de orice limite. Forfa 
este pulernicd in el. 


in single player, mdcar Tn multiplayer sd fi 
fost vreun fel de knock out, m care jucd- 
torii sd rdmand lafl pe teren ^1 unul singur 
Tn picloare. Asta e... Poate data vlitoare. 

Ca un skater profesionist ce te afli 
acum, te fatal cam prin toatd lumea, te 
dai prin scare ^i zdpadd, ploaie ^i nisl- 
puri ml^cdtoare( chestia asta md duce 
cu gandul la motto-ul po^ta^ului ame- 
rican ce e in stare sd se batd $1 cu tigrul 
bengalez pentru a-^l duce la bun sfar^lt 
munca cu care i^l hrdne^te familia de 
10 copii ^i ^ase pisici...), cu scopul ml- 
rific de a-ti create potenfialul competitiv, 
de a cuceri inima spectatorului, de a 
realiza pacea mondiald ^i de a repara 
stratui de ozon. Dar fine minte: nu pled 
Tn vacanfd pand nu termini toate cele 8 
nivelurl. 5i un mic pont: Tncercafi sd 
termlnafi jocul cu tofi cel 13 jucdtori po- 
sibili. Nu de alta, dar oblectivele se 
schimbd de la unul la altui ^i vefi primi ^i 
o mulfime de alte noi locatii ^i de jucdtori 
bonus. Pentru cei ce au jucat THPS2 
acest lucru nu vine ca o surprizd. 

Surpriza s-a materializat cand am 
observat cd acum oblectivele pe care 
trebuie sd le atingi nu mai sunt de genul 
„atlnge rampa de pe stanga cu un piclor 
dupd cap ^i cu un deget in nas", ci mai 
degrabd trebuie sd ajufl diferifi indivizi 
ce au diferite probleme. Adicd un tip te 
roagd sd il curefl cablurile electrice de 
ramuri pentru a se putea uita la TV, sau 
trebuie sd opre^tl hotli de buzunare de 
pe un aeroport din activitatea specified: 
trditui pe spinarea concitadinilor. Tre¬ 
buie sd vizitezi zece fdri, bineinfeles nu 
efectiv, ci doar sd atingi steagurlle de pe 
peretl. Am fost foarte entuziasmat ^i pld- 
cut surprins cand am vdzut ^i steagul cu 
ro^u, galben ^1 albastru. M-am zis cd „sd 
vezi cd de data asta chiar intrdm in 
NATO, ne-au lertat d^tia de datoriile 
externe, au uitat de handicapatll no^tri 
^i de tiganii ce fac ravagli prin fauna 
internationald, ne recunosc meritele de 
bdiefi frumo^i ^1 de^tepfl ^i ne-au a^ezat 
la panoplie." Pe nalba! Era steagul 
Ciadului! Pdi e frumos, dom'le?! 

O altd chestie noud este cd apare o 
grdmadd de lume pe parcursul unel 
hdrtil, oameni cu personalitate - unil te 
lovesc cand te apropil de el, alfil se tran- 
tesc pe jos, altli te injurd, lar alfii pur ?i 
simplu stau ^i tu tree! prin ei. Bug. Este 
plln de ma^lni. Marini care de data asta 
nu mai dau peste tine ca proastele, ci, 
dacd pot, opresc ^1 a^teptd sd treci. Un 
punct de minus este cd ^oferil nu mai 
comenteazd cand li te a^ezi in cale, nu 
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Fie ca forfa ta s3 fie mai 
mare, tinere Tony Hawk 


Cine a zis elk mc^ nu a apdrut Doom 3?! 


Switetf •••••• 

Rail Balance •••••• 

Lip Balance) •••••• 


Manual Balance 


r 

DOOM fiUY 


r style: Street ] 


stance: Regular 



te mai fac m toate felurile, adSugand 
astfel o nota m plus de realism jocului; 
nu de alta, dar toata lumea ^tie ce fru- 
mos reactioneaza ^oferul (roman) cand i 
se pune ceva in cale. 

tn schimb ai parte de comentarii de 
la spectator!. In special ace^tia se fac au- 
ziti la competitii. 5' de acum mcolo, da- 
ca voi mai ajunge vreodata la vreun 
meci sau orice altceva de acest gen, nu 
voi mai comenta m nici un fel, caci am 
realizat cat de mult conteaza suportui 
publicului. Daca ai cumva ghinionul sa 
cazi, pal sa te tii bine. Imaginatl-va cum 
este ca intreg publlcul sa te arate cu de- 
getul, sa rada de tine $i cu... mainlle ^i 
sa te faca m toate felurile. Daca totu^i 
e^ti un meseria^, ei te vor aclama, te vor 
aplauda ^i te vor ajuta la scor. Da, su¬ 
portui publicului conteaza la nota. Cu 
cat ai avut mai purine cazaturi, cu atat 
vei primi o nota mai mare (acordata la 
sfar^itul fiecarei runde de un complet de 
arbitri). A nu se confunda nota (de la 1 
la 100) cu punctajul (calculat m mii), 
obfinut m urma executarii a tot soiul de 
scheme, intr-una din rundele compe- 
tltlei am realizat un punctaj mai mic cu 
cateva mii bune decat m runda anteri- 
oara, dar am avut mult mai purine caza¬ 


turi, ovatiile au fost pe masura ^1, deci, 
nota mult mai mare, tml place sa cred 
ca aceasta nota am obtinut-o pe baza 
suportului publicului, care pe toata 
durata rundel a fost m picloare. 

Surprizele 

Cand am terminat jocul, m-a Invadat 
mulfumirea de sine. Am primit cateva 
personaje de toata minunea. Poti juca cu 
Darth Maul, in toata regula, cu ditamal 
sabiolul dupa el. Veti primi acces ^i la a\\\ 
concurenti, care mai de care mai inte- 
resanh, cand vefi termina toate Haitile cu 
un procent de 100%. Printre „ciudatl" se 
numara o gagica demonica ce arata de 
tofl banii este disponibila pentru concurs, 
un vagabond ce apare Tn THPS2, $i, evi¬ 
dent, Dick the Officer. Dar cel mai mult 
m-a lovit soldatui din Doom, care sare ^i 
se prinde de trepte cu dintil, da cu capul 
de tomberoane ^i se lasa Tnjurat fara nici o 
problema... $1 altl cativa, printre care ^i un 
surfer ce face skate boarding ca pe valuri. 

Muzica este pe acela^i tipar ca ^i cea 
din THPS2. Te fine in priza. Te face sa 
dai tot ce pofi din tine. SunetuI este unul 
din motivele ce te fin non-stop Tn alerta 
Tn acest joc. Tendlnfe hard rock, punk. 



hardcore se fac simfite pe tot parcursul 
jocului. Printre cei ce figureaza pe co- 
loana sonora sunt Alien Ant Farm, Mo- 
torhead, Bodzjar, Guttermouth, House of 
Pain, Red Hot Chilli Peppers, Redman, 
Rollins Band ^i mulfi alfil. Un adevarat 
festival de rock pe calculatorul tau. 

Pe final, tot ce este de spus este ca 
THPS3 este ce se a^tepta sa fie, poate 
un pic mai pufin, dar merita. Pentru cel 
ce au jucat THPS2 este cam acela^l lu- 
cru. Chiar mai mult. Este o combinafie 
Tntre Mortal Kombat ^i un simulator 
sportiv. De ce MK? Pentru ca apar o 
gramada de comblnafil secrete, exact ca 
hidden combo-urile din MK. Dar pe 
acestea le descoperiti voi. 

Multa dlstracfle, ?i ca sa terminam 
pe limba americanului cu o urare de 
bine specifica, „Break a leg!". 

■ Koniec 
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Numarandu-ma eu printre cei care au 
jucat Diablo II destui de mult dar poate 
nu suficient, am tendinta ca orice joc care 
are ca principiu ideea de hack&slash sa-l 
tree prin prisma experientei extrem de 
placute, chiar obsesiv, pe care am avut- 
o cu el. Cam a^a a fost ^i cu cel de fa|a. 
Ca sa incep clasic, a^ spune ca acest joc 
este produs de catre Gas Powered 
Games, sub obiaduirea personala a lui 
Chris Taylor, aceia^i care au creat ^i ce- 
lebrul Total Annihilation. Acum, omtre- 
bare oarecum retorica ar fi: cum de ace^tl 
producatori pot trece a^a brusc de la 
crearea unui RTS la un RPG? Sincer, ha- 



bar n-am cum sa raspund la acesta intre- 
bare, fie ea ^1 retorica (which is idiot 
anyway). Cert este faptui ca RPG-ul de 
fata are unele lucruri foarte interesante 
care, ^1 ca sa nu ma mtelegeti gre^it, 
aduc cu unele elemente comune spe- 
cifice genului RTS. lar pentru a va la- 
murl ^i mai bu^tean, o sa va spun ca 
este primul joc din viafa mea m care 
motivul estetico-functional al mAGA- 
RULUI este prezent ^i foarte bine ex- 
ploatat. Pentru edificare, va recomand 
TratatuI de Estetica ^i Metafizica a Ma- 
garului Tn viziunea lui John liha ^i lu- 
crarea Sugarul ^i Magarul apartinand 
posterltatli, blnemteles. 

De ce magarul? 

Povestea pe care se bazeaza jocul 
este una foarte simpla, care pe parcur- 
sul joculul avanseaza ^i se simplifica ^i 
mai mult. Probabll asta o face atat de 
placuta. 

Astfel, un taram oarecare, aflat nu 
^tiu unde, se afla sub dominatia unui 
imperiu: Imperiul Stelelor. Ca orice 
Imperiu care se respecta, mai ales din 
cauza coruptiei, a luptelor Interloare ^1 a 
cozll lui Scaraotchi, pica. Totu^l, cel 
care raman, adica Legiunea a 10-a, se 


constituie sub forma unui stat demo¬ 
cratic condus de legea martiala. King¬ 
dom of Ehb. Astfel, 300 de ani de pace 
tree ca ^i cum nu ar fi fost, dupa care 
mcepe super, mega, giga scandalul ^i 
raul se dezlantule. Totu^i, mtr-o 
frumoasa zl de vineri, un taran sau 
taranca se na^te fara sa alba idee ce 
avea sa se mtample. Probabil daca ar fi 
^tiut ar fi ramas acolo... El (Ea) va salva 
situatia a^a cum numai Power Puff 
Girls ^tiu sa o faca. 5i de aid obi^nuitul 
stil taie&spanzura T$i va Intra m 
drepturi. A^adar, m continuare, ple- 
cand de la Diablo, se pare ca o mare 
parte din elementele specifice lui se re- 
gasesc foarte bine in produefia de fata. 
A^ aminti Tn acest sens numarul de 
mon^trl care este o idee mai mic, Tnsa 
Tntotdeauna mult mai mare decat 
numarul celor ce alcatulesc party-ul. 
Apoi obiectele care cad de pe mon^tri 
sunt la fel de aleator-coordonat ^i 
enervant de inutile ca ^1 Tn jocul de la 
Blizzard. Un ultim element comun ar fi 
faptui ca probabil numarul serverelor 
de Net pe care se va juca Dungeon 
Siege va fi la fel de mare. De aid Tncolo 
Tncep originalitatea sa, lucrurile care Tl 
fac pe fata superior Diablo ^1 
sinuciderea mea profesionala. 
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t:ot:u^i, maaagaaarul?! 

Mda, magarul. Ok, acum sS vorbim 
despre un lucru foarte important m toate 
RPG-urile din ziua de azi: sistemul de 
skill-uri. ProducStorii au gSsit poate cel 
mai „realist" sistem imaginat pan^ acum. 
La inceput personajul cu care porne^ti la 
luptS are exact acelea^i oportunit5ti de 
dezvoltare; practic nu pleacS cu nici un 
avantaj ^i nici un handicap. Experlenfa 
este nul3 Indiferent de skill. Personajul 
dispune de patru skill-uri principale pe 
care ^i le poate dezvolta: Melee, Ranged, 
Nature Magic ^1 Combat Magic, ^i are trei 
elemente care le influenteazS: Strength, 
Intelligence ^i Dexterity. Acum, aceste 
skill-uri nu sunt imbun5t3|ite pe baza 
skill-points-urilor, cl se dezvoltS m func- 
tie de ce modalitate de Iupt3 folosi|i. Da- 
cS preferati „armele albe" de genu I s5bi- 
llor, al sulitelor sau al cuhtelor etc., vetl 
create in nivel pe linia Melee. Dac3 folo- 
siti vr3ji de genul Fire Ball veh create pe 
linia Combat Magic, ?l a^a mai departe. 
Pentru cel care au jucat Wizardry 8 este 
exact ca ^i cum nu al fine cont de punc- 
tele care le prlme^tl cu fiecare nivel. Cu 
celelalte calitSti este la fel: dacS exersatl 
mai mult pe Melee, se va dezvolta pre¬ 
dominant Strength-ul ^.a.m.d. Legat de 
restui, pot spune ca acest joc se aprople 
oarecum de idealul de RPC Hack&Slash. 
Party-ul poate avea un numar de maxim 
8 personaje ^i include 5 I celebrul magar. 
La mceput plecati cu unul singur (perso¬ 
na], nu magar!), dupa care vetl putea 
selecta restui pe parcursul calatoriei. 
Majoritatea acestora vin deja cu un anu- 
mit nivel de experlenta pe o anumita linie. 
Evident, acesta nu este batut m cule ^1 
puteh sa le coordonah spre oricare dintre 
cele 4 skill-uri doar dotandu-le cu arma 
potrivlta. Quest-urile sunt logice, frumoase 
^i foarte bine gandite, m concordanta cu 
storyline-ul. Nivelurile, de fapt nivelul 
este incomparabil mai mare cu cele din 
alte RPG-uri, avantajul sau principal fiind 


acela ca nu vefi sta niclodata pe parcursul 
campaniei dupa vreun ecran de Loading 
sau alta chestle pllctisitoare de acest gen. 
TotuI este fin calibrat ^i coordonat. 

Baaaa, magarul, caaa... 

A, magarul! Probabll partea cea mai 
impreslonanta din tot jocul este grafica. 
Ca sa spun a$a, eye-candy-ul abunda. 
TotuI este foarte artistic conceput, fie¬ 
care monstru sau persona] este akatuit 
din 600-800 de poligoane, pelsajele 
sunt monumentale. La capitolul detalii, 
pot sa va spun ca pe un zoom dat la 
maxim ^1 stand mtr-un tufi^ de flori, un 
fluture din familia NImphalldae (pe ve- 
rificate) zburda perfect real m jurul co- 
roanelor de flori 5 I al personajulul meu, 
fara sa treaca prin el sau cine ^tie ce alta 
bazaconie grafica. Ar mai fi de amintit 
splridu^ii care abunda in anumite zone 
^1 alte animalute specifice paduril. Alte 
exemple ar fl ^1 sagefile care se aduna m 
personaje 5 I mon^tri, scheletii fiind cei 
mai arato^i cu cincl-^ase infipte mtre 
coaste ^1 gaurile din bazin. La capitolul 
sunet nu am absolut nimic de repro^at. 
Spafialitatea este perfecta, sunetele 
suficlent de bine realizate etc. La sfar^lt 
^1 nu Tn ultimul rand, gameplay-ul se 
apropie ^i el de ceea ce imi doresc de la 
un joc, adica functional itate, accesiblli- 
tate ^i, cel mai important, posibilltatea 
de a fi adaptat dupa stilul de joc al fie- 
caruia. 

Magarule!!! 

Acum, pentru ca tot a venit vorba, 
magarul este cel care m-a facut sa raman 
blocat. Adica la un moment dat nu mai 
adunam obiecte de pe jos pentru ca in- 
ventarul era plin, sa vand nu mai aveam 
unde ^i eram pregatit sa ma mtorc la Wi¬ 
zardry 8 -ul meu. In acel moment salva- 
rea a venit ^i am ajuns mtr-un sat unde 



un alt taran s-a oferit sa-mi vanda un 
magar. Avantajul este enorm, deoarece 
magarul cu pricina are spafiu pentru 
obiecte cat mcape ^i stresul dispare. 5 i 
mai $i lupta, cu copitele, ce-l drept, dar 
e O.K. Ca sa nu uit, m stanga jos aveti 
un buton caruia li zice Party take Items. 
Astfel nu trebule sa mai adunati manual 
tot ce cade. 51 , colac peste pupaza, le 
mai ^i duce fiecare la magar, ca doar 
n-o sa-^i rupa ei spatele. 

■ Locke 
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Nu ^tiu cafi dintre voi s-au gandit vreo- 
data serios, dar series, la soarta vampi- 
rilor, la soarta grea care le este desti- 
nata. Vad in stanga in dreapta numai 
vampiri: m filme, m jocuri, m cavouri 
mai ales m parcurile de distraefii 
cred cd a venit momentui s^ stam o 
clipa sa ne gandim un pic ^i la ei. 

V-afi gandit vreodata ca poate 
vampirul ala urat care te sperie m filme 
^i la care visezi noaptea a fost ^i el, 



odata... copil. Vampirul copil, sau copi- 
lul vampir. Imaginafi-va o soarta mai 
cruda (^i sa nu prind cu argumente 
de genul „Ba! Eu m-am nascut m Ro¬ 
mania baaa! Nu-mi vorbi mie de „soarta 
cruda"... ba!") decat aceasta.Un copil, 
prin definitie pur, care descopera in 
curand ca: 

1. Nu poate suferi usturoiul 

2. Nu poate intra mtr-o biserica ca 
toata lumea 

3. La 3 ani are caninii mai mari 
decat ai cainelui familiei 

Groaznic! Teribil, v3 spun! Aveti in 
fafa un copil care a descoperit doar 
partea urata a relatiilor sociale. Ceilalti 
copii rad de tine, iar parinfii adoptivi 
(cei care te-au gasit mtr-o noapte plo- 
ioasa pe caldaram) te folosesc, cu un 
oarecare succes, la desfacut sticle de 
sampanie. 

^i ce te faci atunci cand realizezi 
ca NU, cimitirul nu este locul m care se 


Strang tofi copiii sS se joace ^i NU, cra- 
niile nu sunt jucariile lor preferate. 

Urmeaza adolescenfa... fetele incep 
sa iti faca cu ocbiul, dar tot ce vezi din 
ele este gatui ala in care curge sange... 
mult! ^i ifi place de o fata, e frumoasa 
^i are un gat! O scofi m ora^, mcerci sa 
o abure^ti cu un sue si un ecler la doua 
paie pana cand cedeaza ^i te mtreaba 
daca nu vrei sa o sarufi pe gat. Tu nu o 
poti refuza $i HAP! liceui a mai pierdut 
o eleva eminenta. 

5i apoi vine, invariabil, EA. O iu- 
be^ti ^i te iube^te; intr-atat de mult in- 
cat reu^e^ti sa ifi mai calmezi pornirile. 
^i ea afla ^i te accepta a^a cum e^ti, 
sensibil la soare, cruci, ceapa ^i gaturi 
pline de sange. Dar ce te faci cand ta'- 
su afla. Care tata este, invariabil, EL, 
vanatorul de vampiri, ruda de sange 
(mmmmm) cu Buffy. sa vezi aici dra¬ 
ma, tragedie, baos, anarhie!!! Ea te vrea, 
tu o vrei, dar relafia voastra nu are 



Dupa un somn lung, lumea ma a^teapta! 


Ji-ai pierdut capul! 1-0 pentru n 
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cum sa reuseasca. Insa^i societatea 
este impotriva voastra ($i prin societate 
inteleg „mii de oameni cu furci, torfe 
topoare"). 

Pai sa nu fi nervos? Sa nu (i se urce 
sangele (mmmmm) la cap? Pai sa nu (i 
se puna pata pe nenorocitii astia de 
muritori? Sa nu 1(1 vina sa le iei la tofi 
glanda? 

uite a^ devin vampirii criminali 
in serie. Saracii, erau ei odata copii, 
cuminfi pu^i pe fapte bune, da' soci- 


RevieW ' LEVEL 


Unde-i, m5?! 




etatea asta! Asa cd, data viitoare cand 
simtifi ni^te dinfi ?ncercand sa se infiga 
in carotida proprietate personala, nu 
zbierafi, nu va agitafi/ nu scoatefi cru- 
cea la inaintare, ci incerca(i sa vorbifi 
cu nefericitui, asigurati-l ca il infelegefi 
dati-i numarul de telefon al celui mai 
bun cabinet de psihiatrie din ora^. 


Sau nu 


Desigur, m-a? putea in^ela. S-ar pu- 
tea ca vampirii sa fie totusi fiinte lipsite 
de orice farame de scrupule sau con- 
stiinfa, adevarate masini de ucis (noap- 
tea). Uitafi-va de exemplu la Kain... indi- 
vidul asta a pornit o cruciada sangeroasd 
(mmmmm) impotriva oamenilor din 
Nosgoth. E un criminal, un macelar ^i, 
tot ce se poate, unul dintre idolii vo^tri. 


Actiunea din Blood Omen 2 se 
petrece la 400 de ani dupd ce Kain a 
(inut capul de afi^ in primul Blood 
Omen. Dac^ mai finefi minte (dacS nu, 


A 


ik-'m 

M-au atacat mi^eii pe la spate! 






aruncati o privire peste review-ul de 
Soul Reaver 2 in care am descris mai 
pe larg povestea din spatele seriei Le¬ 
gacy of Kain)^ cu 400 de ani in urma 
Kain a ales sa se impace cu soarta ^i cu 
noul sau statut de vampir nemuritor. 
Cum oamenii din Nosgoth nu au fost 
de aceea^i parere cu el ^i cum Kain 
oricum avea oarecare socoteli de m- 
cheiat cu muritorii, iata c^ se porni un 
razboi in toata regula din care Kain a 
ie^it victorios. 

La 200 de ani dupa ce Kain a insta- 
lat dominatia vampirilor m Nosgoth, 
un nou pericol apare pentru nemuri- 
torul preferat al nafiunii. O grupare 
rebela a oamenilor, Sarafanii, luptatori 
neinfricafi, se ridica cu tupeu Tmpotri- 
va lui Kain. 

Urmeaza ani de lupte stradale pur- 
tate pe campurile dezolant de goale ale 
Nosgoth-ului pana cand, mcetui cu m- 
cetul, Sarafanii incep s^ ca^tige teren in 
fafa armatelor vampirilor. Ghinionul 
lui Kain a constat nu m faptui ca a dat 



cu pieptui de ni^te rebeli fanatici, ci ca 
acei rebeli se foloseau de o noua forfa 
magic^ impotriva careia vampirilor le 
era greu s^ iasa ca^tigatori. 

intr-un final a venit ^i marea batalie. 
Lordul Sarafanilor in persoana a condus 
puternica armata spre ^i mai ales prin 
armata lui Kain. Lupta a luat sfar^it 
atunci cand Lordul Sarafanilor l-a mvins 
pe Kain in lupta dreapta ^i l-a aruncat 
pe acesta in abisul uitarii (nu inainte de 
a-i confisca puternica sabie Soul Reaver). 

Ar putea fi acesta sfar^itul lui Kain? 
Oare tot acest articol este o mare glu- 
ma?!?! Sa fie posibil ca acest joc nici 
macar sa nu existe?!?! Dumnezeule, ce 
se intampla cu lumea asta?!?! 

Un nou incepu^ 

Nu va fie frica, Kain traie^te! A^- 
dar, dupa inca 200 de ani, Kain se tre- 
ze^te intr-o lume noua, in capitala (Me¬ 
ridian) a unui Nosgoth schimbat ^i 
decazut. Kain a fost salvat de Umab, o 
vampirif^ pe gusturile noastre care li 
prezinta noua lume. Regimul Sarafa¬ 
nilor este unul mult prea dur, cbiar ^i 
pentru oameni, iar vampirii au disparut 
aproape in totalitate. O singura grupare 
de rezistenfa a vampirilor mai mcearca 
sa indrepte situafia. The Cabal, despre 
ei este vorba, au ca tel suprem ucide- 
rea Lordului Sarafanilor, iar Kain este 
exact asasinul de care au nevoie. 

incetui cu mcetui Umab il intro¬ 
duce pe un Kain slabit si lipsit de pu- 
terile sale extraordinare in noua atmos- 
fera a Nosgoth-ului. In timp ce Umab il 
ajuta pe Kain sa i^i regaseasca abilitafile 
$i pofta de sange, ura ^i dorinfa de 
razbunare incep sa il cuprinda pe Kain 
pe masura ce i?i aduce aminte de tre- 
cutul sau tumultuos. 


Pentru c^ au trecut 200 de ani de 
cand Kain a fost invins m lupta, lumea 
a uitat de el ^i de puterile sale. Tocmai 
de aceea Kain este ales pentru a inde- 
plini misiunea finala a rezistenfei (uci- 
derea Lordului Sarafanilor)... nimeni 
nu il mai cunoa^te, astfel meat Kain se 
poate plimba acum nestingherit pe 
strazile intunecate ale Nosgoth-ului. 

Ce vei face? O vei urma pe Umath 
^i te vei al^tura rezistenfei sau ifi vei 
vedea de drumul ^i razbunarea ta? 

Orice ai alege, un lucru e sigur... a 
venit vremea s^ te hrane^ti. 

$i mtr-adevar te vei hrani! Incepi 
jocul neajutorat, slab ^i cu un termurici 
subtil m degete... „Oare mai... pot?" 
este probabil mtrebarea care revine cel 
mai des m capul lui Kain. Ei bine, Kain 
va fi dus de mana de Umatb prin peri- 
feria Meridianului pana cand acesta va 
reusi sa o faca... sa suga sangele popo- 
rului, desigur! 

Vei Tncepe cu o turista, buna la 
gust! Vei continua sa ataci pescari ^i 
dame de consum (mmmmm) pana cand 
ifi vei regasi acel „je ne sais quois" care i 

te facea candva cel mai temut vampir de 
prin parfile alea. 1 



Weeee... luminife! 
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Din '67? Mmm, un an bun! 

Dac^ e^ti vampir, asta nu inseamna 
ca nu pofi fi f^cut sa suferi. Loviturile 
puternice la ficat te vor face te re- 
simfi puternic. Dat fiind un vampir se 
hrane^te cu sange, vei descoperi in 
curand cd nu este chiar atat de greu sa 
refaci sanatatea. Pe langa faptui ca 
sangele victimelor te ajuta si iti refaci 
sanatatea, gustosul lichid ro^u te va 
ajuta ^i la inaintarea in nivel. Pe scurt, 
cu cat vei bea mai mult sange, cu atat 
mai repede vei trece la urmatorul nivel 
de vampirism care ifi va acorda, pe 
langa alte beneficii, mai multa putere 
mai multa sanitate. Noul nivel de vam¬ 
pirism va putea fi atins ^i cu ajutorul 
unor relieve antice impri^tiate prin tot 
Nosgothul, relieve ce pot fi activate 
numai de tine. 

Pe langi ghearele ascufite, Kain se 
va putea folosi in lupti ^i de diverse ar- 
me albe (cutite, bate, sibii) culese de la 
victimele sale. Vei putea bloca atacurile 
inamicilor, li vei putea arunca cat colo 
^i le vei putea aplica o varietate largi 
de lovituri mortale. 

Pe langi toate acestea Kain are la 
dispozifie ^i un mtreg arsenal de puteri 
speciale. Vei putea siri de pe un acope- 
ri^ pe altui cu ajutorul unor salturi spe- 
cifice vampirilor sau te vei putea as- 
cunde m cea mai densi ceafi pentru 
a-ti suprinde inamicii. 

Comparand Blood Omen 2 cu Soul 
Reaver 2 m materie de gameplay tind 
si inclin spre Blood Omen 2. Nu de 
alta, dar luptele de aici sunt mai bine 
gandite ^i nu atat de haotice ca m Soul 
Reaver 2. De asemenea, puzzle-urile 
din Blood Omen 2 sunt mai diverse (nu 
mai bine gandite) ^i se integreazi parci 
mai bine m joc. Pe de alti parte msi, 
controlul din Blood Omen 2 este cu 
mult sub cel din Soul Reaver 2, ba 


chiar sub majoritatea action-urilor de 
pe piafi din acest moment... picat. 

De asemenea tind si cred ci po- 
vestea din Blood Omen 2 este o idee 
mai slabi decat cea din Soul Reaver 2. 
Nu de alta, dar Raziel mi se pare un 
personaj mult mai bine construit decat 
Kain ^i, ca si vezi, Kain din Soul Reaver 
2 mi s-a pirut a fi un personaj mult mai 
pitoresc ^i mai interesant. 

Blood Omen 2 este un titlu intere¬ 
sant din punct de vedere grafic, cu o 
atmosferi mtunecati ^i apisitoare. 

Din picate aceasti atmosferi nu este 
valorificati la maxim ^i, chiar daci jo- 
cul vi va surprinde m unele momente, 
nu vi a^teptati la prea mult. 

Unul dintre atuurile principale ale 
seriei Legacy of Kain a fost ^i este in 
continuare partea de sunet. Nu neapi- 
rat muzica sau efectele sonore, ci vo- 
cile personajelor. Blood Omen 2 nu se 
Iasi mai prejos $i ne oferi o pleiadi de 
dialoguri foarte bine interpretate (vefi 
recunoa^te aceea^i voce excelenti a lui 
Kain din Soul Reaver 2). 

Din punctui meu de vedere. Blood 
Omen 2 reprezinti o continuare 
demni de seria Legacy of Kain ^i, chiar 
daci nu este cel mai reu^it joc din 
aceasti linie, a reu^it, alituri de Soul 
Reaver 2, si transforme universul 
Legacy of Kain intr-unul dintre cele mai 
interesante ^i complexe din cate existi 
in lumea jocurilor. 
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castle arcanum 

O poveste fara de sfar^rfc doar cu putin inceput 


Dactl ai simfit vreodata dorinta s«1 dai cu 
^ sabia inir-o balld care reaclioneazd lo- 
vindu-te cu ni«ite pseudo picioare, dacd 
vrei sd cari dupd tine capul lui Cindy 
Crawford ca trofeu, intipl in banner-ul tdu 
de rdzboi, dacd ai fi deslul de maniac incat 
sd faci ravagii mtr-un club de striptease, 
dacd vrecxiatd ai si ml it nevoia sd por|i un 
coif din panzd de pdianjen care se 
asorteazd cu *itrampii de lycra ^i cu barba 
lui Mo*; Crdciun, toale aceslea numai in 
mod text, atunci trebuie sd pui mana pe 
un zmud ‘ii sd joci Castle Arcanum. 

Un joc on-line ce te face sd te urci 
pe perefi de nervi, cateodatd, de cat de 
fruslranl devine cand nu pofi bate o 
hartie de prins mu«ite, sau ce te face sd 
te simb cu 40 de cm mai mare si cu un 
brand de 3 ori mai gros cand tocmai ai 
fdcut fafd in lupta impotriva a 4 invisible 
translucent skeleton warrior kings. 

Castle Arcanum este un joc numit 
MUD, adicdlelea Multi-User Dungeon. 
Este un joc fantasy in care porne^ti 
creandu-ti un personaj de care vei avea 
grijd, il vei iubi ^i il vei eremite cu o dra- 
goste de pdrinte. Odatd ce ai inlrat in 


joc, vei porni de la nivelul unu ^i, dand 
cu barda m dreapta ^i-n stanga, vei 
ajunge pe culmile insorite ale condifiei 
de zeu. Vei gdsi o grdmadd de arme, echi- 
pament care mai de care mai ciudat ^i 
vei invdfa o multitudine de skill-uri ^i de 
vrdji ce te vor ajuta m avenlura ta. Nu 
e^ti singur. in curand i|i vei face prieteni 
impreund cu care iti vei atinge visul in 
viafd. Cine ^tie, poate chiar dragostea 
adevdrald. 

Dacd ined mai vreti cateva detalii 
despre acest MUD, vd pot spune cd este 
un fel de Diablo on-line, se poate juca 
direct de pe site-ul oficial, de pe telnet 
sau cu zMUD. zMUD-ul este un mic pro- 
grdmel ce se poate download-a, are o 
perioadd trial de vreo 30 de zile, dupd 
care trebuie cumpdrat. De preferat ar fi 
sd se joace cu acest zMUD, deoarece 
este intr-adevdr user friendly, prezinld o 
grdmadd de caracteristici ce te ajutd 
foarte mult de-a lungul jocului, posibili- 
tdti pe care nu le ai cu celelalte, ^i su- 
portd mai mu lie coneetdri in acela^i 
limp, ceea ce permite sd ai mai multe 
personaje conectate ce inleractioneazd. 


Ar mai fi o posibilitate pentru conec- 
tarea la acest joc. Utilizatorii de LINUX o 
pot face in mod direct prin site-ul 
www.arcanum.mudservices.com 4000, 
acest 4000 insemnand portul. Co- 
nectarea prin LINUX oferd ^i un view in 
culoare, lucru imposibil sub Windows 
folosind telnetui, adied fdrd folosirea 
zMUD-ului. 

Un pic de pregadre 
premergatoare 

Primul lucru care il fad inainte sd 
incepi „munca" prin tuneluri, copaci, 
altare <ii studiouri de televiziune de la 
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Hollywood, id faci rost de un nume cal 
inai rasunator, gen Big Bear Vasile sau 
Gogu Sfarma Tot, ifi alegi rasa profe- 
siunea. Stai cS ai de unde. Elfi, 
halfelfi, drow (dark elf), gnomi, trolli, 
elderi, orci, pixie, oameni, neoameni, 
dwarfi, halfdwarfi, halfling, haifkobold, 
filtre de cafea ^i alte cateva, care mai de 
care mai plScute la auz ^i mai hidoase la 
vaz. Destule, nu? La profesiune va sfa- 
tuiesc sa va Liitali foarte bine prin info- 
urile fiecareia pentru ca, de^i multe zic 
ca sunt acela^i lucru $i fac acelea^i 
chestii, o sa ai o surpriza pe parcurs. 

Daca e^ti unul din cei carora le place la 
inghesuiala, sa dal cu barda m dreapta 
^1 m stanga, sa Intri m furia luptel cu ca- 
pul Tnainte m mod berserk, taind atat 
du^manl cat ^i prieteni, atunci lot ce tre- 
bule sa fad este sa te faci warrior, pala¬ 
din sau ranger. Thief sa fii ^1 nu te mai 
vede nici ala necuratu', faci un back 
stab cu stiloul ^1 fugi cu punga cu gal- 
beni a boierului. Magi sunt ^i ei cu du- 
iumul: mage $i cleric, psionic ^i druid. 

Mud-ul, pe langa faptui ca este foarte 
captivant, este ^1 amuzant. Daca vei sta 
$i vei citi comentariile mon^trilor cu 
care te vei lupta $1 info-ul fiecarui loc Tn 
care vei ajunge, vei baga de seama ca 
umorul este omniprezent. Vei Imbraca 
hainele lul Mo^ Cradun, vei purta nasul 
lui Rudolf, ^trarnpi de dama, pantofi cu 
toe, un picior de lemn, o a doua pere- 
che de maini, vei injunghia cu un stilou, 
te vei bate cu o coaja de ou, vei fi atacat 
de norl^ori roz ^i de colivii goale. 

Localilie sunt foarte diverse, sepa¬ 
rate pe niveluri de dificultale, vei trece 
din turnurl m campii, de la munte la 
mare, din paduri m garle, din castelul 
lui Fat-Frumos pe platourile de filmare 
unde Beavis 5 I Bullhead fac mi^to de 
Claudia Schiffer, tu avand posibilitatea 
de a alaca pe oricine ^i orice. Faptui ca 
nu este grafic a permis crearea unel 
lumi unice, unde fiecare i^i poale gasi 
propria sa concepfie asupra unul uni- 
vers perfect. 

Trecand cu |)ersonajul tau prin toate 
acesle locuri, luptand cu toll ace^ti mon^rl, 
vei ajunge la niveluri din ce in ce mai 
ridicate. La un moment dat, vei avea po- 
sibililatea de a invata o a doua meserie. 

Acest lucru este posibil numal dupa ce 
ai acumulat un anumll numar de growth 
points ^i ill poll alege oricare alia mese¬ 
rie din cele disponiblle. 

O chestie care este foarte bine gan- 
dlta este modalitalea in care se face posi- 
bila alegerea celei de-a doua meserii. Te 

kjTMeSOOS '45 . 


( 6 War Elf M) Stranaticaus the student 

( 16 Dru Drow M) Alex the student 

( 18 Rng Drow F) Leela Death to Saoochie 

( 19 War Lizardnan M) Enzo the student 

( 22 Pal+ Hunan M) Ouji Sana Guardian of The Owls ^O.o^ 

( 26 War Drow M) Aragon Love 

( 27 Pal-*- Eldar M) Ligwyn Death to all Owls *includes Ouji* 

( 28 Mag-i- Hunan M) Rebye 1: Rebel With a CauselllMI 

( 32 Psi-*- Gnone M) Nevin the student 

( 44 War-*- Ore M) Vasilica. Helloo?! 

(100 Pal-*- Half elf F) Erivan the player 

(101 Mag-*- Elf M) (lAW) Craer: Buuyiy Bmgry Bippa 

(426 Pal-i- Dwarf F) Tininator. 

(563 Rng-*- Elf M) Stalkid 

(ArchAngel F) (AFK) Melinna I wish I was cool lik« Crabby If 

(ArchAngel F) (AFK) Elepix nakes you popular 

You see 14 nortals. 2 angels playing 
You see 16 players in the game. 

Cei ce sunt momentan on-line. 


945/945hp 647/647nB 
Courtyard’ 

505 376 Chapsl 
armor 0^. 

astral 7IX 

bless 74X 

call lightning 

OX 

cause cnticel 

OX 

causs light 

OX 

cause serious 

70X 

create food 

DX 

create water 

OX 

curs blindnsas 

12X 

cure critical 

77X 

curs light 

74X 

cure poison 

24X 

cure serious 

72X 

curse 

OX 

destroy cursed 

OX 

detect evil 

OX 

detect invis 

OX 

dispel evil 

OX 

harm 

OX 

know alignment 

OX 

mute 

OX 

protection 

75X 

remove curse 

24X 

turn undead 

OX 

hash door 

74X 

herserk 

74X 

disarm 

7rx 

dodge 

96X 

dual 

96X 

enhaxK^ed damage 

96X 

enhanced healing 

96X 

irongrip 

70X 

meditation 

96X 

baggie 

OX 

kick 

96X 

parry 

96X 

rescue 

72X 

scrolls 

77X 

■econd attack 

96X 

staves 

71X 

third attack 

96X 

trip 

86X 

vands 

71X 

sendforth 

OX 

You hava 70 practioa sessions Isft 

of practicing is 34848 gold coins 





Cam cate chestii poate ^ti un 

persona] de nivel 44 

CU douA profesii 


Vasilica. Helloo?! 


1 Level 44 

Profession: Warrior 

Race: Ore 


Age: 17 

1 Str: 19(24) 

Hit Points: 

945/945 

Wimpy 

150 

1 Int 16(16) 

Mana 

647/647 

Gold: 

34813 

i Wis: 16(20) 

Moves 

505/505 

Died: 

58 

1 Dex 13(19) 

Items carried: 

28/39 

Kills: 

2486 

1 Con: 19(23) 

Weight carried: 

390/900 

Practices: 70 

1 Hitroll: 39 

Exp in level: 

376 

Growths 

147 

1 Danroll: 54 

Exp to level: 

1995 




Arnor Class: -174 Alignment 812 

You are heavily armored You are saintly 

You are VERY vulnerable to spells 
Secondary professions: [ 20] Cleric 


Status-ul unui persona] trecut prin multe 
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B 1 

T 1 

o Alien 

o 

Amphibian 


Animal 

o 

Ape 

1 

0 1 

o Arachnid 

o 

Automaton 

o 

Bat 

o 

Bear 

1 

B 1 

o Beastman 

o 

Bird 

o 

Cat 

o 

Centaur 

1 

M 1 

o Chimera 

o 

Cyclops 

o 

Demon 

o 

Dinosaur 

1 

A 1 

o Dog 

a 

Dragon 

oo 

Drow 

OQ 

Dwarf 

1 

7 1 

oo Eldar 

o 

Elemental 


Elephant 


Elf 

1 

I 1 

o Energy 

o 

Ettin 

o 

Faerie 


Feline 

1 

0 1 

o Fish 

o 

Gargoyle 

o 

Ghost 

o 

Ghoul 

1 

it 1 

o Giant 

o 

Githyanki 

o 

Gnoll 

oo 

Gnome 

1 

! 1 

o Goblin 

o 

God 


Golem 

o 

Griffon 

1 

1 

o Grugach 

o 

Halfdemon 

oo 

Halfdwarf 

oo 

Halfelf 

1 

1 

OO Haifkobold 

oo 

Halfling 

o 

Halfogre 

o 

Harpy 

1 

1 

•: r Hobbit 

r. 

Hobgoblin 

o 

Horse 

O.-.' 

Human 

1 

1 

o Hydra 

o 

Imp 

o 

Insect 

o 

Kenku 

1 

1 

o Kobold 

o 

Leprechaun 

11 

Lich 

o 

Lizard 

1 

1 

OC’ Lizardman 


Lycanthrope 

o 

Medusa 

o 

Merman 

1 

[Please type (c)ontinue. 

(r)efresh. 

(b)ack, (q)uit. 

or RETURN]: 


Graywolf arrives from 

the west 






[PI 

ease type (c)ontiD\>e. 

(r )ef resh. 

(b)ack, (q)uit. 

or RETURN] : 


1 

o Mindflayer 

O 

Minotaur 

o 

Mist 

o 

Monster 

1 

1 

o Mutant 

o 

Object 

oo 

Ogre 

o 

Ooze 

1 

1 

oo Ore 

o 

Parasite 

o 

Pegasus 

o 

Pixie 

1 

1 

o Plant 


Pudding 

o 

Rakshasa 


Rat 

1 

1 

o Robot 

o 

RustMonster 

o 

Satyr 

o 

Skeleton 

1 

1 

o Sloth 

o 

Snake 

o 

Sphinx 


Tabaxi 

1 

1 

o ThriKreen 

o 

Titan 

o 

Treant 

o 

Troglodyte 

1 

1 

o Troll 

o 

Undead 

o 

Unicorn 

o 

Vampire 

1 

1 

O Werewolf 

o 

Wolf 

o 

Wolverine 

o 

Worm 

1 

rl 





Yeti 


Zombie 

1 

_! 

Races aval lab to 

players are marked with oo’s. 





Absolut toate rasele din MUD 


duel la lobotomisl care, in urma unei ' nimic, dar care, se pare, fScea im|X)sibila 
operalil foarte dureroase, extirpa o parte alegerea unei a doua profesli. Din acel 
a creierului care, sincer, nu le incurca cu moment e^ti liber sS faci ce vrei din nou. 

















Prima imagine ce te loveste la conectare 




O micd parte din harta MUDului de pe site-ul oficial 


Profesiile disponibile in Castie Arcanum 


WARRIOR 

Te apuci s«1 te faci wanior. 
Nici o problem^. Este personajul 
care necesild cel mai (Xi|in s3-|i 
Ixifi ca|xil cu el. Avanseaz*1 
repede. Fotia de care se bucura, 
|3osibilitatea de a sii|X)rla mu lie 
loviluri ^i durere fizica, precum <ii 
|X)sibilitatea de a se anlrena pentru 
kipia fac din el un adversar for- 
midabil. Pe masura ce avanseaza 
in niveluri, warrior-ul are 
posibilitatea de a invafa skill-uri ce 
ii sunt kxirte tolositoare. Dintre ele 
merita mentionate cateva: dual at¬ 
tack ^i third attack, adica posibi¬ 
litatea de a lupta cu ckxia arme 
detxiaia ^i fX)sibilitatea de a mai 
lovi ^i a treia oara in aceea^i tura, 
lx?rserk, rescue, parry, trip, kick. 
Vajnicul luptator |xxite invata ‘ii 
cateva skill-uri de vrajitor: citirea $i 
tblosirea scroll-urilor, lupta cu staff- 
ul folosirea baghetelor magice. 

Bineinfeles ca daca vrei sa tl 
warrior nu i|i alegi ca rasa elder-ul. 
Cea mai potrivita rasa pentm war¬ 
rior este orc-ul. Acesla'are torta 
mare, rata de vindecare ridicata $i 
punclele de viafa ce cresc cxlaia cu 
depajiirea unui pkxi nivel - cele mai 
ridicate dintre toate rasele. 

THIEF 

Hotii sunt considerali a fi war- 
rior-i ce au parasit cariera mililara 
intru unnarirea unui mod de viaia 
mai „profitabir'. Rezistenta unui 
thief este mai scazuia decat cea a 
unui warrior, dar este mult mai 


agil. Unde un warrior folose^te 
doar forta bmta, ihief-ul mai intai 
dezarmeaza inamicul. Thief-ul 
exceleaza ^i in arta furi^itului. Un 
du‘iman neatent se poate trezi cu 
thief-ul langa el doar cand are in- 
t1pt in spate un cutit. Pentru a te pu- 
tea furijia trelxiie sa inveli mai intai 
skill-urile sneak ^i hide. Beneficiind 
de arta de a sparge lacate de 
posibilitatea de a-^i otravi armele, 
thieful este ^i un asasin perfect. 

PALADIN 

Paladinii sunt luptauxi care se 
mai bazeaza ^ pe magie, nu doar 
pe forfa Ixuta. Ei \^\ petrec timpul 
mai mult studiind vraji protective ^i 
de virxiecare decat ?n sala de antre- 
nament. Sunt Ixini luptatori ^i Ixini 
folositori de magie, dar nu la fel de 
buni ca oricare dintre cei speciali- 
zafi ori in vraji, ori in lupta. Prinlre 
skill-urile unui paladin se numara 
heal, flaming shield, cure blind¬ 
ness, bless. 

MAGE 

Magul este un persona] ce se 
bazeaza doar pe folosirea vrajllor, 
in special pe controlul elemenlelor 
naturii. Universul contine o cantl- 
tale enorma de energie pe care 
magul o canalizeaza in el, folo- 
sind-o pentai a Influenfa lumea in 
beneficlul sau. Vrajile folosite de 
mag sunt kxile bazate pe inv(x:ari, 
vraji ermetice ^i de lupta. Magil 
sunt mai Ixini in lupta corp la c(xp 


decat clericii, dar lotuiii ei 
(xefera sa stea la distanta sa i‘il 
prajeasca inamicul cu un firelxill. 
Prinlre skill-urile de baza ale ma- 
gllor se numara fireball, identify ‘ii 
enchant item. 

CLERIC 

ClericI folosesc magla aprcxipe 
excluslv in scopuri defensive. Pute- 
rea lor provIne de la zeitalea lor 
pentru a vindeca, proteja ^i ajuta 
camarazii de arme. Este intotdea- 
una bine ca m gru|xil tau sa existe 
un cleric. Totu<;i clericul nu este 
chiar lifDsIt de aparare in fata peri- 
colului, caci un fulger il |xxite trans- 
forma (xlcand pe cel ce il ataca in 
scaim. Una din vrajile cele mai 
folositoare ale clericulul este sanc¬ 
tuary, adica cel asupra caaiia a 
fost indreptaia vraja va pierde in 
lupta, pentru o buna Ixicata de 
limp, doar jumatate din [xinctele 
de sanatate. 

PSIONIC 

Psionic-ul practica o meserie 
foarte asemanauxire cu a magi lor 
^i a clericlkx, ?l cu toate acestea 
sunt cateva dlferenfe importante. in 
limp ce magul i‘il ia energia din 
adancurlle universului ‘il clericul 
de la zeltatea sa, psionicul i‘il ex- 
trage energia din pro|xia tlinfa. El 
acumuleaza energia, ii da forma ^i 
apol o folose^e. Din cauza faplului 
ca puterea il vine din interior, psio¬ 
nicul nu poate folosi maj(xitatea vra- 


jilor der at asupra sa. Drxir cateva 
se |X)t fok)si |x» alte [x?rs(xuijt\ Death 
field, shadow form, chameleon 
(X)wer, levitation, ego wfiip sunt 
doar cateva din vrajile psioniculul. 

RANGER 

Ranger-li sunt lu|Matori ai pa- 
durli. Ei au skill-uri ce ii ajuta in 
lupta in zone [xitemic sllvicultizate, 
cum ar Ii fcxagp sau tracking. Sunt 
nrTntrecutI in supravietulrea in 
areale fcxesliere, dar nu sunt la tel 
de Ixini lu|)tat(xi ca cei ce i?;! dedkra 
vlata antrenamenlului fx*ntm lupta. 
Rangeail folosetite ‘il (xitina magie 
pe fxircursul unei aventuri, cum ar 11 
detectarea lucrurilor ascunse prin 
iTiagle, ensnare-ul ^il posibilitatea de 
a folosi Ixiglietele magice. 

BARD 

Bardul este o amestecatura 
de profesii. Este in acela^ii timp jii 
luptator til vrajitor. Are fx)slbilitatea 
de a invata multe skill-uri si vraji, 
dar cu toate acestea nu exceleaza 
la nici un capitol. Barzil cauta pM- 
cerea in viaia ‘ii sunt strajnici 
bautori, sufletui fx^trer erilor, 
animatori ^ii, evident, tot timpul se 
Ixiga in Ixicluc. Unui din skill- 
urile cele mai folosite de barzi 
este adrenaline control. Cu toate 
acestea Ixirdul nu este un penxMiaj 
care Imprtsioneaza prea mult, nu 
este dekx' s|xx:taculos. Dar (xxitai 
asta sa nu crtxMi ca este des 
inltilnil, chiar din contra. 
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Review LEVEL 


Deja se schimb^ mdgSoaia. Din 
acel moment sistemul cle avansare in 
nivel este altul. 

Cu fiecare skill al celei de a doua 
protesii pe care il mveti, punctele 
necesare cresc de la 1000, cat erau m 
mod normal, pan5 la citre astronomice. 
Dar piScerea este pe rnSsur^. Imaginali-va 
cum te sim^i cand ai trei atacuri pe turS, 
datorita primei profesii de warrior, ^i dai 
^i cu un fireball care il lipe^te de perefi 
pe atacator. O adevSrata placere. In 
timp, pofi adopta ^i o a treia, a patra sau 
chiar toate meseriile posibile. 

O adevarata placere este ^i cand 
mori (!!!). Normal. Pana la nivelul 5 cor- 
pul ifi vine automat la morga, de unde il 
pofi recupera gratuit. Dupa ce ai trecut 
de nivelul 5, trebuie sa plate^ti sau sa-fi 
caufi corpul. S-ar putea sa ai neplacerea 
sa nu il mai gase^ti acolo ^i atunci o iei 
de la capat cu cautarea de echipament, 
care se gase^te foarte greu. In general, 
lucrurile bune se gasesc foarte greu. 

De ce o poveete fare sfar^it:? 

jocul acesta nu are sfar^it. Se joaca 
ani de zile. Fiecare personaj are varsta 
proprie, tofl pornind de la aceea^i: 17 
ani. In momentui in care a trecut un an 
de cand ai Tnceput jocul, personajul 
„impline 5 te" 18 ani. Varsta se schimba 
in mod real. Imaginafi-va ce manie a 
devenit acest joc de cand a aparut daca 
exista personaje in varsta de 30 de ani. 

Personajul evolueaza pana se ajunge 
la nivelul 999. Acesta este nivelul ma¬ 
xim. Dar nu dlsperafi. Dupa nivelul 
999, se trece la statutui de nemuritor, 
apoi mger, apoi arhanghel, apol semi- 
zeu, apoi zeu. 51 daca afi trecut $1 de 
statutui de zeu, va putefl edita singurl 
personajul ^i numele rasei din care 
facefi parte. Nu va mirati daca vefi Tn- 
talni personaje care la rasa au scris bu- 
dinca, jeleu de fructe sau orice altceva 
i-a trecut prin cap user-ului. 

jocul asta, daca te prinde ^i nu e?itl 
un adept al suffer graficll (sau al graficii, 
punct.), nu i(i va mai ie^i din cap. Zi ^i 
noapte te vel gandi la strategil, la echi¬ 
pament nou, la urmatoarea data cand vei 


iu ' * r ; 4 S0( S(2 Tto iUia Hoor' 

A nud* cwatOMt dod«M your «tt«ck 
' Your pi«ro« uirM* • Bud* custoMor 
Your piorco kisMU • aud* eustoMr 
A nud* cuutoaor ] 


42S/94(hp /447aB SOS S42 Tb* Maim tloor' 

A Budo cuBtoBor'u punch mimmmm you 
A buda cu«toaer‘« punch Bic«e« you 
You parry a nuda cuataaar'a attack 
A Buda cuatoaar's pu nch B iaaaa you 
Your piaica •••SLAUCHTESSa** a nuda cuatoaai 
A nuda custoarr < 


S2S'MShp ■ ^447Ba SOS S42 Tha Ham floor 
You parry a nuda cuatoaar'a attack 
A Buda cuatoaar'a pu nch Bi aa a a you 
Your ptarca ‘SlA0<arriRS.»»« a aada cuatoaat' 

Your piarca •••POI.VERIZES«»« a Buda cuatoaar) 

A nuda cuatoaar is PEAT'i 

You racaiva 3S axpariaaca points 

A nuda custoaar's ara la alicad troa his daad body 

You aat aoaa aold coins iron tha oorpaa of a nuda c 

You oouBtad 4)00 colas 

Just kaap it all 

Tha corpaa of a nuda.cuatoaar contains nothing 


94S/945hp S9S/^47mii 495 375 Smurfy Road e 
Snurfbttrry Patch 
[Exits zKirth vest] 

Delicious sxurfberries grov here You could probably eat a year's worth of 
SMurfberries in one sitting Sxurfy Road is back to the west Another 
sxurfberry patch is to the north. 

Gruxpy Sxurf is here swearing 
Sleepy Smurf is sleep walking here 
A smurf is here picking berries 
A smurf is here, picking berries. 

A smurf is here, picking berries 

La vanat ^trumfi 
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Voux piarca •••OBIITEfiATES*** a BKE bounoari 
A lOGE bounce ] 


44S^44Shp 447, 447nB SOS 370 Tha Hounoara 
Station' 

A HtXlC beunoar'a punch aiaaaa you 
Your piarca aiaaaa a HUGE bouncar 
Youx piarca EYISCEfiATES a HUGE bouncar 
Tourpiatca •••OBtlTEPATESaa* ♦ HT)0E " 

A IDCE bouncar paxriaa your attack 
A HOGE bounoar [ t ] 


94S/Y4Shp S47^A47 bb SOS 37f Tha lottacara 
Station' 

Your piaroa aiaaaa a HUGE bouncar 
A lUCa b o uncar dodgaa youx attack 
A HUGE bounoar M im your attack 
A HUGE bounoar C » I 


04S^a4Sbp 447. 447nB SOS 370 Tha Hounoara 
Station' 

A HUGE bouncar a punch niaaaa you 
Youx piarca aiaaaa a HUGE bouncar 
Your piarca •E^ISCEKATES* a BUGS bounoar* 

A HUGE bounoar dodja a your attack 
A HUGE bouaear paxriaa youx attack 
Youx piarca •EYISCEKATCS* a HUGE bouncar* 

A HUGE bounoar la I€A1)' * 

You raoeiva 0 axperianoa points 
You kaar a HUGE beunoar'a daatk cry 

Yon gat aoaa fold ooina tron tba oorpaa of a HUGE bounoar 
You oountad 3H0 ooina 
Just kaap it all 


Tba o o rpaa of a huge bouncer aaatarna notbing 


9tS,^94Sbp 447/447an SOS 37t Tba Bouncara 
Station' 

Sails anauars that'a faov i do it' 

44S^94Sbp 447.'447aa SOS 370 Tba Bouncers 
Station' 

TIm portal guard zaports Rabyal has antarad tha caatla ' 

Y4S/94Sbp 447 447aB SOS 37f Tba Bouncara 
Station 
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; A tranarastita cittarm hare 

; 94S^45hp 447. 447na 402 371 Tba Botton 

I Saranity chats i go to ay granna'- gat bona and poof tbay'ra not bars' 

MS 94Shp 447/447an 40237# Tba Botton'ki tra 
: Youx piarca ••• >3LA0GHIkih>'••• a transrastita' 

: Toux piarca niaaas a transvastita 
: A transvastita dodges your attack 
I Youx pia»cc •••-PULYERIZIS ••• a txan*-“Stita* 

I A txanawaatita [* ‘V ] 

i 94S^945bp 447^447an 402 37| Tba Bottoa' 

: Youx piarca •••StADGlTTETK*** » iransvaatita* 

; Tout piarca aiaaaa a transvastita 
I A transrastita’s punch aitsas you 
jA trsnsvastita ] 

I 94S^94SKp 447. 447nn 402 370 Tba Bottea' 

I Saranity chats no nota no nothin' 

A transvastita ) 

94S^94Shp 447/447na 402 370 Th* Bottoa' 
i Tout piarca •••PULVERIZES.*** a transvast ita* 

I A transvastita is DEAD" 

! You racaiva 0 axperianoa points 
; Tr-j baas a traaavastiia's daath cry 
You get soaa gold cois*' iron tba corpaa of a transvastita 
■ You counted 7400 coins 
kaap It all 

Tba oorpaa of a transvastita contains 
: ( 2) a hot pink rubbar draas 

(GloviBg)a filny purple oagligaa 
a sexy black laathar diasa 
(Clovingta pair of high baalad shoes 
a Btrip^ busiaa as suit 
: ■ 3) tha corps e of a blaacb-blood booker 
an axa of a txanavaatita 
tba bead of a bleach-blond bookar 

94ST4Skp 447^447sn 402 37# Tba Botton' 
j Tba portal guard reports 'jandalpb has left tha castle 

194$. 94Shp 447^47sn 402 370 Tha Botton' 


Cum pofi intra la bordel gratis 


Tu Sci fii minte mie-mi plac fetele 


Melinne is in perfect health 


She IS US1X39 
<uMd M light> 
<worn on finger> 
<vorD around 3MHck> 
<vorn around neck> 
<vorn on bady> 

<vorn on bead> 

<vom on feetk 
<vorn on arms> 

<tPom M shield> 

<vorn about bodv> 
<vom about vaist> 
<vorn aroxu3d vrist> 
<vxelded, primary> 
<vorn with pride> 


<GlaviDg)a small jar of pals gloving fish 
(Gloving)(Humming) A silver ring with a bright Sapphire 
(Humming) A black, yellow, rmd, grmmn hematite necklece 
(Humming) Fusion's hands •) 

A permabug from Spiff . 

(Gloving)dreddlocks 

Your face will be connected with my foot if you dims me 
(Gloving) Intricate ■ ims armbands 
l*m euc>. a hrafc I 

( Warm ) Heliniva's warm fuzzy blanket, 
a Lava Bt»h Skirt 
Fr -ndshii land 

(Humming) A Stupid Stick (Damn, you're stupid for getting hit) 
A pin inscribed with the (>amblers Anonymous logo 


Cam a^a arat^ echipamentul unui arhanghel 


intra $1 vei mai ca^tiga incti un nivel 5 ! 
spell-uri nol. 

5 i totu^i, clactl nu dlspunefi de o 
legcllurd fx?rmanentt 1 la net 5 I de timp la 
discrete, nu v3 recqmand acest joc. 
Odatcl prins de el nu mai ai cum s3 scapi. 
Creeazcl o dependenftl atat de cruntd 
meat vel fi tot timpul stresat. Acest MUD 
nu fx)ate fi jucat doar o ord, doud, ci un 
minim de clnci-^ase, intrucat odatd ce te- 
; ai apucat de el... DecI avefi grijd! 

5i li^ ca puterea Arcanului sd fie cu 

' 'I 

voi! 

■ Koniec 




Tbs coi pss of s nuds csstossr eont*»ns nothtag ] 

42S^949hp i '^447nn SOS S97 Tbs M«in floor'got sxn 

Too gst sa «xn of s bwSs enstoasr I 

42S^94Sbp 447nB SOS S97 Tbs Hsin floor sm: all I 

JMvslkar givas you 1 gold coxa fox your socrtfioa | 

Orao givos you 1 gold coin tor your sAcritico 

Vildcat gxvas you 1 gold coxa for youx nacrifica 

42ST4Sbp ^447aa SOS S97 Tba Hbxb floor'oat axn j 

You aai an am of a nade custoaax I 

432'94Shp 447nn SOS S97 Tba Ham floor' 

A Buda sha-nala dBaeax arxxvaa troB tha oast I 

432/'94Shp 447sb SOS S97 Tha Ham floor' 
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•73^94Shp 447/447aB SOS 374 VaatarB Gata of 
Hautic' 

''jur piarca nxsaas tba vaatara gata aaatry Nautxc 
The vestara gata saatry of Hautic dod g as your attack 
You ckadga tba vastara gata aaatry of Hautlc'a attack 
The vastara gata saatry of Hautic ( ] 

»73/'94Shp 447/447SB SOS 374 Vastara Gsta of 
Hautic' 

.oxu piarca aissas tba sastarn gata aantrv of Hautic 
iba vastara gata saatry of Hautic dodga a your attack. 

Tba uaatazB gata saatry of Hautic dod^ youx attack 
Tha vaatara gata aaatry of Kautic's punch aisaas you 
You dodge tha vastara gate aaatry of Hautic'- attack 
Tha vastara gata saatry of Hautic ( ] 

473/94Shp 447^447Ba SOS 374 Uaatarn Gata of 
Hautic' 

Your piarca aissso tb a v aatara gata aaatry of Hautic 

Youx piarca •EVISCERATES* tha vaatara gala santry of Hautic* 

Tba vaatarn gata aaatry of Kautic'a punch aiaaaa you 

Tba vastara gata sentry of Hautic's punch aiasas 

Tba vaatara gata aaatry of Hautic [ 1 


•73.'94Sbp 447^447na SOS 374 Uaatarn Gata of 
Haul1C' 

'•'our piarca EVISCERATES tba vastara gata esntry ot Hautic* 
Tba vastara <Mta santry of Hautic it DEAD** 

You racaiva 0 axpvrianca pomta 

You boar tba vastara gata esntry ot Hautic's death cry 
You gat aoaa gold coma fron tha cor paa of tha vavtaxn gata t 
You countad 3740 coins 
Juat kaap it all 


Tba corpaa of tha vaatara Mta saatry of aautic oontaina 
nautic guard plateaail 
a Hautic guard's skiald 
a Hautic guard's svord 

•73 94Shp 447/447hB SOS 374 Vastara Gata of 

Kautic' 

Tba portal guard reports 'Ffarnando has aotarad tha ^•■tle 

•73/94Shp 447x447nn SOS 374 Vastara Gata of 

Hautic' 


^ Vezi hah, dacd te joci cu primejdia? 


^ Ma, te mananc, ma... 
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might and magic IX 

Moartea unei dinastii 


Cine ar fi crezut cu ani m urm3, pe cand 
m3 scufundam pentru prima dat3 in uni¬ 
versal Might & Magic (odat3 cu aparifia 
lui Might and Magic V), c3 o s3 tiu atat 
de captivat de acesta meat s3 ajung s3 
a^tept cu ner3bdare aparifia urmStorului 
joc al seriei. La fel de mare a fost a^tep- 
tarea ^i in cazul celui de-al nouSlea joc 
al seriei care, dup3 masivele concedieri 
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Pe langa lini^te, 
distorsiuni ale spafiului 
3 D 


4^ 
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de la 3DO ce au urmat Ians3ril celor do- 
u3 jocuri (Might & Magic IX ^i Heroes of 
Might & Magic IV), pare s3 fie ^i ultimul. 
Campania promotional3 premergStoare 
Ians3rii acestui joc a f3cut tot posibilul 
ca a^teptarea s3 fie ^i mai grea decat era 
oricum pentru orice fan al acestei serii. 
Anuntata folosire a engine-ului grafic 
LithTech, binecunoscut pentru calitStile 
sale, a adus ^i mai multe speranfe pen¬ 
tru lansarea unui joc care s3 rescrie isto- 
ria Might and Magic IX (se p3rea c3 pro- 
duc3torii au mvSfat ceva din e^ecul 
ustur3tor al Crusaders of Might and Ma¬ 
gic). Ast3zi, chiar cu cateva momente 
inainte de a Tncepe redactarea acestui 
articol, am terminat jocul ^i... mc3 mai 
simt gustui amar al dezamSgirii. 



LithTech? 

Pan3 acum jocurile Might and Ma¬ 
gic au suferit cumplit la un singur capitol: 
grafica. Toate au fost concepute intr-o 
lume pseudo 3D Tn care majoritatea 


obiectelor erau m continuare 2D ^i, mai 
grav, erau construite cu sprite-uri. Acest 


Titlu 

Might and Magic IX 

Gen 

RPG 

Producator 

New World Computing 

Distribuitor 

3 DO 

Ofertant 

Monosit Conimpex 
tel. 01-3302375 

Procesor 

Pill 450 MHz 

Memorie RAM 

64 MB 

Accelerare 3D 

minim 16 MB 

ON-LINE 

www.3do.com/ 
mightand magic/IX 

Grafica 

10/20 
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11/15 

Gameplay 

20/30 
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04/05 

Multiplayer 

N/A 

Storyline 

12/20 
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06/10 
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lucru ducea la iaze, uneori ilare, m care 
obiectui din depSratare se vedea mai 
clar decat cel din imediata apropiere. 
Acest dezavantaj major al jocului ^i-a 
fScut simdt5 prezenta series la Might & 
Magic VIII, care a fost primit cu destulS 
r3ceal3 de cStre „critlcii" de special itate 
tocmai din cauza acestei rSmaneri m 
urm3. De aceea, decizia de a folosi en- 
gine-ul 3D LithTech pentru noul joc a 
fost, a^ putea spune, salutarS. Dar 
aceastS decizie a avut ^i dezavantajul 
s3u ^i anume acela de a arSta lumii in- 
tregi c5 New World Computing duce 
Iips3 de graficieni ^i modelatori talentafi. 
5i o Iips3 acuta chiar. Cu mare regret o sa 
spun ca, cel pufin din punct de vedere 
grafic. Might and Magic IX (cel pufin la 
pretentiile jocului ^i ale publicului) este 
cel mai slab RPC pe care l-am vazut m 
ultimii doi ani. Texturile ^terse $1 mult 
prea simple pentru un univers fantasy, 
personajele colfuroase (nu cred sa se fi 
folosit mai mult de 250 de poligoane la 
realizarea lor), decorurile plictisitoare 
sunt doar cateva din exemplele pe care 
vi le pot reda a^a, rapid, din memorie. 
Asta ca sa nu amintesc de lucruri mult 


mai grave, cum ar fi mon^tri ce lovesc 
prin zid sau chiar sunt prin^i m zid. 5i 
cred ca nu mai are rost sa povestesc... 
Daca vrefi sa va convingefi singuri nu 
avefi decat sa-l mcercafi. 

Un joc nou? 

Daca la grafica s-a stat jalnic mereu, 
inclusiv Tn acest al noualea joc al seriei, 
gameplay-ul (pe romane^te jucabilitatea) 
a fost ceea ce a sal vat jocul ^i ceea ce 
ne-a facut pe tofi sa-l Tndragim. O po- 
veste captivanta, o acfiune palpitanta, 
quest-uri logice ^i atractive (chiar daca 
cele mai multe msemnau sa curefi o zo¬ 
na anume pentru a obfine un artefact) 
sunt cateva din atuurile jocurilor Might 
& Magic. S-au pastrat oare acestea ^i m 
jocul ce poarta sufixul IX? 

Povestea captivanta 

Este primul capitol al acestui articol 
care T^i merita pe deplin titiul. Povestea 
din Might & Magic este Tntr-adevar 
captivanta, cu intorsaturi nea^teptate de 
situafie ^i cu un deznodamant aproape de a 


fi original. Un grup de patru aventurieri 
plecafi in cautarea norocului naufragiaza 
pe o insula pustie. Island of Ahes. Aid, 
spre stupefaefia lor, descopera ca 
Arhipelagul din Nord este ameninfat de 
invazia hoardelor lui Temur Leng (un 
nume cu puternice rezonanfe istorice) ^i 
singura salvare a acestora este unirea 
celor ^ase clanuri Chedian ce locuiesc 
acolo, lucru pe care va trebui sa-l tndepli- 
neasca tocmai cel patru eroi a I no^trl. 
Bineinfeles ca undeva pe parcurs intervi¬ 
ne tradarea, iar unirea clanurilor nu are 
rezultatui scontat, ci, dimpotriva, armatele 
^i conducatorii acestora sunt ellmlnati de 
catre Temur Leng cu o u^urinja demna de 
invidiat. CondusI de onoare, razbunare ^1 
datorle fafa de cel morti, eroii no^tri vor 
avea o confruntare cu temutui Temur 
Leng, numai bine pentru a afla ca atat ei, 
cat $1 acesta din urma nu au fost decat 
ni^te biete marionete in mainlle unui 
personaj obscur ^i foarte puternic. Cu 
forte unite, eroii no^tri, impreuna cu Temur 
Leng, vor porni pe urmele acestui personaj 
^i bineinfeles ca intr-un final apoteotic vor 
reu^l sa-l mfranga, scapand omenirea de 
inca o ameninfare ce plana asupra el. 
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LEVEL Review 



Ac^iunea palpit:ant;a 

Dac3 in cazul capitolului precedent 
titiul este pe deplin meritat, de data aceasta 
anumite umbre planeazS asupra veridi- 
citSti lui. in Might and Magic IX, macelul 
^i cSiStoriile mdelungate intre locatii au 
atins paroxismul. Noroc c5 mai sunt ^i 
cateva quest-uri mai „calme", altfel chiar 
am fi asistat exclusiv la „hack'n'slash in 
Diablo style", dar la persoana I. Mai 
mult decat atat, am o mare nedumerire: 
unde e varietatea de oponenti cu care 
ne obi^nuiserSm? E^uezi pe Island of 
Ashes $i trebuie s5 cured zona de sche- 
lete ^i libelule. Ajungi m primul ora^, te 
Tnvarti pufin prin zona ^i din nou libe¬ 
lule, intri Tntr-o catacomb^: schelete, sche- 
lete ^i iar schelete. Este un adevSrat ^oc 
sS mai regSse^ti printre ace^tia ba un 
zombie, un basilisk, o stafie sau orice 
altceva. Cred cS 70% din ce intalne^ti 
aparfin regnului undead, dintre care un 
numar impresionant sunt schelete de 
diverse forme $i capabilitafi. 

Ca tot vorbeam de calatorii, acestea 
au devenit o adevarata sursa de frustra- 
re, avand in vedere ca trebuie sa te m- 
torci destui de des m locuri vizitate, care 



la mceputui fiecarei luni se repopuleaza. 
A^a se face ca, pana la descoperirea 
altarelor pentru Town Portal ^1 pana 
poti mvaja magia respectiva alaturi de 
Lloyd's Beacon, sa fli nevoit sa macela- 
re^ti mereu acela^i $i aceia^i mon^tri nu 
este o perspectiva prea incantatoare. 
Imaginafl-va numal ce mseamna sa cala- 
tore^ti constant printr-un tunel care la 
fiecare traversare este plin cu vampiri. 
Bine ca macar ^1 Might & Magic IX a 
adoptat o parte din nolle regull AD&D, 
cea mai utlla fiind aceea a revigorarii 
Tntregulul party dupa o odihna de opt 
ore (ceea ce face inutiia prezenfa majo- 
ritafil scroll-urilor, potion-urilor ^i a 
wand-urilor). Poate acesta este ^1 motl- 
vul pentru care alchemy skill a disparut, 
Iar dintre wand-uri nu merita sa pastrafi 
altele decat cele cu Chain Lightning sau 
Poison Cloud. 

Tot m cadrul acflunil intra ^i partea 
de role playing a jocului, singura de alt¬ 
fel care se ridica la malfimea a^teptari- 
lor, cu micile sale excepfii desigur. Eroii 
pot incepe jocul mtr-una din cele doua 
clase: Fighter (might) sau Initiate (magic), 
urmand ca pe parcurs sa objina doua 



promovari, la fiecare dintre ele avand 
poslbllltatea de a alege una dintre doua 
optiuni. Astfel un Fighter poate promova 
la statutui de Crusader sau de Mercenar, 
Iar mai departe un Mercenar poate de- 
veni Asasin sau Gladiator. Fiecare dintre 
aceste clase are aptitudini specifice pe 
care ^i le pot dezvolta pana la un anu- 
mit nivel. Din pacate nu ai de unde sa 
^tii cat de bun poate deveni un personaj 
intr-un anumit skill pana nu-l mvefi acel 
skill, pe el sau un alt persona) de acela^i 
tip. De aceea e bine sa il mvafafi orice 
se poate la un prim nivel ^i apoi sa spe- 
cializafi personajul m ceea ce vi se pare 
cel mai potrivit pentru el ^1 funcfie de 
calea pe care l-afi ales-o. Din fericire, sa 
invefl un skill nou nu costa nimic, aceasta 
realizandu-se prin intermedlul unor 
Skill Books pe care mon^trii le lasa din 
abundenja in urma lor. Surprize nepla- 
cute vor mai aparea. De exemplu, speci- 
flcafiile abilitafllor te lasa de multe ori in 
ceaia. Skill-ul Blade la Grandmaster are 
urmatoarea specificafle: EfectuI variaza 
in funcfie de clasa. Perfect, dar care este 
dlferenfa dintre un Asasin cu Blade Grand¬ 
master ^i un Paladin cu Blade Grand¬ 
master nu am aflat niciodata! 

Skill-urlle au suferit cateva modifl- 
cari substantiale. Au disparut o serie 
dintre ele (deja am amintit de Alchemy) 
^1 nu am vazut sa apara altele noi. Multe 
dintre cele disparute s-au contopit cu 
altele, cum sunt cazurile Blade, care 
confine defunctele Sword, Dagger ^i 
Axe, ^i Elemental, care confine Earth, 
Fire, Water ^i Air. Daca tot am ajuns pe 
taramul magic, doresc sa precizez ca ^i 
sistemul magic a suferit oare^icare mo- 
dificarl. Pe langa unirea mai sus amln- 
tita, orice magie are nevoie de cel putin 
doua ^coli magice (pe diverse niveluri) 
pentru a putea fi mvafata. Nivelul atins 
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m respectivele ^coli determine efici- 
enfa unei magii. Astfel, o magie care 
cere spirit ^i dark la nivel normal va face 
un damage mai mare dac3 personajul 
are dark la nivel expert sau va dura mai 
mult dac3 are spirit la nivel expert, ^i a^a 
mai departe. 

Dar dintre toate cel mai enervant 
episod al lui Might and Magic IX este 
cel in care caufi profesorii. Ace^tia nu T^i 
mai au rezidenja prin vreo c3sut5 din 
ora^e (care, apropo, au un design mai 
mult decat haotic), cl se plimbS alandala 
pe strSzi. 5i stal ^1 caut3 ca nebunul nu 
^tlu ce profesor prin tot ora^ul ca s3-l 
gSse^tl blocat pe dup3 vreo sob3 Tn cel 
mai ascuns coif cu putin^S. 

Que8t;-uri logice 
interesantie 

Nu pot s5 spun c3 nu este adevSrat, 
dar acest aspect al joculul (foarte Impor¬ 
tant de altfel) este lovit cel mai puternic 
de bug-uri. O multime de quest-url e^ti 
obligat s3 le faci de 2-3 ori panS sunt 
acceptate, chlar dac3 le-al fScut perfect 
de prima dat5. Am avut chiar un quest 
pe care jocul nu a vrut s3 mi-1 considere 
rezolvat sub nici o formS (^1 aid nu vor- 
besc de Training Hall Quest, pe care 
trebule s3-l termini f3r3 sS te odihne^tl 
deloc). Nu putine sunt cazurlle in care 
specificafiile quest-ului ca ^i cele spuse 
de personajul care fi-a oferit acel quest 
nu-fl ofer5 aproape nici un indiclu asu- 




pra a ceea ce trebuie s3 fad sau unde 
trebule s3 faci. Cel mai elocvent exemplu 
in acest caz este quest-ul de promovare 
pentru Lich, m care tot ce afll este c3 tre¬ 
buie s3 recuperezi instructiunile din 
Chasm of the Dead, instrucfiuni care ifi 
spun ce pa^l trebuie urmafi pentru a 
deveni Lich, dar nu ^i unde... De aceea 
vS spun c3, dac3 dorlfi s3 v3 transformafi 
in Lich, dup5 ce afi recuperat Instrucflu- 
nile mergeti la Lich Lab in Yorwick. 

Un alt quest cu probleme a fost cel 
de promovare la Preot, unde trebula s3 
gSsesc un preot nou pentru biserlcS. 
De^l l-am g3sit ^i l-am trimis la destinafie 
quest-ul a rSmas m agenda mea ca ne- 
realizat pan3 cand am terminat ^i alte 
dou5 quest-url pentru aceea^i promo¬ 
vare. Ce m-a bucurat in schimb a fost 
faptui c5 in Might and Magic IX exists 
doar un singur dragon (a^a cum este 
mai aproape de firesc) care, de altfel, a 
constitult ^i sublectui unui quest. Era el 
unul singur, dar bun... Nu merged la el 
pan3 nu atingefi cam level 40 cu perso- 


najele ^i nu avefl o rezerv5 bun3 de 
wand-url cu Poison Cloud. Nu au lipsit, 
blneinfeles, nici quest-uri relativ simple, 
dar frustrante nevoie mare, de genul 
celui m care trebuia s5 recuperezi un 
artefact din ManSstlrea Lindsfirne. Oare 
producStorli cred c3 tofi suntem muzl- 
cieni mnSscufi de ne-au pus s3 cantSm 
aril la clopotele m5n5stirii? Nu mic3 
mi-a fost supriza s3 constat la un mo¬ 
ment dat c3, pentru a face un quest, 
trebuia s3 mS sinucid (binemfeles c5 am 
aflat absolut mtampl5tor cand am 
mcercat la un moment dat s3 ma iau la 
trantS cu dragonul). 

Dar hal, totu^i, s3 Tnchei aid, filndc3 
deja m3 apuc s3 demolez jocul acesta 
definitiv. Dac3 suntefi un fan al seriel 
jucadi-l, fiindc3 vefi asista la un moment 
istoric. Dup3 toate previziunlle. Might & 
Magic IX este sfar^ltul unei dinastii, al 
unei ere, al unei pove^ti frumoase din 
aceastS imprevizibllS, dar dur3 lume a 
jocurllor. Rest in peace. Might & Magic! 

■ Claude 
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Classic Game 


intr-adev3r, gameplay-ul (m special sce- 
nele de Iupl3) semSnS un pic prea mult cu 
cel din mai celebrul s3u competitor, dar 
Septerra Core este panS la urm3 un joc 
diferit ^i deosebit de pl3cut. 

Spre deosebire de celelalte RPG-uri 
de consols, Septerra Core se bazeazS 
mai mult pe poveste decat pe luptele cu 
inamicii. Este un joc m care vei inainta 
printr-o poveste solidS ^i bine ganditS, 
punctatS ici $i colo de bStSlii sangeroase. 

Cele 7 niveluri 

Povestea din Septerra Core poate fi 
pe deplin mteleasS numai dupS ce vS 
obi^nuiji cu complexitatea lumii in care 
se desfS^oarS. 

Legenda spune c5 la inceputurile 


O legenda vie a genului RPG 


DacS suntefi de pSrere c3 „o legends 
vie" este un atribut exagerat pentru 
Septerra Core, vS m^elati. Nu are nici o 
legSturS cu faptui cS acest superb joc vS 
este oferit de LEVEL sub forma jocului 
full din aceastS lunS, nu este vorba nici 
mScar de faptui cS sunt, panS la urmS, 
piStit sS scriu articole, inclusiv acesta. 
Nu, pur ^i simplu Septerra Core este un 
joc care m-a impresionat ^i sunt sigur cS 


mulfi dintre voi l-au considerat (ca ^i 
mine) unul dintre cele mai bune jocuri 
ale anului respectiv (1999). 

Septerra Core este un RPC ce a fost 
comparat de mulfi cu Final Fantasy atat 
datoritS stilului grafic (anime) cat ^i 
celuide joc ce mclinS puternic spre 
RPG-urile de console. E adevSrat, ^i in 
Septerra Core predominS personajele cu 
o coloraturS a pSrului dusS la extrem ^i. 



Intra^i m ring, va rog Mori, mori!!!... aaa, crabule!!! Mi-ai pus inima (§i nu numai)... 
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timpului, Creatorul a adus cu sine pe 
aceasta lume diamantele universului, cu 
tot cu puternicele secrete detinute de 
acestea. Una dintre aceste nestemate 
era Septerra, o lume structurata pe 7 ni- 
veluri, 7 continente ce plutesc unul 
deasupra celuilalt, ascunzandu-^i 
secretui adanc Tngropat m centrul s3u 
(centrul fiind nimic altceva decat un 
imens super computer biologic ce se 
ocup3 de reglarea mi^cSrilor celor 7 
niveluri de continente). 

BStranii povestesc de un artefact 
magic I3sat de Creator m centrul lumii la 
care se poate ajunge doar cu ajutorul a 
dou3 chei pierdute in univers. Acest 
artefact magic poate fi, dup3 cum spune 
legenda, activat doar o dat5 la o sut5 de 
ani de c5tre un ales al Creatorului ^i 
numai m cazul unul mare pericol. 

Se spune c3 monstrul Gemma a fost 
singurul care a putut pune mana pe ce- 
le dou3 chei, aproape distrugand intrea- 
ga Septerra in drumul s3u. Creatorul l-a 
trimis Tns3 pe unicul s3u fiu, Marduk, 
pentru a infrange monstrul. B3t3lia ce a 
urmat a durat o sut3 de nopfi ^i o sutS 
de zile pan5 cand, mtr-un final, Gemma 
a fost mvins iar Marduk a recSpatat cele 
dou3 chei. El a decis c3 lumea nu este 
mc3 pregatita pentru puterea artefactu- 
lui misterios ^i a ascuns cele doua chei 


astfel meat nimeni sa nu le gaseasca. El 
a mai propovaduit de asemenea ca 
aceste doua chei vor fl folosite peste 
mult, mult timp, atunci cand lumea va fi 
din nou in pragul distrugerii totale. 

Lumea s-a schimbat intre timp... 
NIvelul exterior al Septerrei este ocupat 
de catre clasa de elita ce traie^te intr-un 
lux halucinant ^i se considera superioara 
populafiel de pe continentele inferioare. 
Ale^ll (a^a cum le place lor sa se strige 
pe strada) au descoperit drumul spre 
centrul lumii ^1 sunt convln^l ca acolo 
vor gasi raspunsurlle la toate mtrebarile 
existentlale pe care creierele lor de Ale^i 
le-au putut nascocl. Continentele inferi¬ 
oare se tern insa de venirea Ale^ilor ^i 
cum nimeni nu li prea are la inima pe 
cel din urma, un razboi sangeros se 
profileaza la orizont. 

Tu... e^tl Maya. Maya traie^te pe cel 
de-al doilea nivel, urmatorul sub nivelul 
Ale^ilor. Ocupafia principala? Culege- 
rea ^i „valorificarea" gunoaielor arun- 
cate de Ale^i. Din momentui in care afli 
de planurile de distraefie ale Ale^ilor te 
porne^ti la drum pentru a avertiza conti¬ 
nentele inferioare. In curand batalia va 
deveni mai personala ^i vei avea ocazia 
sa te implici In evenimentele ce vor ur¬ 
ma... dar asta va las pe voi sa descoperlti. 
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Lupte car^i magice 

Dupa cum spuneam, Septerra Core 
este un RPG de consola, cu tot ceea ce 
Implica asta. Povestea afl aflat-o, acum e 
momentui sa vorbim un pic ^i despre 
gameplay. 

Ca m orice RPG vei avea de explo- 
rat o lume imensa, presarata cu InamicI 
^i prietenl. Vei putea sa lupfi alaturl de 
alfl 3 aliati pe care li vei recruta de-a 
lungul drumulul (atenfle, unii dintre 



prietenil tai nu se inteleg prea bine intre 
ei, astfel meat va trebui sa ifl alegi cu 
grija echipa). Luptele se desfa^oara in 
stilul Final Fantasy, existand ^i aid acea 
trecere de la ecranul de explorare la cel 
de lupta. 

Cat despre lupta propriu-zisa... fie- 
care dintre combatant! are 3 niveluri de 
atac. Odata cu trecerea timpulul (m 
lupta) vei putea folosi atacuri din ce in ce 
mai puternice, dar daca alegi sa a^tepfi 
pentru a putea lovi inamicul mai tare, vei 
putea fi lovit mai u^or. Este o metoda 
interesanta de a face jucatorul sa-^l 
creeze propriile strategii in timpul luptei. 

Pe langa armele conventionale ju¬ 
catorul va putea folosi ^i o serle de carti 
magice in stil Magic: The Gathering, ce 
au rolul de a cast-a diverse vraji devasta- 
toare asupra inamicilor. Aceste carti sunt 
24 la numar, dar pot fl combinate pentru 
a crea vraji ^i mai puternice. 

Septerra Core este un RPG de ex- 
ceptie, un joc pe care ar fi pacat sa nu il 
aveti m colecfia voastra din ce in ce mai 
mare de jocuri originale. 

■ Mitza 



... pe foe 


Spune, fiule... 


Macel robotic 3D 


Robo Rumble 
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Dup3 ceva timp, iatd c5 versiunea 
finals a lui Q3 Fortress a fost lansatd. in 
principiu, acest mod de Quake 3 se ba- 
zeazd pe clasicul Team Fortress insd 
acum, dupd 2 ani, vine Tntr-o noud for- 
md. Pe langd clasicul,,capture the flag", 
MOD-ul oferd o modalitate u^r imbu- 
ndtdfitd, ceva de genu I „captureazd ^i 
tine steagul" cat de mult se poate fdrd a fi 
omorat. Cu cat reu^e^ti sd tii steagul mai 
mult, cu atat mai multe puncte prime^ti. 





Un MOD care intrd in categoria si- 
mu latoarelor de rdzboi este ^i Heart of 
Evil, care se referd la o perioadd tristd 
din viafa Statelor Unite: rdzboiul din 
Vietnam. Vei afla astfel cum este sd fii in 
pielea unui luptdtor din Vietnam $i de 
ce mecJia de varstd era de circa 17 mi¬ 
nute. Chiar dacd nu are prea multe lu- 
cruri in plus, totu^i meritd incercat, md- 
car pentru lini^tea sufleteascd. Atenfie, 
aveti nevoie de Half-Life 1.1.0.8. pentru 
a putea juca acest MOD. 



Cred ca mi-a 
ramas ceva intre 
din^i. 

9 

Aaaaa..., e gura. 

^ Era o dupa-masa trista pentru ca nu man- 
casern de ieri. Mi se cam uscase gura 
a^a cd m-am oprit sd beau o ladd de 
here. Apoi am fugit. Dar nu destui de 
tare. M-a ajuns u^a care pdzea paznicul 
de la chio^c. Mi-a rdnit onoarea cu ca- 
petele lui de brate stranse in formd de 
cheie francezd, dupd care m-a mangaiat 
ginga^ pe spate cu coatele... mele. A^a 
cd factorul exterior mi-a indus o stare 
nepidcutd de somn. Dupd 82 de ore, 
cred, cand am deschis ochiul, ploua cu 
picdturi mari de apd ^i... de la un caine. 
Mirosul puternic de uree m-a determi- 
nat sd inspectez jugular animalul, care 
pdrea destui de indispus. A^a cd l-am 
Idsat m patetismul lui canin ^i mort, nu 
patetismul, ci cainele. Oricum, sangele 
s-a dovedit a fi plin de elemente nutri¬ 
tive... Hopa! SAnGELE!!! Se pare cd 
aceste cateva nopfi de odihnd in stradd 
nu prea mi-au priit. No, cd mi-am mus¬ 
cat limba! Ce...?! Extraordinar, acuma 
nici dintii nu-mi mai mcap m gurd. Md 
intreb eu, mi-au crescut dintii sau mi s-a 
mic^orat gura? Ce mai conteazd. Impor¬ 
tant e cd le mai am. No uite, mi-au cres¬ 
cut ^i unghiile, sau poate s-au mic^... 
Cred cd ceva nu e in reguld. Adicd inte- 
leg, sange, dinti, unghii, pdr Tntre dege- 
tele de la picioare, doud gdurele m gat, 
sdrutu' dulce-al rdzbundrii etc., dar 
cand vine vorba de pofta de here, nu se 
mai poate; exact, nu mai e! S-a dus, pa! 
Arrivederci! Apropo, ce-o mai fi fdcand 
u^a de chio^c? 

Inceput^ul 

in fine, am dat la o parte problemele ^i 
roata de la camionul care parcase pe 
stomacul meu, m-am ridicat in capul 
oaselor, sau mai exact in oasele din cap 
(probabil din cauza maneverelor de 
parcare) ^i am plecat cu tot ce-mi mai rd- 
mdsese cdtre casd. Nu ^tiu de ce toatd 
lumea din jurul meu fugea. De fapt, doi 
aurolaci ^i o babd care desena X-uri pe 
piept cu mana. In fine, ajung. Deschid 
fermoarul ^i intru. Aprind becul, sau cel 
putin incerc. I s-a gdtat fitilul. Md rog, se 
putea ^i mai rdu: un scurtcircuit, de 
exemplu. Fericit cd nu m-am curentat, 
incerc sd citesc LEVEL-ul. Ce aiuriti. 



d-le! Auzi, citez „cand am deschis 
ochiul, ploua cu picdturi mari de apd". 
Adicd, ce, pared mai conteazd cat sunt 
de mari piedturile. E ploaie, e udd, e de 
sus... Cine std sd mdsoare cat sunt de 
mari piedturile? Ni^te plictisiti. Nici nu 
md mird cd tomberonul dsta e plin. la uite, 
toatd colectia. Avem ^i dubluri. Facem 
schimb, ne cultivdm, fixdm seminarii 
p-ormd ne pomenim vedete. Paaaatetic! 
Aaa, uite, au ^i articole cu vampiri. Auzi, 
VAMPIRI. Scrie: „Vampire Slayer". Ete 
na! Ne englezim, ha? Paaatetic! Pdcat 
cd Playboy-ul dsta are toate paginile li- 
pite. Musai sd citesc despre jocuri pe 
calculator. Auzi, G-A-M-E-S; dar bici- 
clismul ce are, bd? Are erdei, ha? 
Aaa^aaa... 



Din groapd, doar capul i se mai vedea... 
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Cit;i^i, baaaa!!! 

„Era o dup5-mas5 trist5 pentru../'. 
S3 s3rim introducerea. E plicti.,,Vampire 
Slayer este un Mod de Halt-Life..." sau 
de a lua banii poporului. Ni^te nenoro- 
citi! „...care a fost foarte bine primit de 
comunitatea pasionafilor de jocuri m 
retea de dincolo de hotare...". Ce ho- 
tare, b3? Ale cui hotare? Croaznic, iti 
spun drept! „Este team-play ^i pleacS de 
la ideea c3, dacS ar ap3rea pe lumea 
asta vampiri, atunci ar trebui s3 aparS ^i 
contracandidatii, adlc3 slayer-ii..." la 
uite, acuma facem ^i politics: „con-tra- 
ca-tin-da-tii". BSieti de^tepti, ce s3 mai 
zic. ,,La mceput veti fi pu^i m situatia de 
a alege mtre cele douS factiuni, vampire 
sau slayer, dupS care fiecare va putea sS 



fie unul dintre personajele specifice..."; 
m-a iSmurit bu^tean! Opa, stai c3 zice: 
„...Acestea sunt douS pentru slayer-i, Fa¬ 
ther D. ^i Molly SnaipSroiu, ^i trei pentru 
vampiri, Edgar, Louis ^i Nina Vampiroiu. 
Fiecare are abilitStile sale speciale, dar 
din cauza spafiului limitat nu putem da 
detalii..." Ce s3-ti spun, un nou Teo ^i 
Echipa! „|ocul se desfS^oarS simplu. Se 
aleargS unul dup3 altul..."; doar nu s-or 
alerga unul peste altul; „slayer-ii cu ar- 
me, iar vampirii cu mainile goale, dar 
extrem de eficiente. Problema este c3 
odatS impu^cat, un vampir nu moare, ci 
d3-n lipotimie, adic3 le^inS. La scurt 
timp T^i revine ^i poate ataca din nou."; 
auzi ai dr... Ce chestie! AdevSrul e c3 
lumea asta e plinS de surprize. „De 
aceea, odatS cSzut la pSmant, trebuie 
intepat in zona inimii cu tepu^a din 
dotare."; bS..., daaa..., ce-s S^tia bS, 
pans la urmS? Uciga^i de vampiri sau 
tSietori de lemne? Auzi, „TEPU5A DIN 
DOTARE". Ce, i-a dotat circularul cu 
vreo a^chie-n ceva, sau?... Par^ivii! „A^ 
putea spune cS este unul dintre cele 
mai bune Mod-uri pe care le-am testat 
?n ultima vreme, cu un gameplay bine 
cunoscut, o graficS ^i mai cunoscutS ^i 
cu un sunet foarte bine adaptat ^i refS- 
cut. Ar fi foarte multe de spus, dar ^tifi 
voi, spatiul... Oricum, vi-l recomand 
sincer ^i cu inima deschisS." Normal cS-l 
recomanzi, doar n-o sS zici cS... nu ^tiu 
ce. Aaa^aaa..., tra, ta, ta, „e pe LEVEL 
CD" (au ^i CD, mS, fii atent cS S^tia-s 
dati...), bla, bla, bla... Lache. Ha, ha, 
ha. Ce citeam eu! Opera de arts a unui 
iSchitS de trei lei. Aaaaa, stai, LOCKE, la 
uite mS ce NICK ne-am tras! Oricum, tot 
aia e. Uite cS s-a fScut ziuS ^i a ie^it soa- 
rele. 5i iese fum din mine. Nu aburi, 

FUM. Uite cS am luat ^i foe. Asta-i bine, 
cS mS cam luase frigul. Cred cS o sS mor. 

O, nu, ^i ultima treabS pe 
care am citit-o... 


HI Edgar! It's me, Louis. 


■ Locke 

P.S. A ars vreo trei 
zile, spre fericirea 
aurolacilor care deja il 
vanduserS unei fabrici 
de artificii, contra 
bronz. Cand s-a stins, 
intre cele 22 de oase de 
la mans se observa o 
placS solids pe care se 
mai putea citi: Blay...y. 

ON-LINE 

www.planethalflife.com/ 
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Probabil unul dintre cele mai 
cunoscute MOD-uri de Q3, Qfrag, 
beneficiazS de o serie de noi skin-uri, 
un pic de vitezS, ceva modifieSri ale 
armelor ^i o grSmadS de deschidere 
spre fun. Cel pufin a^a se aude. In ceea 
ce mS prive^te, nu am cum sS-mi dau 
cu pSrerea pentru cS nu l-am mcercat. 
Cert este cS din screenshot-uri se poate 
observa radarul care aratS trSznet $i 
eye-candy cat incape. 



BSiefii care se prezintS sub 
numele de Nexus sunt cam zgarcifi cu 
detaliile. Oricum, ei - sau prietenii lor- 
au creat un MOD de Max Payne care 
ar confine un nou nivel cu o arhitec- 
turS cam din topor, dar scripting 
bunicel. MOD-ul este destinat strict 
celor care ^tiu cu ce se mSnancS d-nul 
Max, mtrucat nivelul m cauzS confine 
stivS de inamici, o groazS de capeane 
^i alte chestii asemSnStoare. Astfel, 
dacS nu avefi altceva de fScut decat sS 
vS tocifi creierii pe acest MOD, despre 
care ^i producStorii spun cS nu poate 
fi terminat cu una cu douS, eu vS urez 
bafts $i mult noroc m dragoste! 
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Counter-Strike ^.4 

Cine a spus ca update-urile nu sunt importante? 


Se intampla destui de rar s5 gSsiti in 
^ LEVEL review la un update de joc, ba 
chiar cred c3 este pentru prima oar3 cand 
se intampiS a^a ceva. Dar nu conteaz3, 
este totu^i vorba de Counter-Strike, cel 
mai popular joc in momentui de fafS 
(nu conteazS dac3 nu suntefi de acord, 
aceasta este realitatea) ^i cand vine vor¬ 
ba de Counter-Strike regulile se pot in- 
cSlca u^or. 

A^adar, dup3 ce acum aproximativ 
un an scriam un review de Counter-Strike 
(in care domnul Cooseman a avut pl3- 
cerea s3 apar3), atunci la versiunea 1.1, 
iatS c5 revenim cu opinia noastrS de- 
spre cea mai noua versiune de CS ^i anu- 
me versiunea 1.4. Ciudat, ins3 aceastS 
versiune nu s-a bucurat de atat de mare 
tam-tam precum cea precedents, ea fS- 
candu-^i aparitia pe Internet destui de 
brusc. 

Ce s-a schimbat ^1 ce noutStI au fost 
aduse? Pe langS pleiada de bug-uri re- 
parate in aceastS nouS versiune, Coun¬ 
ter-Strike 1.4 reu^e^te s3 aducS cateva 
imbunStStiri bine venite. 

Este vorba m primul rand despre 


modul Spectator care a fost modificat 
astfel incat s3 ofere ^1 avantajele oferite 
pans acum numai de HLTV. jucStorul 
va avea la dlspozifle (in nefericitui caz 
m care se afiS la capStuI gre^it al glonfu- 
lui) un mai mare control asupra vlzuall- 
zSrli luptel. Introducerea hSrtii este o 
idee pe cat de excelentS pe atat de folo- 
sltoare (cand ai mai avut posibilitatea sS 
pofi cuprinde mtregul nivel cu o singurS 
privire?) iar noua optiune prin care pofi 
urmSrI acflunlle unul coleg dintr-o pers- 
pectlvS first person vS poate ajuta sS 
mai mvSfatl ceva de la alfi jucStorl mai 
experimentafi. 

Singura modificare adusS acuratefii 
armelor este mtalnItS, dupS cum spun 
producStorli, m momentui ?n care tragefi 
cu pistolul m timp ce sSrIfi.S-ar putea sS 
mS in^el dar am observat cS m versiunea 
1.4 M4A1 -ul de la CT trage cu o precizie 
devastatoare, mult mai ridicatS fafS de 
ceea ce am mtalnit m versiunea 1.3. 

S-a introdus de asemenea un nou 
sistem de protecfie anti-cheat ^1 s-a elimi- 
nat posibilitatea efectuSri unui bunny- 
jump printr-o modificare adusS efectu- 


lul sSrIturilor asupra jucStorului. AdIcS 
vlteza jucStorului se va reduce in mo¬ 
mentui Tn care efectueazS o sSrIturS. In 
ceea ce prive^te bunny-jump-ul este o 
modificare salutarS dar ce ne facem cu 
vechiile obiceiuri? Eu unul m-am molip- 
sit cu ticul Ssta $1 orice EPS joc nu pot sS 
mS mi^c altcumva decat sSrind mcontl- 
nuu... eh, se pare cS va trebui sS ne obi^- 
nulm! 

Versiunea 1.4 aduce cu sine ^i do- 
uS noi hSrfi cs_havana ^1 de_chateau, 
realizate de cStre Valve Software. Vi le 
recomand pentru cS sunt bine gandite 
^i excelent texturate (plus cS de_chateau 
are o poveste proprie care il dS drept 
urma^ al mai vechlulul de_cbble). 

Chiar dacS nu mS a^teptam sS mai 
vSd ceva nou m Counter-Strike iatS cS 
aceastS nouS versiune imi dovede^te cS 
mS in^el. Nolle adifli sunt mai mult de¬ 
cat par ^i au reu^lt, cel pufin pentru noi, 
sS aducS un aer proaspSt Tn deja vene- 
rabllul MOD de Half-Life. 

■ Mitza 

On-Line www.counter-strike.net 



Recunoa^tefi harta... Noua harta cs_havana... de_chateau 
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la-ti orice abonament RDS Link §i 
prime§ti gratis cel mai nou §i 
mai puternic anti-virus: BitDefender. 


B acum 


lata, daca inca nu o jtii, lista abonamentelor RDS Link: 

• Mail Link / cont de e-mail: 3$/luna 

• Easy Link / 15 ore de navigate: 4$/luna 

• Night Link / trafic nelimitat mtre orele 19.00 - 07.00: 5$/luna 

• Power Link / trafic nelimitat non-stop: 10$/luna 

• Cable Link / noua conexiune permanenta la Internet prin cablu TV 

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai §i E-mail Anywhere — e-mailul 
care vine unde \\\ convine: pe mobil, web sau computerul de acasa. in plus 
ai acces la servere de download §1 jocuri online special create pentru tine. 

Pentru detalii, Intra pe www.rdsllnk.ro. 


Ce e BitDefender? bUdCtBPCl^ 

secure your every bit 


BitDefender Professional 
6 for Windows este un pachet unic, 
imbunata^it, care imbina puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologil superioare de filtrate 
Internet. Dotat cu un modul de actualizare 
automata Live!, BitDefender se actualizeaza 
de fiecare data cand utlllzatorul este on-line. 
Mai mult decat un anti-virus, BitDefender 
este un adevarat firewall personal. 
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simji diFereNja? 


BUCUREfTI: 01.301.08.76.01.301.08.78 . CLUI-NAPOCA: 064.43.88.30 . CONSTANJA: 041.63.99.29 . ORAOEA: 059.44.72.52 . TIMISOARA: O56.2O.OI.OO . ARAD: 057.22.82.02 
slatina: 049.43.96.07 . CRAIOVA: 051.41.65.79 . brajov: 068.47.41.34 . siBiu: 069.21.01.12 . PLOiEjn: 044.19.64.93 . ia$i: 032.26.00.88 . tc.mure}: 065.21.12.05 
BAIA MARE: 062.22.05.01 . BACAU: O34.l8.85.i5 . DROBETA TURNU SEVERIN: O52.3I.93.I9 . ALBA: O58.83.23.54 . O58.8l.6l.08 . PIATRA NEAMJ: O33.2i.89.45 
suceava: 030.22.55.89 . CALAji: 036.43.54.75 . brAila: 039.62.32.93 . buzAu: 094.30.40.12 . focjani: 094.30.40.12 . deva: 054.23.47.99 . hunedoara: 054.71.77.43 


www.rdslink.ro 
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Cand BlackGiWhi'te ajunge pe orbita 
i se taie macaroana mistica. 


Probabil c3 am dezvoltat un fix pentru 
^ Black&White, cum vad cuvantui „cre- 
aturS", ori imi aduc aminte cS trebuie s5 
scot dou3 cSpu^e de pe molanul meu, 
ori imi sar mintile la jocul lui nea Mouli- 
neaux. Cu cSpu^ele o s-o rezolv eu du- 
p3 ce termin de scris articoluL dar jocul 
despre care imi voi deziSntui uria^ele 
resurse de bla-bla nu este chiar alba- 
neagra cu zei, de^i aduce cumva cu ea. 

Multii dar mici 

O ditai nava este pSrSsit^ de civili- 
zafia ei producStoare, in urma unor 
probleme minore survenite la instalajia 
de aer condifionat. Aceasta dezvoltase 
o dantur5 de carnasier reptilian ^i obi^- 
nuia s3 mSnance continutui m viu al 
camerelor m care se afla, dar asta nu a 


tost cu adevSrat o problem^, ci pur ^i 
simplu faptui cS nu se spSla suficient pe 
dinti, chestie absolut inadmisibilS pen¬ 
tru o instalatie de aer condifionat. 

De fapt Shee, civilizada care zbura 
de-a-n-planetulea din orbits circum- 
scris3 m orbits circumcise, executand 
seducStoare mi^cSri de revolutie, rotatie 
si elucubrafie prin spafiul de pe moni¬ 
tor, Shee au fost atacati de propriile lor 
creajii, ni^te animale incremenfiale ?i 
excremenfiale numite Grendeli, care s-au 
rSspandit prin nave ^i au mceput se fure 
^i se consume tot ce le pice la indemane, 
dar m special Shee, Norni ^i ma^ini. 

Incrementlale le-am numit pe crea- 
turile grendele pentru faptui ce se inmul- 
tesc peste mesure, iar excrementiale 
pentru ce sunt opusul Nornilor care, 
prin deosebitele lor calitefi fizice ^i mo¬ 


rale, se afle mult deasupra scaunului de 
portelan, cam pe acolo unde este ma- 
nerul de care se trage apa. 

□an, mai int;ai... 

... Norn 11 trebuie se invefe se trage 
apa dupe Grendeli. Asta pentru ce jocul 
incepe doar cu cateva oue sau cu o 
pereche de norni ince nemvetah, dar 
capabili se procreeze. Din pozifia de 
zeu de serviciu la echilibrul microcli- 
matului navei sheeene, trebuie se faci 
ceea ce Shee nu au fecut, deoarece au 
dat bir cu fugitii pe planeta de dedesub- 
tul propriului vehicul spatial, imperfit in 
mai multe compartimente, cateva clasi- 
ce: ze bridj, zi enginiring rum, medicel 
bei, leerning rum, dar ^i patru terarii, un 
fel de arce ale lui Noe ce adepostesc tot 
ce s-a mai putut salva din biosfera fostei 
planete a Shee, de pe care s-a plecat in 
grabe, pentru ce a^ nu se mai putea dom- 
nule, me mtelegi? 

Nornii sunt un fel de Tamagochi, 
ajuti la na^terea lor, li educi prin mijioace 
specifice (palme peste fund sau manga- 
ieri pe cap), li inveti se vorbeasce, se 
manuiasce ma^inile din nave, li mgri- 
je^ti cand se imbolnevesc de la bacteri- 
ile din nave sau de la mu^ceturile gren- 
delilor ^.a.m.d. Nornii sunt cei care 
trebuie deprin^l la stepanirea navei ^i 
dezvoltarea abllitetilor necesare stevillrii 
atacurilor grendele. 

Marini 

Pe tot cuprinsul navei sunt respan- 
dite tot soiul de ma^lni, dar acestea au 
un mare defect -■ sunt fecute bucefi. Iar 
cele care nu sunt membre respandite, 
trebuie conectate la alte ma^ini. Aceste 
ma^ini ^1 organe de ma^ini sunt de mare 
importanje deoarece, odate asamblate. 
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Multimedia LEVEL 



Professional Home Design 
Suite ver.4.0.0 

„And He Built a Crooked House” — (Robert Heinlein] 


Poate c5 Punch! Software sunt suficient 
de insistent!. Oricum, manifesto semnele 
unei tenacit^ti de invidiat, daca stau s5 
m3 gandesc c3 primesc software produs 
de ei, destinat proiectSrii si „vizualiz3rii" 
de case, cam de pe vremea cand s-a 
fondat Level-ul (da, ?i eu am fost aco- 
lol). Iat5 c3 Punchl-i^tii nu se dezmint, 

^i unul din cele mai noi pachete soft¬ 
ware ce le poart3 e-semn3tura ajunge 
pe la noi, m tar3 ^i redacfie. 

Professional Home Design Suite 
este un produs all-in-one, care face o 
sintez3 uluitoare a tot ce s-a produs 
pan3 acum in domeniul programelor de 
uz casnic ce servesc proiect3rii profesio- 
nale de c3tre neprofesioni^ti a locuin- 
telor ^i a spafiilor mconjur3toare aces- 
tora. Ceea ce m3 umple de mirare este 
cum a reu^it Punch! Software s3 pun3 pe 
un singur CD lucruri pe care eu le-am 


v3zut pan3 acum I3b3rtate pe 4-6 CD- 
uri, in pachetele software anterioare, ale 
lor ^i ale concurenfei. 

C3sim m aceast3 sult3 software 3D 
Home Design, un generator de planuri 
de constructie bazat pe o imens3 biblio- 
tec3 de elemente presetate, un modul 
LiveView ce permite vizualizarea 3D a 
planului pe parcursul elabor3rii aces- 
tuia, dar ^i 3D Landscape, destinat celor 
care vor s3-^i incadreze locuinfa in spa- 
tiul real mconjur3tor, pe care il pot modi- 
fica intai pe computer, dac3 vor s3 aib3 
o gr3din3 sau doar s3 adauge tu^e fine 
la ceea ce natura a f3cut deja. 

Dar totui nu se opre^te aici, pentru 
c3 exist3 module ale acestei suite soft¬ 
ware care vor face tot ceea ce mai este 
necesar m planul viitoarei voastre locu- 
infe: Electrical Planner, HVAC Planner 
(pentru aer condifionat). Plumbing Plan¬ 


ner, 3D Custom Workshop (pentru cre- 
earea propriilor obiecte). Home Estima¬ 
tor (pentru evaluarea costurilor), dar ^i 
Floorplan Trace (ce permite capturarea 
prin scanare a unor planuri aflate pe har- 
tie). Per ansamblu. Professional Home 
Design Suite este un pachet software in- 
teresant, uimitor de bine conceput pen¬ 
tru a insuma cele mai importante utilit3ti 
presupuse de proiectarea ad-hoc a unei 
locuinte. 

■ Marius Ghinea 


Producator: Punch! Software Europe 
Distribuitor: Fast Irak Software 
Publishing 

Ofertant: Monosit Conimpex 
Tel: 01-3302375 


iti permit executarea mult mai rapid3 ^i 
eficient3 a diverse operaflunl. Am vorbit 
de eficlen|3? Da, pentru c3, la mceput, 
ma^inile au eflcienf3 0, iar aceasta create 
prin diverse upgrade-uri ^1 trucuri star 


trek-ere^tl (de genu I „am redlrecflonat 
fluxul de particule alfa-beta-tete-a-tete-a 
c3tre compresoarele paradinamice asin- 
crone ale criostatorulul fungic extern ^1 
constat o cre^tere a randamentului trl- 
fuzeei neuroaxiale centrale cu 500 de 
bobarnaci! Geordi Laforge out..."; hai s3 
incerc3m din nou totui cu „a" din „a" in 
loc de „a" ^1 cu „i" din "I" ?n loc de „i": " 
am redirecftonat fluxul de particule alfa- 
beta-tete-a-tete-a catre compresoarele 
paradinamice asincrone ale crTostato- 
rului fungic extern constat o cre^tere a 
randamentului trifuzeei neuroaxiale cen¬ 
trale cu 500 de bobirnaci! Geordi La- 
forge out..." - much more fun! (S3 ne 
tr3iasc3 Academia, poate mai umbl3 un 
pic pe la llmba noastr3, s3 mai radem ^i 
noi, s3 ne relax3m, c3 prea create din 
nou inflafia). Anyway, unde r3m3sesem? 

A, cred c3 pot s3 deschid zona de 



recomand3ri a articolulul meu. Copiilor, 
^i nu numai, dar mai ales celor micl, un 
joc precum Creatures 3 le poate deschl- 
de apetitui pentru jocurile inteligente, m 
care violenta nu este un factor decisiv. 
De^l destui de complex. Creatures 3 este 
excelent conceput sub aspectui interfefei, 
ceea ce u^ureaz3 mv3tarea elementelor 
jocului. Un foarte bun stimulent pentru 
gandire ^i capaclt3tlle empatice ale 
copilulul. Creatures 3 este un bun mceput 
pentru cei care vor s3 ajung3, mai ttrziu, 
in Black&WhIte, s3-^l preschimbe 
creatura mtr-un adev3rat inger. 

■ Marius Ghinea 


Producator: 

Creature Labs 

Distribuitor: 

Mindscape 

Entertainment 

Ofertant: 

Ubi Soft Romania 

Tel: 01-2316769 
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Lupt;ele din s1:rada pe PlayStation S 


Capcom este un distribuitor de jocuri care 
^ s-a axat m mare parte pe jocurile de lupta. 
Seri a ,, versus" a acestora este cunoscutS 
de tofi posesorii de console, in acest numSr 
al revistei v3 voi prezenta al ^aselea titlu al 
companiei. Este vorba despre Capcom vs. 
SNK: Mark of the Millennium 2001, 
continuarea lui Capcom vs. SNK. 

Povestea nu are prea mult3 impor- 
tan^S intr-un astfel de joc. Binem|eles c3 
este vorba despre dou3 mari corporatii 
care nu se mteleg prea bine. De fapt, di- 
plomafia lipse^te cu desSvar^ire ^i toate 
conflictele se rezolv5 in diferite arene 
din jurul lumii printr-o b5taie pe viat3 ^i 
pe moarte. Acestea fac parte dintr-un 
concurs de arte marfiale la scara mondi- 


al5 care ar trebui s3 rezolve conflictui 
dintre cele dou3 p3rti. juc5torul va avea 
de ales intre 44 de lupt5torl de diferite 
gabarituri, stiluri ^i cu arme secrete care 
de care mai puternice. 

Pan3 acum nimic neobi^nult. S5 ve- 
dem ms3 ce aduce nou acest joc. in pri- 
mul rand, este primul joc care opune 
renumlfii luptStori din Street Fighters 
personajelor din King of Fighters de la 
SNK. il intalnim alci pe Dan din Street 
Fighter, joe FHIgashi ^1 Haomaru din 
Samurai Spirit, Kyosuke din Rival 
Schools ^i Athena din King of Fighters 
'95. Apoi au fost Introduse zece perso- 
naje noi, ^i, cel mai important, jocul 
reune^te 6 stiluri diferite de lupta. 


St:ilurile 

C-Groove este un stil similar cu cel 
din titiurile precedente de la Capcom. 
Puterea personajelor va create cu cat ataci 
mai mult, in funcjie de aceasta, jucStorul 
poate executa Super Combo de nivelurile 
1, 2 ^i 3. Sunt disponiblle de asemenea 
Air Block-ul ^i Counter Attack-ul. 

S-Groove permite cre^terea puteril 
atacurilor in clipa in care bara de putere 
este plin5 pentru o perioad5 de timp. De 
asemenea, jucStorul va putea executa une- 
le ml^cSri speciale in acest timp. Persona- 
jul poate r5mane mai mult timp la pSmant 
pentru a-^l reveni, are la dispozljle Coun¬ 
ter Attack-ul ^i poate face salturi mici. 

A-Groove permite utilizarea unui 
Super Combo de nivelul 1 prin consu- 
marea a 50 % din resursa de putere. 
Personajul poate c5dea f3r5 s3 piard5 
din s3natate, se poate rostogoli pana m 
aproplerea inamicului ^i poate porni un 
Counter Attack. N-Groove te lasa, in 
clipa cand ai bara de putere pllna, sa 
execufl o Super Special Move. De 
asemenea, poji lansa un Power Max 
(love^ti mult mai puternic). La mi^carlle de 
mai sus se adauga ^i Counter Movement. 

P-Groove \\\ permite sa execufi un 
Super Combo de nivelul 3 cand ai bara 
de energie plina. Stilul ofera o mai buna 
coordonare in pararea loviturilor inami¬ 
cului ^i atacul rapid de dupa aceea. 

Ultimul stil, K-Groove, ifi permite sa 
ajungi m condljia de Rage Max daca al 
bara de energie pllna. Aid al atacurile 
mult mai puternice ^i pofi executa Max 
Super Special Move. Pofi bloca mult 
mai u^or atacul Inamicului. 

□in pacate... 

De^l au fost Introduse aceste stiluri 
care aduc ceva nou m jocuri le de acest 
gen, devenind un pic mai complex ^i 
mai tactic, totu^l impresia finala este dez- 
amagitoare. Grafica nu se ridica deloc la 
nivelul cerinjelor unui joc pe Play¬ 
Station 2. Daca v-afi aproplat o clipa de 
Tekken, atunci va spun sigur ca nu va 
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va pl3cea acest joc. Senzajia de arcade, 
estompatS m jocul amintil adineauri, 
este prezenta sau, mai mult, exacerbate 
m Capcom vs. SNK. Personajele vor 
ramane undeva in latura ecranului, cu 
numai o mane sau un picior pe ecran. 
Loviturile nu sunt deloc spectaculoase 
nici nu sunt prea vizibile. De multe 
ori trebuie sS-fi imaginezi ca sS-ti dai 
seama ce s-a mtamplat. Decorurile sunt 
mult prea tipStoare, estompand perso¬ 


najele. Au mse elemente interesane, 
cum ar fi cel cu ma^inile care sar peste 
jucetori undeva in desert sau vaporul 
care sparge gheata, apropiindu-se de 
luptetori. Muzica nu aduce nimic nou. 

jocul face impresia unui produs 
nSscut prea betran (a fost lansat in iarna 
anului trecut). Cu sigurante se poate ce- 
va mai mult, lucru demonstrat cu priso- 
sin^e de Tekken. 

■ Sebah 


Titlu Capcom vs. SNK 2: 
Mark of 

the Millennium 2001 
Producator Capcom 

Ofertant Best Distribution 
_ tel. 01-3455505 

Console PS2 oferita de 
Best Computers 




Ca^tigatorii 


La concursul LEVEL impreuii 
Best Distribution, jocul „The 
Hot Date" a fost ca^tigat de 
Stanculescu Raluca Ana-Mari^dl 
Bucure^ti. 


La concursul LEVEL impreun^ cu 
Ubi Soft, jocul Settlers IV a fost 
ca^tigat de catre Gale^ Adrian- 
Catalin din Suceava. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Monosit Conimpex, jocul Vikings a 
fost ca^tigat de catre Opri^ Cristian 
din Oradea. 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Balint Adriana din 
Gberla a ca^tigat un Joystick Fox 2 
Pro Shock. 


iny au 

oferit 10 jocuri 
PlayStation „Peter Pan" 
urmatorilor: Caliniuc 
Bogdan (Botosani), 

Voiculescu Cristian 
(Galafi), Savu Eugen 
(Valcea), lonifa Gabriela 
(Bucure^ti), Croitoru 
Andrei-Lucian (Roman), 

Scarlat lonuj (Foc^ani), Miron Flavius 
(Piatra Neamf), Parvan Liviu 
(Teleorman), Blaga Razvan (Arad) ^i 
Mihei Emanuel (Calugareni). 


Ca^tigatorii sunt rugafTsa sune la 
redactie 068-415158 sau 068-418728. 
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Gun Fox S Pro 


Thrustmaster Top 
Flight: Stick 

Gameri de PlayStation de prin toate 
,,cotloanele", ascultafi chemarea mea!!! 
Am s3 v5 povestesc in cele ce urmeazS 
despre un fapt de origine exrtraterestrS... 
(voi: aaa!!!). Stafi lini^titi, cred c3 am gre- 
^it CD-ul. S3 ne mtoarcem (nu cu spate- 
le) la oitzele nostre. Uite ce am eu de zls 
despre acest joystick, in primul ^i m pri- 
mul rand este manufacturat de c3tre cei 
de la Thrustmaster. 5titi ce mseamn3 
acest nume in domeniul accesoriilor 
pentru joace. in a I doilea rand este vor- 
ba de un joystick Top Gun. Tot m al 
doilea rand, paragraful B, se mai zice cS 
este ^i Fox 2 PRO. $1 acestea fiind spuse 
^edinta a luat sfar^it. Hehe, ati vrea voi... 
dar nu v3 las. Am s3 continuu Tntr-un 
mod mai putin oficial. Dac3 v3 mai adu- 
ce\\ aminte, e bine, dac3 nu, tot e bine. 
Acest model de joystick a mai I3sat ceva 


urme prin unele pagini din revista asta. 
De aceastS dat3, el se reintoarce cu un 
alt scop ^i anume acela de a v3 anun^a 
c3 el se g3se^te prin magazine ^i sub 
varlanta de PS sau PS2. CalitStile sale 
excelente rSman neschimbate: precizie 
m mi^care, o grSmadS de butoane ^i 
butona^, setSri predefinite ^i supermo- 
tora^ele datorltS c3rora force feedback-ul 
face adrenalina s5 curg3, m special m 
simulatoarele aviatice. Alte noutSfl nu 
am s3 v3 dau, deoarece toate produsele 
din categoria ce poartS sigla Thrust- 
master sunt preparate cam dup3 aceea^l 
refetS, de altfel delicioasa. Altfel spus. 
Top Gun Fox 2 Pro Flight Stick se prl- 
cepe de minune la un singur lucru: s3 
„introduc3" jucStorul exact m mljlocul 
acflunli, s3 simt3 c3 este „acolo", m joc. 


Thrustmaster Football Stadium 


Daca vreodata te-ai gandit la ce sen- 
timente trSiesc marii fotball^ti in mo- 
mentul cand au mingea la picior ^i se 
indreaptS furtunos spre poarta adversS, 



acum e momentui s3 afll acest lucru pe 
propria piele. „Unealta" care Tfl poate 
implini acestS dorlnjS vine de la nimeni 
altcineva decat Thrustmaster. Ea a fost 
botezatS Football Stadium ^i este oficial 
licentiate de campionatui mondial de 
fotbal din Coreea ^i japonia, evident cel 
din 2002. Cu alte cuvinte, nu este nimic 
altceva decat o „bucat3" de gazon pe 
care sunt aplasafi 3 senzori verticall de 
mi^care. Fiecare senzor are sarcini dife- 
rite. La prima vedere, acest lucru pare 
absolut incredibil, Tns3 lucrurile sunt 
absolut simple. S3 urm3m cafiva pa^l de 
utilizare. Se porne^te consola de PS2. 

Se Introduce jocul 2002 Fifa World Cup 
(c3ci acesta este jocul oficial al acestui 
campionat) ^1 se face o manevr3 gen 
Plug-n-Play, configurezi acolo prin joc 
ce mai e de configurat ^i gata, incepi s3 
dai ^uturl. (cul? Asta depinde... dar in 
cazul nostru mingil). Deja a inceput me- 
ciul? Hal, fuga dup3 ea... dup3 minge. 
intr-un final am prins mingea ^i, ca orice 



Producator 

Thrustmaster 

Ofertant 

Ubi Soft Romania 

Tel 01-2316769 

Pret 

30 USD (fara TV A) 


maestru, am inceput s3 fac ceva exchl- 
bitii cu ea c3 na, lo mi-s mare juc3tor. $1 
cum am instalat acest Stadium Footbal 
sub picioarele mele, a trebuit s3 fac mi^- 
care. Poc un ^ut, poc o gheat3 in arbi- 
tru, poc un carton ^.a. Principul de 
funcfionare este relativ simplu. Cu aju- 
torul celor trel senzori, pofi controla trei 
pozifli de atac. A^a c3, in funcfle de ce- 
ea ce trebuie s3 faci, trebuie s3 treci cu 
piciorul peste un senzor. Primul aseme- 
nea senzor are rol de pas3, urm3torul 
de ^ut c3tre poart3, iar cel de-al treilea 
s3 fac3 o pas3 cu lobare (^ut cu bolt3). 
Operatiunlle de mi^care a juc3torilor se 
realizeaz3 tot cu ajutorul controlerului 
console!. De asemenea, aceste mi^c3ri 
de pase ^i atacuri se pot folosi ^i in situ- 
afia de defensiv3 a propriei porfl. Aces¬ 
tea fiind spuse, doar o vorb3 v3 mai 
spun: Kids, don't hit the arbiter. 


Producator 

Thrustmaster 

Ofertant 

Ubi Soft Romania 

Tel 01-2316769 

Pret 

50 USD (fara TVA) 
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Hardware LEVEL 


Terratec TerraTValue 

Terratec TerraTValue sau cum s3 iti 
transform! PC-ul intr-un TV... Cam a^a ar 
sta lucrurile in momentui m care o astfel 
de plac3 popose^te Tn propriul calcula¬ 
tor. Este vorba de o nou5 clas3 de TV- 
Tunere, din care acest model face parte. 

El are la baz3 chipset-ul Brooktree 8x8 
care, alaturi de RF Tuner-ul Philips, face 
un duo incredibil. Sustinuta de un soft ce 
ruleaza pe nu mai pufin de 32 de bifi, 
TerraTValue produce imagini de o 
calitate exceplionala,* hehe, aici trebuie 
sa finem cont ^i de calitatea semnalului 
recepfionat pe cablu sau antena. Una 
dintre funcfiile cele mai importante ale 
acestui TVTuner este posibilitatea de 
preview multichannel. Acest lucru se 
realizeaza printr-un simplu die de 
mouse pe butonul de multichannel din 
softui ce-l insofe^te ^i intreg ecranul mo- 
nitorului se transforma mtr-un adevarat 
mozaic in care pot fi afi^ate pana la 100 
de canale, ce-l drept nu toate in acela^i 
timp, msa va putefi face o Idee despre 
ceea ce se mtampla pe celelalte posturi 
TV m timpul unel reclame enervante din 
mijiocul unui film. Pentru zllele ^i m 
momentele in care nu prea avefi ce face, 
va pufeti omori timpul cu navigarea prin 
teletextui diferltor posturi TV. Acest lucru 
este posibil datorlta unui nou software 
pentru teletext ce faciliteaza navigarea 
paginilor teletextulul fara nici o 
problema. Este exact cum ai naviga pe 



Alaturi de un cablu audio ^i un ma¬ 
nual foarte bine pus la punct se gase^te 
^1 un CD cu un confinut bogat in... dri- 
vere, aplicafii ^i utllitare. 

Sistemul minim necesar este un Pen¬ 
tium la 90 MHz cu Windows 95. Totu^l, 
pentru o calitate rezonabila a imaginli, va 
recomand o placa video cu suport pen¬ 
tru DirectDraw ^i Video Overlay. 


Producator 

Terratec 

Ofertant 

DepozituI 


de Calculatoare 

Tel 01-2217377 

Pret 

44 USD (fara TVA) 


Internet, din pagina m pagina, ca o 
albinuia din floare Tn floare. Conectorli de 
Video ^i SVHS sunt $i ei prezenji, ace^tia 
facilltand recepfionarea semnalului 
video ^i din alte surse Tn afara de antena 
sau cablu (video player-e, camere 
digitale etc). Acela^i lucru se poate spune 
^1 despre semnalul audio. Exista un 
conector stereo pentru emisle de semnal. 

De^i soft-ul pladl este ceva mai „stu- 
fos", ceea ce merita de men|ionat este ^1 
suportui pentru video recording Tn timp 
real (evident pentru o calitate a imaginii 
mai ridicata, va recomand spafiu pref de 
ca|iva giga buni pe HDD). 


CyberDrive CD~Re\A/riter 


Era CD-urllor Tnca nu a apus; cel 
pufin a^a preconizeaza piata de unitafl 
CD-ROM ^i CD-RW. Drept marturie sta 
aceasta unitate CD-RW ce poarta sem- 
natura celor de la CyberDrive. Pe plan 
general, acest device atinge toate punc- 
tele pentru care a fost creat $i anume 


acelea de a scrie un CD la o viteza ma¬ 
xima de 32x, de a rescrie un CD-RW la 
12x, iar la capitolul citire, viteza ma¬ 
xima ce poate fi atinsa este de 48x. Din 
punct de vedere al citiril ^i al corecflei 
de erorl, acesta unitate s-a comportat 
destui de bine. Nu a excelat Tn perfor- 


mante, Tnsa pentru lucrul de zi cu zi se 
comporta excelent. Cu scrierea Tnsa, si- 
tuafia sta cu totui altfel. Cu ajutorul unui 
buffer de 2 MB ^i al ceea ce se nume^te 
BurnProof, orice CD este „ars" dintr-un 
capat Tn altul. Ca dotare standard, pe 
langa writer se mai gase^te ^i un set de 
^uruburi „de aga^at" Tn calculator. Ca- 
blul IDE lipse^te ca deh, aceasta unitate 
suporta UltraDMA/33. In schimb cablul 
audio este prezent. Intreg procesul de 
ardere este controlat de Nero Burning 
Rom 5.5, versiunea OEM. Alaturi de 
acesta se mai gasesc ^i doua blank-uri 
(cu rol de poligon de... ardere), dintre 
care unui este ^i RW, zic ei Multi Speed. 


Producator 

CyberDrive 

Ofertant 

Provision Software 


Division 

Tel 01-3211568 

Pref 

78 USD (fara TVA) 
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LEVEL Hardware 


Typhoon Opt;ical Mouse 



PretuI designul sunt obiectivele 
cele mai importante pe care cei de la 
Typhoon le urmaresc pentru produsele 
ce poartS acesta sigla. Traim mtr-o era 
in care computerele se schimba, se per- 
fecfioneaza, devin din ce m ce mai „pu- 
ternice" ^i mai des mtalnite. Acest lucru 
determina ^i producatorii de accesorii 
sa fina pasul cu acest trend. Noile mi- 
cro-procesoare ce sunt montate m cor- 
pul mic ^i dragala^ al unor ,,mau^i" fac 
ca ace^tia sa funcfioneze pe baza altor 
criterii decat cele clasice. Aceasta regula 
se aplica ^i m cazul modelului de fata. 
Bila cea bucluca^a a fost inlocuita de un 
senzor optic, ceea ce face ca performan- 
tele ^i manevrabilitatea acestui model 
de mouse sa creasca destui de mult. To- 
tu^i, pentru a obtine performanfe maxi- 
me, sunt recomandabile anumite mo- 
dele de pad-uri, pentru ca altele chiar 
nu vor sa faca viafa unor astfel de mou^i 
mai u^oara. Nu tu pad cu poze, nu tu 
pad neted... deh, impedimente. Nimeni 
nu este perfect. 

Deci, mouse-ul din titlu e dotat cu 5 
butoane, dintre care doar 3 programa- 
bile, daca includem aici ^i rotita de scroll 
(nu recomand insa folosirea rotitei pe 


post de buton deoarece este cam 
firava). Rezolufia optica de 400 dpi face 
ca mi^carile cursorului sa fie destui de 
line. Alaturi de Typhoon Optical Mouse, 
in cutie se gase^te un a^a-zis manual, 
plus o discheta cu drivere pentru Win¬ 
dows 95/98, Me $i 2000. Conectarea la 
PC se poate realiza m doua moduri. 
(hard way and easy way... glumeam) - 


fie pe USB, fie pe PS/2. Acest lucru este 
posibil datorita adaptorului ce msofe^te 
mouse-ul. Cerinfe minime nu prea sunt, 
atat doar cat sa ruleze un Windows, acolo. 


Producator 

Typhoon 

Ofertant 

Tornado Sistems 

Tel 01-3127507 

Pret 

11,8 USD (faraTVA) 


Safeway Optical Mouse 


Pleiada mou^ilor optici continua cu 
un produs care de acesta data vine de la 
compania Safeway. La prima vedere as- 
pectul sau exterior este destui de atraga- 
tor, iar daca e sa pul mana pe el ai o 


senzafle cu totui ^i cu totui noua. Este 
intr-adevar putin mai lat decat un mouse 
obl^nuit. Ca ^i modelul precedent, acest 
mouse are in dotare acela^l numar de bu- 
toane, insa unele poziflonate ceva mai 


anevoios. Rotlfa de scroll, care de 
aceasta data are o constructie mai 
solida ^i celelalte doua butoane laterale 
pot fi programate in funfie de 
necesitafile utilizatorului. Rezolufla 
optica este de 400 dpi. Materialul 
informational ce insofeste Safeway Opti¬ 
cal Mouse consta intr-un mini manual, 
la care evident se adauga o discheta cu 
utllltare ^i drivere pentru toate sistemele 
de operare, exceptand Windows XP 
(pai normal...). Totu^l, se gasesc drivere 
de XP pe Internet la site-ul 
producatorului (www.safeway.to). Din 
pacate, adaptorul pentru portui USB 
lipse^te, insa portui PS/2 este arhlsufici- 
ent pentru un mouse, portui USB fiind 
lasat in seama altor device-url. 


Producator 

Safeway 

Ofertant 

Sistec 

Tel 064-190282 

Pret 

9,5 USD (fara TVA) 
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Constaiit pe baza tehnologiei Touch- 
Sense, ^powered by" Immersion, acest 
sistem de pilotare ofer5 o simulare destui 
de precise a controlului unui autovehicul. 
Fidelitatea foarte ridicatS, intensitatea 
efectele Force Feedback-ului oferS o 
senzatie absolut incredibilS. Dac3 tot am 
amintit de Force Feedback, acesta este 
controlat de un microprocesor ce ruleazS 
la 48 MHz. 

Typhoon Real Force Wheel este 
100% compatibil cu DirectX, iar pentru 
fidelitatea foarte ridicata se folose^te 
banda de frecvenja de 1 KHz. Pentru 
aceia dintre voi care vor sa i^i faca o idee, 
acesta volan este in marime „naturala", 
avand un design la scara 1:1. Controlul 
excelent al virajelor este dat ^i de cele 
220“ cu care volanul este dispus sa se 
roteasca. In legatura cu volanul propriu- 
zis, atat pe suprafafa lui interioara, cat ^i 
pe cea exterioara se gasesc nu mai pufin 

Aip^ek Pen Cam 
Compact: 



de 12 butoane. 10 dintre ele sunt situate 
la baza volanului, iar celelalte 2 sunt 
amplasate pe volan sub forma unui 
comutator. Ca noutate absoluta se 
remarca prezenja unui hat switch pe 
volan, manevrabil pe toate cele 8 direcfii. 
Acestuia i se permite ata^area anumltor 
comenzi ce pot varla de la un joc la altul. 
Schimbatorul de vlteze pozifionat m 
dreapta volanului nu este nimic mai mult 
decat un simplu switch pe doua pozifii. 
Deci ergonomia ^i modul de functionare 
ale acestuia dezamagesc ^i, in acela^i 
timp, schimbatorul i^i cam pierde 
utilitatea, pe care frecvent o preiau 
butoanele de pe volan. 

Performanfele sistemului de control 
al vitezel, adica ale pedalelor, nu prea au 
reu^it sa impresioneze. SIstemul de 
acfionare este extrem de simplu, msa 
pedalele sunt prea apropiate una fata de 
cealalta, ceea ce face ca unele situafil sa 

Toata lumea i^i dore^te sa alba cel mai 
mic computer, cel mai mic telefon, cel mai 
mic HDD. Cu toata aceasta cererede „ml- 
nime" ^1 producatorii vin sa dea apa la moara 
cu fel de fel de produse din ce in ce mai 
mici. Un astfel de produs este ^1 camera 
video Aiptek Pen Cam. Este un aparat foto 
ce are dimensiunlle de 1 inch x 1 Inch x 
3.5 inch (1 inch = 2,54 cm !!!), Iar dimen- 
siunea memorlei este de 16 MB (SDRAM). 
Rezolutia maxima este de 1248 x 960 de 
pixel!. Senzorul de imagine recepfloneaza 
o cantitate de 1.3 mllioane de pixel!. Nu- 
marul maxim de imagini ce pot fi stocate de- 
plnde de rezolufla la care sunt capturate. De 
exemplu, la o rezolufie de 1248 x 960 se 
pot stoca pana la 50 de imagini, iar in sl- 
tuatia in care sunt inregistrate imagini la 640 
X 480 se pot memora pana la 160 de „bu- 
catele". Daca ar fi sa urmam firul Imagini lor 
video, aid sltuafia e mai putin roz. Daca 
realizafi un filmulet de 30 de secunde la o 
rezolufle de 640 x 480 cu 10 frame-uri pe 
secunda, trebuie sa mergeti neaparat la un 
computer sa-i „descarcati" confinutul, pen- 


devina cel putin incomode (mai ales 
pentru cel care poarta mai mult de 43 la 
pantofi). SIstemul de prindere pe o masa 
sau de un birou se realizeaza cu autorul 
unor ventuze. In unele cazuri insa, din mo¬ 
tive mai mult sau mai putin „nervoase", e 
posibil sa ajungeti cu volanul pe masa 
vecinului, astfel Incomodandu-I. Pentru 
aceasta situatie, producatorii au Indus ^i 
un sistem de cleme, care sunt excelente, 
sublime, perfecte pentru orice conditii, dar 
au lipsit cu desavar^ire din pachetui de 
test care a sosit la redactie, pachet in care 
nici driverele nu s-au deranjat sa-^i faca 
aparitia. Interactiunea cu calculatorul se 
realizeaza prin Intermediul gameport-ului 
situat pe orice placa de sunet. 


Producator 

Typhoon 

Ofertant 

Tornado Sistems 

Tel 041-618580 

Pre} 

97 USD (fara TVA) 


tru ca memoria camerei se va fi umplut. 20 
de frame-uri pot fi atinse doar in situatia m 
care legati camera la computer prin portui 
USB ^i o folositl pentru o video conferinta, 
de exemplu. OptIunea de selftimer este ^i 
ea prezenta ^1 se declan^aza in mod 
automat la un interval de 10 secunde. 
Aiptek Pen Cam Compact folose^te pentru 
alimentare doua bateril AAA alcaline, ce 
sunt incluse in pachet. Alaturi de drivere, 
pe CD se gasesc apllcatii pentru a ajuta 
utillzatoril in prelucrarea sau utilizarea fo- 
tografiilor ^i a secventelor video. Vi le spun 
pe cele mai importante: Digital Camera 
Manager, Video Mall, Ulead video Studio, 
Ulead Cool 360 sau Ulead Photo Explorer. 
SIstemul minim de rulaj se recomanda a fi 
un PC cu procesor Pentium la 266 MHz ^i 


64 MB RAM. 

Producator 

Aiptek 

Ofertant 

DepozituI de 


Calculatoare 

Tel 01-2217377 

Pref 

46 USD (fara TVA) 


iunie 2002 $5 























LEVEL Hardware 



In nici un caz nu voi vorbi de nu ^tiu ce congelator pentru computer, in 
ceea ce urmeaza va voi prezenta cateva modele de cooler-e mai de soi, care 
mtr-adevar ^tiu ce-i aia racire. Sursa de caldura a fost un procesor AMD 
Athlon la 1400 cu 133 FSB. Am ales acest tip de procesor deoarece este unul 
dintre modelele cele mai ,,fierbinti" ale acestei serii Athlon. TestuI a constat 
intr-o rulare a procesorului „in gol", urmat apoi de faza in care se ruleaza un 
software ce folose^te „imaginafia" procesorului la maxim. 


Spire CPU Ccx)ler 

Tiger Miprocool II 

Titan TTC-D 5 TB 

Thermalake 
Volcano /♦ 

0 10 20 30 40 50 60 

I ■ Tem peratura de Lucru ■ Temperatura Ful Loa^^ 



Thermaltake Volcano 7 + 


Dimensiunile acestui model sunt de 
70 X 70 X 25 mm. Construit dintr-un ma¬ 
terial cunoscut nou5 sub numele de cu- 
pru, cooler-ul disipeazS u^or c5ldura, 
ceea ce l-a propulsat pe pozitia de varf 
de lance a acestui test. Greutatea sa im- 
presionanta te pune pe ganduri. El can- 
tare^te nici mai mult nici mai pufin de 
748 de grame. Aviz amatorilor care vor 
sa i^i transporte computerul cu Po^ta 
Romana. Nu de alta, dar e posibil sa va 

Titan TTC-D5TB 

Pozitia a doua a fost ocupata de cooler- 
ul produs de Titan. Banuiesc ca acest model 
se intalne^e in foarte multe dintre sistemele 
voastre. Acest model a mai fost prezentat in 
paginile nevistei noastre in una din lunile tre- 
cute. Este un cooler ce are dimensiunile de 80 
X 80 X 60 mm. Greutatea acestui model este 
data ^l de constaictia din aluminiu a heatsink- 
ulul ^i nu depa^e 260 de grame. Titan TTC- 



D5TB este insofit de un tub cu solufie termo- 
conductoare, pentru o „priza" mai buna la 
pastlla de siliciu a procesorului. Ca noutate 
insa, pe cablul de alimentare se gase^e un 
dispozitiv de diagnosticare a cooler-ului. 


Producator 

Titan 

Ofertant 

DepozituI de 


Calculatoare 

Tel 01-22T7377 

Pref 

10 USD (fara TVA) 


rupa placa de baza. Pe firul de alimen¬ 
tare se afla un dispozitiv de control al 
turaflllor ventilatorului, ce poate fi setat 
pe pozitlile High, Low ^i Medium. Vari- 
afla de tura|ie se incadreaza mtre 6000 
^i 3000 de rpm. 


Producator 

Thermaltake 

Ofertant 

Elsaco Electronics 

Tel 031-514278 

Pret 

24,5 USD (fara TVA) 





Spire CPU Cooler 

In ciuda unul design atragator, 
acest model de cooler nu prea a reu^lt 
sa fina piept unui Athlon la 1 ,4 GHz m 
„caldurl". Avand dimensiuni mai 
„normale" (60 x 60 x 50mm) $i o 
greutate de doar 170 de grame, acest 
cooler poate rad orice tip de procesor, 
cu condifia ca frecvenfa sa de tact sa nu 
depa^easca 1 GHz. Este un model 
silenfios, de^i ventilatorul se rote^te cu 


Tiger Microcooi II 

Un model de cooler extrem de slm- 
plu. Construit dintr-un amestec de doua 
materlale, cupru ^i aluminiu, acest cooler 
este gandit Tn a^a fel incat sa beneficieze 
la maxim de aceasta construcfie mixta. 
Noutatea absoluta la acest produs este 
prezenfa unui senzor termic poziflonat 
direct m baza cooler-ului. Astfel, con- 
trolul asupra turafillor ventilatorulul este 

aproximativ 5000 de rotadi pe mlnut. 

Un detaliu de interes la acest model il 
reprezinta sistemul de „ancorare" de 
socket-ul procesorului. Fiind vorba de 
un model mai vechi. Spire CPU Cooler 
este mai dificll de procurat acum. 


Producator 

Spire 

Ofertant 

Best Computers 

Tel 01-3455505 

Pret 

5 USD (fara TVA) 


destui de precis. De^i aceste turafii nu 
depa^esc 3000-3500 de rpm, proceso- 
rul a fost menflnut la o temperatura 
acceptablla. Greutatea acestui cooler 
este de 425 de grame. 


Producator 

Tiger Electronics 

Ofertant 

DepozituI de 
Calculatoare 

Tel 01-2217377 

Pret 

21,6 USD (fara TVA) 
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Hardware Freaka 


Ciud5tenii, ciudatenii, ciudatenii. Ches- 
tiile astea le intalnim la tot pasul. 5i daca tot 
ne lovim cu capul de pragul de sus, de ce 
sa nu existe ciudatenii in domeniul atat de 
vast al IT-ului. Daca banalele ecrane al- 
bastre, ro^ii, negre sau de oricare ar fi ne-au 
tot palmuit de-a lungul vremii, de ce sa ne 
,,bucuram" doar noi de ele!? Hai sa aratam 
lumii de ce sunt unii in stare! Sa se vada 
pana unde poate ajunge imaginafia unora 
(sau boala lorl?) Chestii delicate, ce trebuie 
mirosite cu mult tact pipaite u^r, cu var- 
furiledegetelor. De la picioare. 

Daca tot se face ca vine vara, unii 
dintre noi, in cazul nostru un gamer „su- 
parat pe viafa", de prin alta tara, dezbatea 
pe net cu „pretenii" lui problema incalzirii 




unui calculator, in special o placa video pe 
anotimp de vara. Comentariile la ceea ce 
urmeaza sunt de prisos. A^adar, „Klds, 
(don't) try this at home." 

■ BogdanS 
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Tehnologia de ultimo or3, pre- 
zenfa GPRS-ului ecranul color 
fac din acest telefon un model 
c3ruia nimeni nu i-ar mtoarce 
spatele. Al5turi de aceste carac- 
teristici, T68 mai dispune de 
posibilitatea de EMS, Bluetooth, 
un calendar avansat cel mai 
important, o lists de contacte 
care poate fi gestionata ^i cu 
ajutorul unui PC. Noutatea msS 
o prezinta posibilitatea de a 
schimba culoarea de fundal a 
ecranului. Dimensiunile acestui 
model sunt 100 x 48 x 20 mm, 
iar pe piata din Romania se gS- 
se^te doar m douS culori (Lunar 
Grey ^i Ziroccan Gold). Fiind un 
model triband, poate functiona 


pe toate retelele GSM de 1900, 900 ^i 1800. AlSturi 
de multitudinea de facilitSfi pe care le are (ceas cu alar¬ 
ms ^i temporizare, imagine de fundal, bookmarks, mo¬ 
dem incorporat, lists de apeluri, compunerea 
melodiilor personalizate, suport pentru captarea de 
imagini, formare rapidS, contra cronometru, alerts prin 
vibrafie etc), se adaugS caracteristicile legate de refea: 
acceptarea schimbului de cSrti de vizitS, blocarea ape- 
lurilor, redirecfionarea apelurilor, lista de parole, CSD - 
Circuit Switched Data (cunoscut ^i ca GSM Data), EMS 
(pentru trimiterea ^i recepfia de fotografii $i semnale), 
GPRS - pentru conexiuni rapide, acceptarea a douS 
linii telefonice... Cu alte cuvinte, acest telefon este deja 
un PC m miniaturS. Dispune de aproape orice i^i do- 
re^te un „lnternaut" ^i chiar un utlizator de computer. 
DacS li mai ata^au ^i o unitate de CD-RW, meniul ar fi 
fost complet. 

Producator: Sony Ericsson 
C3fert:ant:: Sony Ericsson Romania 
■ BogdanS 



Nokia 34^0 


Sji OdatS cu lansarea celui de-al ll-lea episod din 
iT StarWars, cei de la Nokia s-au gandit cS ar fi bine 
dacS ar produce ^i ei ceva dedicat acestei noi 
pelicule. Unul din produsele m cauzS este ^i 
mobilul din titlu: Nokia 3410. Este un telefon ce 
cantSre^te nu mai mult de 114 grame, cu 
dimensiunile de 115 x 49 x 22,5 mm. Cu 
acumulatorul clasic BLC-1 (825mAh), „durata de 
viafS" m modul talktime variazS intre 2 ore ^i 
jumState ^1 4 ore. In modul standby rezistS panS 
la maxim 260 de ore. Principalul avantaj al acestui 
model constS m calitSfile ecranului (rezolufie mare, 
grafice animate, 4 linii de text ^1 dinamic layout...). 
Funcfiile memorlel sunt destui de extinse, avand 
posibilitatea de memorare a 200 de nume ^1 nu- 
mere de telefon, la care se adaugS alte 250 de 
locafii pe cartela SIM. Ring Tone-urile sunt in 
numSr de 35, la care se adaugS alte 7 locafli in 
care se pot memora propriile melodli create cu 
ajutorul composer-ului Indus. Servicii ca auto¬ 
matic redial, emergency calls, speed dialing, apel 
in a^teptare, automatic answer, wap browser, 
alarms, calendar ^1 chiar cele 5 jocuri pentru 



timpul liber sunt, de asemenea, 
nellpsite la acest model Nokia. 
Speclficafiile legate de opflunea 
de Dual Band nu au fost nici ele 
ignorate, ba chiar dimpotrIvS. 
Noutatea absolutS o reprezIntS 
includerea m menlurlle 
telefonului a unor facllltSfi ce 
folosesc tehnologia java (WAP 
push, picture editor sau 3D 
screen saver-e). Acest lucru 
faclliteazS download-ul ultimelor 
versiuni de aplicafii sau jocurl, 
ca sS nu mai amitesc de logo-url 
sau ring tone-uri. Pe piafS, 

Nokia 3410 se gSse^te in diferite 
culori. Compania Nokia oferS ^i 
o mulflme de accesorii ^i impre- 
slonante modele de „fe|e".... 
pentru cumpSrStorl. 

Producator: Nokia 
Ofertant: Nokia Romania 
BogdanS 
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Troubleshooting 




Mircea Daniel Sandu 

/. Am un Athlon la 950 MHz cu~ 
plac3 de bazM Ecs K7VZA , o placS 
video Ceforce 2 GTS/PRO la 32 MB de 
de la POWERCOLOR in Windows XP 
^i nu reu^esc s^-mi instalez driverele. 
Am mcercat cu drivere Detonator, dar 
nu a mers nici asa. Vreo sugestie? 

2. Ce diferenfS este fntre Lexmark 
Z23 ^i Z33 ? 

3. Se pot reumple cartu^ele (alb- 
negru $i color) ^ 


R: 1. E posibil ca aceast5 mcercare 
de instalare s5 nu poat5 fi realizatS din 
cauza unei opfiuni din Windows XP. 
Pentru rezolvarea problemei i|i recomand 
s3 intri m optiunea de Properties de la 
My Computer, dup3 care m tag-ul Hard¬ 
ware selectezi Driver Signing, in unele 
versiuni de Windows XP este posibil ca 
acea opjiune care nu permite s3 insta- 
lezi drivere neoficiale s3 fie activate pe 
Block. Tu nu trebuie s3 faci nimic altce- 
va decat sS o treci pe Warn, ^i s3 i|i dai 
acceptui m cazul m care e^ti mtrebat 
dac5 vrei s3 instalez! driverele „nesem- 
nate", a^a cum sunt pachetele Detona¬ 
tor de la Nvidia. 

2. Diferenfele dintre cele dou3 mo- 
dele de imprimantS sunt m primul rand 
viteza, numSrul de pagini mai mare pe 
minut. Designul este cam acela^i). A... 

^i pretui! 

3. Da. Se gSsesc pe piat5 toolkit-uri 
pentru refill de cartu^ de imprimantS de^i 
produc5toril de imprimante sunt tare 
furiosi din acest motiv. Deci, atenfie cu ce 
umpli, pentru c5 este posibil ca un cartu^ 
reumplut s3 nu funcfioneze corect. 


R.a. 

Am un modem Motorola SM56 - 
PCI ^i nu am reu^it sS-l pun pe „auto an¬ 
swer", Pe Internet am gSsit: „Ensure that 
the automatic answer parameter is set to 
one of the enabled options, using the 
ATSO command (ATS0=1 to answer after 
one ring, and so on)". Eu nu am g^sit 
ace/e optiuni. Intrebarea ar fi: Concret - 
ce trebuie s^ fac ? 

R: De ce nu instalezi un soft pentru 
asta? Exists zeci de astfel de programe. 


de exemplu BitWare de la Chayenne. 


Mar^ianul meu aonat; 



Am un Athlon la 1200 MHz, MSI 
K7T 266 PRO, DDR 128, CD-ROM 
SONY 52x, HDD 30 CB la 7200rpm, 
Geforce4 MX440 64 DDR ^i plac^ de 
sunet on board. Am dou3 probleme: 

1. Mi-am luat AVP2 ^i dup3 ce tl 
instalez pe computer joc nici jum^tate 
de nivel ^i imi iese pur ^i simplu din joc 
^i nu mai pot sS fac nimic. 

2. Am probleme cu temperatura, 
cateodat^ trece peste 75 de grade ce ar 
trebui sS fac sS o mai domolescf 


R: 1. in cazul tSu pot apSrea 2 situ- 
a^ii. a) e posibil sS i(i iasS din joc din 
cauza procesorului care nu mai rezistS la 
temperaturi foarte marl ^i incepe sS bafaie 
pe acolo sau b) e posibil ca ^i instalarea 
jocului sS nu fie fScutS corect sau nu a 
fost copiat un filler de care are nevoie in 
timpul jocului. Poate e o copie pirat? 

2. Probleme cu temperatura au mulfi. 
Unii la cap, al|il la procesoare. Ca sS il mai 
domole^ti nl^el ai nevoie de un sistem de 
rScIre mai bun; eventual un cooler ceva 
mai puternic. Pentru asta vezi pagina 
hardware referitoare la coolere. Eventual, 
po\\ incerca ^i o solutie de rScIre pentru 
tot interiorul carcasei. 


Alexandra Stoean - 
Bucure^t:i 



Am un Intel Celeron la 600 MHz, 

64 MB RAM, Windows 98 SE etc etc. 

De curand mi-am luat un CD-RW (32x 
12x 40x) Asus. L-am instalat $i am dat 
drumul la computer. Am intrat tn Win¬ 
dows $i s-a blocat. Resetez, ms3 aceea^i 
problems. Am fost la service-ul de unde 
am luat CD-RW-ul ^i mi-au spus cS nu 
are nimic, cS cite^te tn Dos $i cS trebuie 
sS tmi reinstalez Windows-ul „pe curat" 
dar am unele jocuri pe care nu vreau sS 
le ^terg, fiindcS nu pot face rost de e/e 
din alts parte. Ce sS fac? 


R: Intr-un fel au dreptate. Este posi¬ 
bil ca aceastS problems sS se datoreze 
Windows-ulul ^i iti trebuie neapSrat o 


reinstalare de sistem pe curat. In privinta 
jocurilor, ce pot sS spun altceva decat 
sS ifi coplezi mainte toate saIvSrile ^1 sS 
le pul undeva bine pentru zllele in care 
Iti vei reinstala jocuri le (dupS ce fad rost 
de ele). 

2. Ar mai fi situatia in care ai instalat 
acea unitate CD-RW pe acela^i cablu cu 
un alt HDD sau o altS unitate CD-ROM. 
DacS e a^a, verifies unitSfile sS nu albS 
acela^i „grad"; adicS unul sS fie setat pe 
Master, iar cealaltS unitate sS fie setatS 
pe Slave. 

Co8t;in Ivancea ~ 

Drago^ Voda - Calara^i 

Am un Duron la 750 MHz cu 128 
MB RAM PC 100, una bucatS TNT 2 
M64 la 32 MB, HDD 20 GB $i AC97. 
Sistemul merge bine, dar am o mare 
problems. Cand activez Sound Blaster- 
ul din CMOS Setup-Integrated Peripher¬ 
als $i restartez calculatorul, la a doua 
aparifie a screen-ului cu Windows 98 
sistemul se blocheazS. 

R: Din pScate, nu prea mi-ai zls ce 
alte componente mai ai tu prin calcula¬ 
tor. Dar sS presupunem cS ai mai avea 
instalat un fax modem Intern sau o pla- 
cS de retea sau... ambele. In foarte multe 
cazurl s-a intalnit aceastS situatie in care 
dacS dezactivai una dintre ele poate 
mergea cealaltS. 

Problema constS in alocarea 
proastS a IRQ-ului componentelor 
hardware de cStre Windows. In mod 
normal, IRQ 5 este alocat doar piScil de 
sunet. in situatia ta, dacS l-al avut 
dezactivat, in momentui in care ai 
instalat o altS placS, WIndows-ul vS- 
zand cS aceastS „intrerupere" este liberS 
a alocat-o piScii respective. Acum, cand 
ai reactivat sunetui, evident cele douS 
se bat cap in cap. Pentru rezolvarea 
problemei trebuie sS schimbi adresa, 
manual, din Windows: MyComputer> 
Propertles> Device Manager. Aid dai 
un die pe modem sau placa de retea > 
Properties> Resources ^1 incerd de aid 
sS le cauti un alt IRQ liber. 

Alts solutie ar fi sS stabile^ti intreru- 
perile manual direct din BIOS, dacS 
BIOS-ul iti oferS aceastS posibilitate. 



■ BogdanS 
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Bucure^ti - ora^ul targului romanesc de 
computere electronic^... Ne-am zis 
s3 mergem noi, c3 doar n-o fi foe. 5i 
ne-am dus... ne-am intors mulfumiti. 
Chiar dac5 CERF-ul tinde s3 piarda din 
prestanta de la an la an, totu^i prezenta 
firmelor romane^ti de IT ^i comunicafii 
este mca destui de consistenta ^i miile 
de vizitatori care s-au perindat prin ari- 
pa complexului Romexpo dedicata tar¬ 
gului pe perioada 23-27 aprilie au avut 
ce sa vada. Standul LEVEL, evident, a 
fost cel mai de succes din tot CERF-ul 
(aud vreun comentariu?) 


da-i! 

Lasand gluma la o parte, chiar am 
fost prezenti la targ. TotuI a mceput intr-o 
zi de luni cand Mitza, Locke ^i BogdanS 
au luat calea capitalei ^i, odata ajun^i la 
locul faptei, au instalat standul, compu¬ 
tere, cabluri de retea, postere, m fine, tot 
tacamul. Din cate se poate observa 
mtr-una din imaginile alaturate, pe fata 


celor trei se cite^te fericirea proletara ^i 
lipsa de odihna (galbejeala de pe fete e 
de la blit...). In fine, dupa eforturi sisi- 
fice, standul a fost gata sa primeasca va- 
lul de vizitatori. 

incepand de marti, prima zl de targ, 
am avut ocazia de a ne mtaini cu foarte 
multi dintre vol ^1 nu numal. Atractia? 
Concursuri m fiecare zi. Desigur, m cel 
mai pur spirit romanesc, am pornit cu 
stangul ^i concursul de Need for Speed 
Porsche Unleashed nu a putut fi tinut 
din motive tehnice (chiar nu s-a putut, 
a^a ca, daca ne mjurati, ^i noi injuram... 
motivele tehnice). Dar computerele nu 
au stat nici o secunda ^1, evident, lumea 
nu a suferit metafizic prea mult $i s-a na- 
pustit asupra lul Medal of Honor ca vul- 
turii ple^uvi din intorsura asupra caprl- 
oarel de Odobe^ti. A^adar, la finalul 
zilei, Mitza ^i Locke nu s-au ales cu mai 
mult de cateva contuzii u^oare $i o frac- 
tura deschlsa de femur, nimic grav... 

A doua zi insa situatia a luat o Tn- 
torsatura radicala (aprox. 156 de grade) 


^l, dat fiind ca eu ^i Sebah ne-am facut 
intrarea triumfala Tn senina dimineata de 
miercurl, am Instalat Counter-Strike 1.3 
(1.4 a devenit tot pe atunci, dar era prea 
tarziu) ^l... de aid nu-mi mai aduc 
aminte nimic... doar ca au navalit sute 
de doritorl ^i ne-au cople^it, chiar daca 
am rezistat pe baricade cu tarle demna 
de raze^il lui Stefan. Cu alte cuvinte, am 



Sims4i dia se sarutd chiar a^a, ?n public! 
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anuntat prin viu grai prin grai mort ti- 
pSrit pe afi^ c3, la doi^pe' juma' mcepe 
concursul. Pan3 la urmS, Mitza s-a con- 
fruntat cu nu mai pufin de 24 de echipe 
a cate trei concurenti, care au umplut 
standul LEVEL panS m ceas de searS 
inchidere. Concursul a fost un succes 
total, dar nici nu se putea altfel... doar e 
CS... Dup3-mas5 am avut chiar o sur- 
priz3 de propor|ii: m timp ce concu- 
rentii aruncau in cap cu tot ce prin- 
deau (M4, grenade, cufite, interjectii), se 
prezint5 la stand o doamnS la a treia 
tinerete care, cu un zambet ^trengSresc, 
m3 mtreaba ce se mtampiS cu atatea 
'pu^cSturi pe acolo. Eu, politicos, am 
rugat-o s3 repete intrebarea, dup3 ce 
am dat mai meet Rammstein-ul care 
asurzea tot ce mi^ca pe o razS de 15 
metri m jurul standului. Cand m-am du- 
mirit, i-am explicat, tot politicos, cum c3 
„Stimat3 doamnS, e Counter-Strike...". 
incantatS, m-a intrebat dac3 nu poate $i 
ea s3 participe (!!!!) 53 mai zic3 cineva 
c3 FPS-urile multiplayer atrag doar 
tineretul... Am mcercat s3 o salvez de la 
moarte slgur3 (erau foarte multi „bazati" la 
posturi ^i era periculos pentru o doamn3) 

^i i-am spus c3 „imi pare r3u, nu se mai 
fac mscrieri". Foarte amabil3, mi-a spus 
c3 vine a doua zi s3 se Tnscrie la „cel3- 
lant" concurs ^i a plecat multumit3. 
Trageti singuri concluziile, c3 pe mine 
m3 doare capul. 

Inca 

A treia zi, dou3 ambulante de mare 
vitez3 i-au transportat de urgent3 pe 
Mitza ^i Locke mapoi la Brasov, pentru 
recuperare m sectia LEVEL a redactiei ^i 
am r3mas eu ^i Sebah s3 organlz3m 
concursurile din ultimele zile de targ, 
adic3telea FIFA 2002 ^i Medal of Honor 
(samb3t3, spre furia vizitatorilor, n-am 


mai organizat nici un concurs, dar tot 
s-au dat cateva „free for all"-uri). 

A^adar... )OI! Dup3 indigestia din 
seara precedent3 (prea-i bun3 mancarea 
in Bucure^ti!), Sebah $i cu mine ne-am 
afi^at fefele palide... de fericire la stand ^i 
am dat sfoar3 in targ despre concursul de 
FIFA 2002. Si s3 vezi, m3re, mulfime de 
Balinti, Hagi ^i Lobonti care s-au mfiintat 
urgent la partide amicale Romania- 
Romania (din motive de egalitate tehnic3). 
A urmat o adev3rat3 sag3 a fotbalului, cu 
meciuri istorice ^i scoruri de handbal (15- 
8, 9-7, asta ?n reprize de 4 minute). In fine, 
dup3 ore de spectacol, s-a ajuns la semi¬ 
finale ^i finale, care ne-au demonstrat inc3 
o dat3 c3 roman I i se pricep la fotbal (con¬ 
curs de politic3 n-am f3cut). 

Vineri a fost ziua MOHAA. Si 
MOHAA am organizat... iar3^i lume 
mult3 ^i foarte mulfi care nu auziser3 de 
joc pan3 atunci. Pan3 la urm3 a pornit 
^i concursul, tot pe Rammstein (c3 se 
potrive^te de minune). S-a murit foarte 
mult in ziua aceea. Inifal ne gandisem 
s3 organiz3m concursul pe echipe, cum 
am f3cut la Counter-Strike dar, dat fiind 
c3 majoritatea celor mscri^i veneau sin¬ 
guri, am l3sat-o balt3 ^i am trecut pe 
deathmatch. Interesant a fost c3, in ziua 
predecedent3, trei pompieri care aveau 
grij3 s3 nu d3m foe targului s-au mscris 
^i ei la Medal of Honor, sub titulatura de 
„3 soldati". Din p3cate nu s-au prezen- 
tat la concurs vineri, dar nol tot le trans- 
mitem salut3ri, c3... e b3letl faini. Timp 
de cateva ore, standul LEVEL a fost 
teatru pentru Al Doilea R3zboi Mondial 
^i multi viteji au c3zut la datorle. Prima 
rund3 a constat in partide eliminatoril 
de cate zece minute (cate ^ase juc3torl, 
din care doar primil doi mergeau mai 
departe). La final, sper3m noi, toat3 lu- 
mea a plecat multumlt3, mai ales c3 Ubi 
Soft ne-a pus la dispozitie o gr3mad3 de 


postere pe care le-am oferit vizitatorilor 
m semn de multumire (^i oferta s-a epul- 
zat m cateva minute). 

Tot cu ocazia CERF-ului ne-am gan- 
dlt s3 mai anunt3m lumea de LEVEL 
FANS CAMP 2002 ^i am produs cateva 
sute de flutura^l. S3 m3 vedefi al3turi de 
duduia de la standul adiacent imp3rtind 
amandol cu zambete protocolare har- 
tiufe vizitatorilor care se uitau la nol ca 
la ceas. in fine, e ^i asta o experient3... 

Rnal day 

Samb3t3 eram ^i eu, ^i Sebah, ^i 
BogdanS („adev3ratur' nostru in hard¬ 
ware) oboslfl, fericiti ^i visand cu ochli 
deschl^l la zona Predeal-Bra^v. Standul 
a fost din nou vizitat acerb pan3 la ora 
mchideril, f3r3 concurs de data aceasta 
(de unde era s3 nl se trag3 ^1 spitallzarea - 
am auzit intrebarea „Ce, azi nu-i con¬ 
curs?" pan3 am mv3tat-o pe de rost). 
Desigur, Tn rest a fost Counter-Strike cat 
incape. Pe la trei dup3-masa vizitatoril au 
ajuns pe cale de disparitie ^i noi ne-am 
apucat s3 adun3m. Si-am adunat ^1 ne-am 
intors la Bra^v, cu inc3 un targ la activ. 
Sper3m c3 io\\ aceia care ne-au intalnit nu 
se gr3besc s3 ne uite ^1 c3 fiecare s-a ales 
cu ceva. Noi asta ne-am dorlt... Ne pare 
r3u c3 nu am avut ocazia s3 ne mtalnim 
cu mai mulfi dintre vol, mai ales c3 se 
vorbea pe forumul LEVEL de cateva 
mtruniri, in special miercuri, cand am fost 
toti la stand. N-a fost s3 fie... Totu^i, mai 
exist3 o ^ans3: in august, la Camp, unde 
vorfi toti redactor!! prezenfi. 

Impresli despre CERF are toat3 lu¬ 
mea. 5tim c3 se poate mai bine, mai 
mult, mai zgomotos, dar asta ne e In- 
dustrla IT la ora actual3. Or veni ^1 zile 
mai bune. Pan3 atunci, noi aid suntem, 
pe baricade. 5i avem nevoie de voi... 

■ Mike 



Galben de Bra§ov (de la bli^) 
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investigator!. Dormer ^i Hap mcep s5 
stranga laful in jurul principalului sus¬ 
pect, romancierul Walter Finch (Robin 
Williams), in timpul unei urm^riri ca-n 
filme (doar nu degeaba suntem la ci¬ 
nema), Finch se pierde pe o plajS stan- 
coasa ^i cefoasa. Din gre^eala. Dormer 
trage un foe spre acesta, dar i^i nime- 
re^te propiul partener. 

in continuare. Dormer este cuprins 
de puternice remu^cari, dar trebuie sa 
faca fata ^i jocului maleficului Finch. In¬ 


somnia care il bantuie il face sa piarda 
tot mai mult legatura cu realitatea. in 
poveste mai intervine ^i un polifist local 
(Hilary Swank), care devine tot mai 
suspicios. 

Filmul are o poveste care promite 
mult ^i care permite numelor marl din 
distribufle sa etaleze masura talentelor lor. 


Distribuit de Warner Brot^here 


in curand pe marile ecrane va aparea un 
film care va va cucerl cu slguranfa: In¬ 
somnia. in rolul principal joaca Al 
Pacino. Acesta va fi Will Dormer, un 
detectiv veteran din LAPD. El va calatori 
impreuna cu partenerul sau. Hap (Martin 
Donovan) intr-un mic ora^ din Alaska. Ei 
au fost trimi^l aid pentru a Investiga 
moartea misterioasa a unei fete de 
^aptesprezece ani. 

in aceasta zona ^i in aceasta parte a 
anului nu exista noapte. Lumlna mai 
mult sau mai pufin puternica va exista 
tot timpul deasupra capetelor celor dol 


Insom 


40 days and 40 nighte 


Matt Sullivan (Josh Hartnett) mcearca sa 
^ treaca peste una dintre cele mai mari 
dureri ale vietii sale: desparfirea de 
prietena sa Nicole (Vanessa Shaw). 
Necazul este atat de mare meat eroul 
nostru ramane cu sechele. Nu este 
vorba numai despre desparfirea in sine, 
dar Matt nu mai poate duce pana la 
capat actui sexual cu nici o repre- 
zentanta a sexulul frumos. De fiecare 


data cand ajunge la marginea patului 
incepe sa-^l Imagineze tot felul de gaurl 
negre ^1 asta-i tot. intr-un cuvant fizicul 
nu-l mai fine. Nellni^tit, baiatui mcearca 
sa obfina un sfat folositor de la fratele 
sau, care este un preot in perioada de 
staglatura. Dupa o dlscufie cu acesta. 
Matt se decide sa renunfe la sex ^1 tot 
ceea ce este legat de el: sarutari, man- 
galeri, masturbare etc. 



Nu trece mult timp ^i vestea jura- 
mantulul pe care l-a luat Matt ajunge ^1 
la colegii lui de munca. Ace^tla lucrau 
la o firma din domeniul Internetulul ^i 
lanseaza un parlu pe net: cate zile va 
reu^i eroul sa-^l fina juramantul. in 
acela^i timp Matt o intalne^te pe Erica 
(Shannyn Sossamon), fata visurllor sale. 
ConflictuI izbuene^te m clipa m care 
Matt va trebui sa iasa m ora^ cu Erica ^i 
nu va putea sa-ncalce juramantul. 

Filmul este plln de situafii cara- 
ghioase. in concluzie, daca simtifi ne- 
voia unei comedii, mai ales pe placul 
baiefilor, ducefi-va sa-l vedefi. 

Distribuit de Miramax Films 
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Par'ty 

In data de 20-21 aprilie 2002 a avut loc 
la Brasov evenimentui numit BEST PC 
Party. Pentru cei cSrora numele nu le 
spune prea multe am s3 v5 spun c3 eve¬ 
nimentui se afl3 la editia a Vl-a. PanS 
acum acesta se numea Dracula PC 
Party a pornit la inifiativa unor entu- 
zia^ti care urmareau promovarea Inter- 
netului m randul tinerilor. Ideea a prins 
foarte bine, numSrul de participant a 
crescut de la an la an, iar organizarea a 
devenit din ce m ce mai buna, in ce 
consta de fapt? Oricine dore^te i^i poate 
lua calculatorul in spinare pentru a-l du- 
ce la locul de desfa^urare. Aid, pentru 
doua zile ^i noaptea dintre ele le este 
asigurata re^eaua ^i accesul la Internet. 

Se tin o multime de concursuri ^i se dau 
o groaza de premii. Se organizeaza pre- 
zentari de produse nou lansate pe pia|a. 
Scopul manifestarii este de a familiariza 
tinerii cu noile tehnologii care se impun 
pe piata, de a deschide noi orizonturi in 
ceea ce prive^te cornunicarea pe Internet, 
de a facllita schimbul de experienta 
Tntre particlpanti de a facilita contactui 
cu firmele specializate care sunt in 
cautare de foita de munca. 

De anul trecut trecut s-au implicat 
m organizarea lui ^i studenfii de la BEST 
(Board of European Students of Techno- 




CHIP 


Computer 

Magazin 


logy). Rezultatele implicarii lor s-au va- 
zut ^i anul trecut, dar mai ales m acest 
an. in primul rand evenimentui s-a des- 
fa^urat in International Trade Center, cu 
un spatiu mult mai generos ^i dotari 
mult mai adecvate numarului mare de 
participant. Apoi, numarul de sponsori 
^i prezenfa efectiva a acestora (cu pre¬ 
mii consistente) a fost mult mai mare. 



Au existat 190 de calculatoare legate la 
Internet in acest an. Spre lauda organi- 
zatorilor nu a avut loc nici o cadere de 
curent sau de refea. InternetuI a func- 
tionat excelent, cu o rata de transfer in 
medie de 7 Mbps oferita de RDS. S-au 
tnut concursuri de programare-demo, 
grafica digitala, web-design, dar ^i o 
serie de concursuri surpriza organizate 
de sponsori. Nu puteau sa lipseasca 
Counter-Strike, care a adunat mare parte 
din participanti, ^i Starcraft. 

Evenimentui a suferit cateva schim- 
bari de la mceputurile sale. AccentuI s-a 
pus acum pe creativitatea participan- 
filor, dar ^i pe prezentarea tehnologiei ^i 
a ultimilor apariti in domeniul IT m 
standurile din jurul participanjilor. De 
mai multi ani evenimentui a prins foarte 
bine ^i m Cluj-Napoca ^i Timisoara, ur- 
mand a se extinde in acest an $i in Bu- 
cure^ti ^i la^i. Se pare c3 in viitor se va 
implica ^i Ministerul Comunicafiilor ^i 
Tehnologiei in organizarea sa. 

■ Sebah 
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talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revistd, 
completati-l §i expediati-l 
Tmpreund cu dovada pld^ii 
pe adresa loana Bddescu 
O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov 
Taloatiele care nu sent insotite de dovada 
platiiNUVORFILUATEiNCONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Bra§ov sau prin ordin de 
plats m contui Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Bra§ov. 

Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov 


t 


_| VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

_i 3 luni, la pretui de 230.000 lei 
_|6 luni, la pretui de 400.000 lei 
_I12 luni, la pretui de 750.000 lei 


incepand cu luna 


Firma, cod fiscal; | 

Nume, Prenume: | 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 1 

Loc. 

Cod Judet 1 

Telefon: 

E-mail: | 


Am piatit.lei m data de 

cu mandatui postal / ordinal de platd nr. .. 



_| Am mai fost abonat, cu codul 

_| VA, doresc 


6/02 


Atentie! ; 

fnainte de a efectua plata ; 

vd rugim sd telefonati la redactie; 
pentru a vd asigura ci mai exista * 
in stoc revistele solicitate 
(068/415158, 418728) 


Revista 

Pret 

Bucdti 

Total 

CHIP SPECIAL Aparate Foto Digitale 

75.000 lei/buc. 



CHIP SPECIAL Homepage 

75.000 lei/buc. 




t 


Nu expediem reviste rambursi 


NUVORFILUATEiNCONSIDERARE! 

Plata se face cu mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, OP 2 CP 4, 2200 Brasov 
sau prin ordin de platd Tn contui Vogel 
Publishing nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO BANK Brasov, 


Ampldtit 


Firma, cod fiscal: | 

Nume, Prenume: | 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. Ap. 1 

Loc. 

Cod 

Judet E 

Telefon: 

E-mail: | 

t .lei m data de.... 

.cu 

n mandatui postal nr.. 




Tombola LEVEL 


RSspundefi la intrebarea alSturatS, 
decupafi talonul expediafl-l pe 
adresa redacfiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


Tombola LEVEL?: 

Tombola din acest numar vd oferS ca premiu 
jocui Rayman M. 

De unde vine M din titiul jocului Rayman M? 

I a) de la Mare b) de la Multiplayer c) de la Bunica 

Raspunsul se gise^te in articolul dedicat jocului din acest numar. 


6/2002 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judet 


Telefon: 

E-mall: 
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Tombola LEVEL 


PCCO-IIOM 

2002 

FIFA WORLD CUP 



Tombola din acest numar va ofera ca 
premia FIFA 2002: World Cup. 

^ Cate stiluri de lupta vei gasi m jocul 
Capcom vs. SNK 2: Mark of the Millenium 2001? 

a) 2 b) 10 c) 6 

RSspunsu] jl^gm.3rticoJu[dedjcat [oculuj jjjn_acest numgr.^^^_^ 

ii 


OAstrlbvtloa 


Tombola LEVEL 

Decupati talonul trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Bra§ov. g/Q 2 “J \ \ 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judet 


Telefon: 

E-mail: 



Tombola LEVEL 


MONOSIT 

CONIMPEX 


A NtW niMKNSlUN.OF RPC 


Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este un joc 
de referinta: Might and Magic IX. 


Ce engine este folosit In Might and Magic IX? 
a) 3D LithTech b) de Dade c) Quake III 
Rdspunsul Tl gdsiti Tn articolul dedicat jocului din acest numir. 


34 - 


Tombola LEVEL 


MONOSIT 
CONIMPEX 
Decupati talonul ^i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Bra?ov. g^Q 2 ^ i_J 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 1 

31. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judet 


Telefon: 

E-mail: 





■RayStation. 


LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Alfred Chicken”. 

In jocul Army Men: RTS combatantii sunt soldatei de: 

a) plastic b) plumb c) ciocolata 

Rcispunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 





Tombola LEVEL fi Sony 


Rdspunde^l la Tntrebarea aldturatd, 
decupati talonul §\ expedlafl-l pe 
adresa redac^lel: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


ij 

6/2002 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 
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Un calculator care a avut tupeu. Acum nu mai are, din 
simplul motiv c3 nu mai exists! Imagine primita de la Boby. 


Hei, atentie, aici jucSm fotbal, nu... altceva! 

Imagine trimisS de Mija Mihai. 


BBBmi’HWWC’- Xl 

■ Q 


OK 


3 


DLH-ul s-a dovedit mereu de mare ajutor. Numai acum nu 
^tiu ce are. S-o fi imbolnSvit ^i el. 

Imagine trimisS de Alex Gudin. 
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Ma uit m el ^i nu vad 
nimic. E gol-golut. Dar 
cel putin are vechime, 
nu gluma. Imagine 
primita de la Ice Man. 
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in regula. Pagina 
nu exista. Putea 
totu^i sa-mi 
spuna normal. 
Dar nu, ma mai ^i 
chinuie. Imagine 
primita de la 
Mitea Marius. 
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Da Domne', vreau sa fac ceva nou ^1 nu ma 
lasa sa fac decat tot ceva nou. Nou ca nou, 
dar ce nou? Imagine primita tot de la Alex Gudin. 


X) 


Downloading Yahoo! Messenger: 

C:\Progfam Fies\YahooiMnstals\ymsgric.exe 



^ Un progam care se 
instaleaza, ^1 se 
instaleaza, se 
instaleaza. Da' pana 
cand? Imagine primita 
de la Dorn Gordos. 
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Hehehe! De 
parca eu nu 
^tiam. Imagine 
primita de la 
Moldoveanu 
Mihai. 
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Intram in 


Avand in vedere cS m curand o 
s 3 mceapS s3 mS doarS degetele 
de la atata scris, sper c3 o s5 imi 
scuzati graba cu care sar direct 
la propunerea temei pentru luna 
viitoare. 

Cea mai proasp5t3 incen¬ 
diary ^tire din aceste zile se refe¬ 
rs la un proiect de lege ce va fi 
discutat de congresul american 
m curand (poate chiar panS Tn 
momentui in care apare revista) 
ce trateazS problema accesului 
minorilor (orice cetStean ameri¬ 
can sub 18 ani) la jocurile noas- 
tre de zi cu zi. 

Ce ne doare pe nol de ce 
fac americanii, o sa spuneti. PSi 
ne doare... rSu. Avand Tn vedere 
faptui ca piata americanS este 
una dintre cele mai importante 
pentru jocuri, ar trebui sS privim 
cu atentie orice initiativS de din- 
colo de ocean pentru cS ne va 
afecta serios pe noi toti. 

Este posibil, dacS legea res- 
pectiva este adoptatS, ca oricine 
vinde jocuri unui minor sS fie 
pedepsit de legea federalS (jocu¬ 
rile cad Tn acest caz Tn aceea^i 
categorle ca ^i pornografia). Ceea 
ce l-ar determina pe marii dis- 
tribultorl de jocuri sS promoveze 
de acum Tnainte numal jocuri gen 
"Barbie" sau cine ^tle ce alte 
simulatoare de desenat copaci 
verzi 5 I pSsSrele angelice. 

Insu^i libertatea indivdului, 
dreptui sSu la opinie, llberul arbitru 
este atacat aid, zic eu... s-ar putea 
decide ca celebrul Prim Amenda- 
ment al american I lor sS nu apere ^i 
jocurile. Industria electronic enter- 
tainment-ului s-ar putea schimba 
pentru totdeauna. Nu tu jocuri cu 
arme, nu tu jocuri Tn care vezi o patS 
de sange, gata cu violenta, cu rSz- 
boaiele, cu tot. De acum Tnainte 
va trebui sS fim cuminti panS ^i Tn 
fata unui arnSrat de monitor. 

5 i toate acestea deoarece 
lumea are nevoie de un tap 


ispa^ltor pentru din ce Tn ce 
mai desele crime realizate de 
minor!. SubiectuI ce trata In- 
fluenta negativa/pozitiva a 
jocuri lor asupra gamerilor a 
mai fost discutat aid, dar 
acum e altceva. Acum este 
vorba nu despre violenta 
(sau alte teme mai putin 
„puritane") din jocuri, ci de¬ 
spre faptui ca altil vor alege ce 
avem vole sS jucSm ^i ce nu. 

PSrerea voastrS o a^tept pe adresa redactiei sau la 
adresa de e-mail mitza@level.ro. 

■ Mitza 

P.S. Desigur, s-ar putea ca tot ceea ce am spus mai 
sus sa nici nu se Tntample, dar ar fl foarte interesant sS 
aflu pSrerea voastrS despre aceastS problems. 



Predator 




Salutare!!! 

Nu v-am mai scris de ceva timp, TnsS sincer sS flu 
nu prea am avut timp ^i nici nu prea au fost subiecte 
cine $tie ce. InsS tema de luna asta m-a atras din start. 
Care e cea mai importantS components dintr-un joc? 
Hmmmmm! DlfidlS Tntrebare. PSI, cred cS toate sunt 
importante ^i nu mi-a^ putea imagina un joc fSrS sunet 
(mScar ni$te bip-uri din speaker) de exemplu. Cred cS 
o clasificare este putin fortatS. 5 i totu^i... 

1 )Gameplay 

Un joc fSrS gameplay n-ar mai fi joc, nu? Game- 
play-ul este ceea ce Implies notiunea de joc. FSrS game- 
play un „joc" ar fi de fapt un film. Cand spunem joc 
spunem ^1 gameplay. Nu prea ^tlu sS explic, dar sS vS 
dau un exemplu: 

Heroes 2 (care, din fericire, l-ati pus pe CD - thanks -) 
are un gameplay exceptional panS 5 I astSzi, de^i are ceva 
ani Tn spate, in schimb pot sS vS dau 1000 de exemple cu 
o graficS ultimul rSenet care din punct de vedere al 
gameplay-ulul nu fac 2 ban! (Aquanox, cineva?). 

Un joc care nu prea e pe gustui meu, dar care e 
un adevSrat fenomen, CounterStrlke, este atat de 
apreclat datorltS gameplay-ului, de^i nu este cel mai 
actual din punct de vedere al graficii. In concluzie, 
gameplay-ul este sufletui unui joc 5 I cea mai dlficilS 
Tncercare pentru game designer!. 

2)Grafica 

Se ^tie cS Tn zilele noastre se pune tot mai mult 
accentui pe graficS, efecte, 3DMark-uri ^1 GeForce-url. 


Nu cS ar fi un lucru rSu, TnsS unli 
producStori au impresla cS un 
joc Tncepe ^i se termlnS cu gra- 
fica. NiciodatS nu am fost de 
acord cu aceastS politics. Nu mS 
Tntelegeti gre^it! Un joc cu o gra- 
ficS la nivelul milenlului trecut 
este aruncat imediat (pe bunS 
dreptate) la co^ul cu rebuturi. 
Nici nu pot sS concep cS dupS 
ce m-am chinult nu ^tiu cat timp 
sS fac un upgrade vine un pro- 
ducStor ^l-mi aruncS un joc cu o 
graficS pe care puteam lini^tit sS 
o vSd ^1 pe sistemul vechi. in 
plus, grafica dS Tntotdeauna pri- 
ma impresie asupra unui joc ^i te 
poate determina sS continui sau 
sS arunci Imediat CD-ul gan- 
dldu-te cS ai dat 75.000 de lei 
degeaba. 

3)Feeling 

Feeling-ul este foarte impor¬ 
tant pentru simulatoare ^1 3D 
shootere. Cand pilotezi o ma^inS 
sau un avion, cand joci FIfa sau 
NHL, cand tragi cu sniperu' tre- 
buie sS simtl cat de cat senzatia cS 
Tntr-adevSr faci aceste lucruri Tn 
realitate. Un exemplu bun Tn acest 
sens este Allens vs Predator 2. 
Acest joc ml-a plScut foarte mult 
(confine numele meu Tn titiu... 
mwhahahahaha) mai ales datorltS 
faptului cS Tn momentele Tn care 
mS pllmbam invizibll ^1 omoram 
Tntr-o veselie oameni chiar mS 
simfeam ca un vanStor (mai ales Tn 
primele douS misiuni). 
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4) Sunet 

SunetuI este el o parte important^ 
pentru atmosfera unui joc. Ni^te efecte 
auditive realiste cu o placS surround te 
integreazS mult mai bine m atmosferS ^i 
mSresc feeling-ul (Ieg5tura dintre com- 
ponentele unui joc este ve^nicS). E foarte 
important m jocurile gen Quake. Vocile 
^i dialogurile dintre personaje contribuie 
la veridicitatea pove^tii ^i la atmosferS. 
Muzica are un rol de ambienja msS este 
la foarte multe jocuri EXTREM de stre- 
santa. Aici cel mai bine sta preferatui 
meu, Total Annihilation. Melodllle lui 
jeremy Soule sunt genlale (culmea e ca 
sunt fan rock). 51 Heroes 3 sta bine la 
capitolul asta. 

5) Story 

Story-ul depinde foarte mult de ge- 
nul de joc. Un joc 3D shooter sau ac¬ 
tion nu prea are nevole de story ca sa 
fie bun. S-a uitat cineva la povestea din 
Unreal (de fapt i-a pasat culva?). Ce story 
extraordinar sa avem la simulatoare? 

Un story pentru Fifa 2059: "Datorita 
prabu^irli economlei mondiale, toti fotba- 
li^tii buni din lume s-au refugiat in cam- 
pionatul Romaniei. Fotbal fara egal!!!". 

Pe de alta parte, doar daca ne uitam 
la Baldur's Gate 2, ne apuca amefeala. 
Un fir epic complex demn de o carte. 

Un story bun are ^1 Starcraft. 

Ma repet, o departajare mi se pare 
forfata. Cred ca toate aceste elemente 
depind unele de altele ^i in final ar fi 
Ideal sa se contopeasca mtr-un joc bun. 
51 pana la urma ce mseamna un joc 
bun? TotuI depinde de sublectivitatea 
flecarula. 

darK.One 

Am sa tree peste Introducerile atat 
de clasice, banale ^i pllctlsitoare de ge- 
nul„Salut!!!!!!",„Salutare!!!!!!!!", 
„Hello!!!!!!!!" $i a^a mai departe ^i am 
sa tree direct m miezul mljlocului 
profunzimii problemei. 

Tema de luna asta ml se pare cea 
mai interesanta dintre toate temele de 
pana acum. Vreau sa o consider un 
ecou la ultima mea scrisoare, postata de 
altfel pe forumul vostru, m care criticam 
temele de-a dreptui Inodore, Incolore $1 
insipide pe care le propuneafi (ifi multu- 
mesc - n.r.). Deci, cum un mare in^elept 
spunea, „vorba multa e saracia omulul", 
sa trecem la ceea ce ne intereseaza ^i 
anume ce e mai important la un joc... 

Epidemla de Counter-Strike (joc 



deja adanc mradadnat pe plaiurlle mio- 
ritice) ^i MMORPG-uri (care pare a se 
accentua in ultimele saptamani ^1 mca 
mai urmeaza... ) demonstreaza, daca 
mai era nevoie, ca multiplayer-ul devine 
un factor din ce m ce mai Important, cu 
o mare contribute la satisfaefia oferita 
de un joc. Binemteles ca nimic nu se 
compara cu o confruntare „ca la mama 
acasa" cu un adversar uman in locul 
unui calculator nesimtt de previzibll. 

Dupa parerea mea multiplayer-ul, 
alaturl de grafica ^1 sunet, vor fl bazele 
viitoarelor jocuri. Nici nu mai poate fi 
vorba de gameplay sau feeling. Tot ce 
se dore^te acum este o reprezentare cat 
mai realista a diverselor medii de joc, 
prin detain din abundenta, sunete care 
mai de care mai elaborate ^i, binemte- 
les, sentimentui unic al unui joc in refea 
sau pe Net. Dar, tinand cont de posibill- 
tafile financiare ale romanilor care nici 
nu viseaza la linii inchirlate, satelifi ^i alte 
bau-bauri, hal sa ne llmitam la refele... 

Daca stam ^i ne uitam mdarat, la jo¬ 
curile de la mceputui anilor '90, consta- 
tam ca, de^i grafica ^i sunetele lor erau 
mai mult decat penibile (la standardele 
actuale) ele au ramas in istorie ca pietre 
de temelle ale anumitor genuri. 

FPS-ul nu a mceput cu Quake III, 
CS sau UT, ci cu Wolfenstein, Doom $1 
Duke Nukem. Strateglile nu au mceput 
cu Ground Control, Earth 2150 sau 
Starcraft (de^i StarcraftuI e mai mult de¬ 
cat o legenda m domeniu), cl cu Dune, 
Red Alert sau Warcraft. Ca sa nu mai 
vorbim de RPG-uri care, pana sa ajunga 
la BC2, Dungeon Siege sau NWN au 
trebuit sa treaca nu numal prin epoca 
de hartle, dar ^i prin perioada dungeon- 
crawler-elor de genul Eye of the Behol¬ 
der, Might and Magic 1 sau primele Ul¬ 
tima, unde grafica era mai mult intultiva. 

Ce efecte 3D, ce T&L? In cazul 
acestor jocuri in care grafica se llmita la 
gramezi de pixell aruncat pe monitor, 
feeling-ul facea toti banli. Eu mai joc pa¬ 
na ^1 m zlua de azi jocuri de la incepu- 
tul decenlului trecut ^i le apreclez mai 
mult decat minunile tehnologlei moder- 
ne, cu grafica superba ^i 0 poveste (vezi 
rateui celor de la Massive cu Aquanox). 

Evident, dupa parerea mea, feeling-ul 
este totui la un joc. Grafica este numai 
un mic Izvor de inspirafie care ajuta la 
conturarea universulul jocului respec- 
tiv. La fel ^i sunetul. Ele nu sunt nicide- 
cum un substitut pentru acel joc ^1 nici 
nu ar trebui sa aiba alt rol. Eu unui pre¬ 
fer sa-ml motivez alegerea prin exemple 


^i contraexemple. Sa luam pentru mce¬ 
put „Black & White". O cititoare spunea 
ca nu e nimic mai mult decat un Tama- 
gochi 3D. Din pacate pentru Lionhead 
^i eforturile lor, eu tind sa fiu de acord. 
Dupa parerea mea povestea e de doi 
ban! (mai bine spus de-a dreptui abe- 
ranta ^i deloc inedita) ^i singurul lucru 
care cat de cat place este urla^a llbertate 
de ml^care. Creatura este deseori frus- 
tranta, ca $i Ideea de a „desena" vrajile, 
idee care dezavantajeaza posesorli de 
mou^i mai batranei. Mi-a placut mult 
mai mult Populous, tot un joc de-al lui 
Molyneux, care, de^i schiopata la capi¬ 
tolul poveste, era cu siguranfa mai mult 
decat un Tamagochi urla^ cu o mai- 
muta imbecila. 

jocurile pe care le apreclez cel mai 
mult sunt jocurile cu story ^i feeling cat 
mai complexe. Spre exemplu universul 
Baldur's Gate mi s-a parut extraordinar 
de captivant, ba chlar uneori veridic ^i 
credibll. Saga Baldur's Gate, toate cele 4 
jocuri (2+2 add-on-uri), m-au facut sa 
simt cu adevarat ca interacjlonez cu 
acea lume. impileare m pove^tile de 
dragoste sau modurile de abordare dlfe- 
rite ale problemei in funcfle de allign- 
ment sau de anumite decizil ^1 replici 
ma determina sa plasez aceste jocuri 
intre capodoperele jocuri lor pe PC. 
Aceea^i sltuafie este ^i m cazul Fallout. 
NImeni nu poate spune ca Fallout sau 
Baldur's Gate au o grafica de film SF. 

Este vorba de batrana perspectiva iso- 
metrica, cu mici efecte 3D (BG2), dar 
totui este bine desenat ^i mai ales bine 
plasat ^1 bine integrat m poveste. In nici 
unui din aceste jocuri nu simji nimic 
pus doar de dragul de a fl pus acolo. 
Totui se integreaza perfect in pove^tile 
superbe. O idee Interesanta despre Im- 
portanta feeling-ului este adusa m scena 
de seria Diablo. Diablo (I ^i II) nu e un 
RPG pur, ci mai degraba un action, dar 
de^i grafica e modesta, sunetul la fel, iar 
povestea este ^i ea tocita, milioane de 
gameri Tl devoreaza. Din cauza acelu- 
la^l feeling. In primul rand Ideea ca tu, 
mandru erou, te duel ^i Tl clomage^ti pe 
Tnsu^l diavolul are mare priza la pruncii 
care reprezinta 70-80% din Tntreaga 
comunitate gameristica. In al doilea 
rand nu exista jucator de Diablo care sa 
nu fie obsedat de goana dupa item-uri 
unIce, set-uri ^1 tot felul de chestll din 
astea. Eu Tnsumi sunt unui dintre ace^- 
tia... 5i tocmal acest feature te fine lipit 
de joc. Mi s-a Tntamplat de multe ori sa-mi 
spun in gand ceva de genul „mai joc un 
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sfert de orS ca sS mai urc un nivel". 

Deci, de^i multi consider^ Diablo ca 
fiind un joc plin de minusuri, feeling-ul 
degajat ^i dependenta urias5 pe care o 
creeazS Tl ridicS din anonimat. 

De-a lungul timpului, jocurile cu un 
feeling excelent ^i eventual cu un story 
bine pus la punct au atras atenfia tuturor. 
Jocuri pe care astSzi majoritatea 
gamerilor „bibani" (a^a numifii „new- 
bies") le ignore, sunt aproape venerate 
de veterani. Dup3 umila mea pSrere, 
acest grup select ^i restrans de veterani 
este singurul care apreclazS jocurile la 
adevSrata lor valoare, dincolo de eye- 
candy, hype ^i alte miracole ale secolulul 
21. inc5 mai sunt multi oameni care nicl 
nu se mjosesc s3 se uite la un Black & 
White, preferand un quest adevarat de 
genul Grim Fandango. Intre Dungeon 
Siege $i Eye of the Beholder cunosc multi 
oameni care l-ar alege fSrS ezitare pe 
ultimul. Semn c3 feeling-ul rSmane, 
alSturi de poveste, un element Important. 

Cu toate acestea devenim incet dar 
sigur o tarS de Counter-Strike. La nol 
prind jocurile Imbecile de genul Max 
Payne, Q3, UT, CS, jocuri care nu numai 
c3 nu solicits deloc gandirea ^i logica, 
dar mai afecteazS ^i psihicul (observatl 
c3 sunt numai jocuri pline de violent^). 

5 i s3 nu va ganditi cS e vorba de 
„struguri acri". Din contr3. Sunt un bun 
jucStor ^i de CS 5 I de UT, am terminat 
Max Payne $1 am multe ore la activ de 
shootere prin refelele din Bucure^ti. Si cu 
toate acestea nu cred c3 aceste jocuri ar 
trebui transformate in jocuri-cult. Nimeni 
nu mai joacS o strategie (Starcraft, Red 
Alert, orice), un simulator (fie el FIFA, 

NFS sau altele). Toti renunta la un joc cu 
o cat de mica doza de feeling $i care 
solicits cat de cat creativltatea, in 
favoarea unor shootere pentru care nu e 
nevoie decat de IntelIgenta unel amibe. 

Pe de alts parte feeeling-ul este poate 
singura parte a unui joc care rSmane 
ne^tlrblta de-a lungul vremli. Ceea ce 
azi pare graficS na^pa, la vremea el era 
ceva super, mega, ultra, iar ceea ce azi 
pare fenomenal, peste zece ani va fi 
probabil o porcSrie. Dar feeling-ul unui 
joc vechi este acela^l. Am rejucat cu plS- 
cere toate jocurile oferlte de voi ^i ml 
s-au pSrut la fel de frumoase ca acum 
mulfl ani, cand le jucasem pentru prima 
oarS. Knights & Merchants a fost unui 
dintre jocurile pe care le jucam la greu 
acum catva timp, a^a cS de-abia a^tept 
sS ma distrez din nou cu el. 

Heroes 4, ca o comparafie vechi- 


nou, ml se pare orlbll pe langS Heroes 
3. Inovafiile sunt pufine iar totui este 
transpus intr-o graficS 3D sterila, fSrS 
nimic deosebit. Heroes 3 avea feeling 
nene, ca ^i Heroes 2, iar un Hotseat era 
ceva minunat. Nu am mai simtit acela^i 
lucru in Heroes 4. Totui e frumos, cu 
copScei detallafi, cu clSdiri scllpitoare, 
cu soldafi frumos desenafi dar atat. Nu 
te mai simfi intr-adevSr in fruntea acelor 
armate. Tot feeling-ul parcS a dispSrut, 
ultat in fata graficii exceslv de elaborate. 
L-a^ fi preferat tot 2D, cu mai multe cas- 
tele, vrSjl ^i tipuri de erol, cu ni^te sklll- 
url regandite, cu mai multe item-url, cu 
ni^te campanil noi ^i eventual cu partea 
de RPG mai accentuatS. SunS a add-on, 
dar mie mi s-ar fi pSrut mai reu^lt. 

DouS dIntre jocurile noi care mi-au 
plScut in mod deosebit au fost Strong¬ 
hold $i Etherlords. In Etherlords s-a rea- 
lizat o imbinare interesanta intre TBS, 
RPG ^i MTG, in timp ce Stronghold 
avea o poveste frumoasS, cu parfum de 
Ev MedIu ^i cu un feeling superb. M-am 
trezit efectiv uriand in fata calculatorulul: 
„pe metereze bSietil mel!!!" sau „incingeti 
uleiul sa-i ardem pe nemernici!!!". 

Din pScate, astfel de jocuri sunt 
rare, intr-o lume in care grafica ^1 multl- 
player-ul primeazS, eu prefer sS fiu un 
rebel. $1 in calltatea mea de james Dean 
al jocurllor mS apuc din nou de Odium, 
de Day of the Tentacle, de Warcraft II, 
de Monkey Island, de Might and Magic 
^i de Baldur's Gate. Asta e, de^i feeling- 
ul ^i povestea au decSzut in fata multo- 
ra, pSrerea mea este aceea^i: jocul farS 
feeling e ca marina fSrS motor. FSrS nu 
face doi banl... 

Acela^i cititor ^i critic, 

the darK.One 


Ungureanu Mihai 



Cea mai importantS parte a unui joc 
nu exists! Degeaba are grafica ^1 sunet 
extraordinar dacS gameplayul nu exists! 
Degeaba are feeling sau gameplay de 
exceptle dacS controlul in loc sS te ajute 
mai mult te incurcS! Degeaba are o idee 
excelenta dacS este prost pusS in prac¬ 
tical Nu sunt un impStimit al graficii, dar 
nici trei linil ^i douS cercurl nu mS mul- 
tumesc. Cu toate astea NU GRAFICA 
FACE UN jOC!!! Un coleg spunea ca 
Disciples II este mai bun ca Heroes IV. 
L-am intrebat de ce ^i a spus ca are o 
graflcS mult mai buna, cS are animatii 
mult mai bine realizate $1 alte lucrurl 
asemSnStoare. Cand l-am intrebat de 


gameplay m-a intrebat ce-i aia. 

Oricum, deja deviez de la sublect 5 I 
nu prea vreau. Un joc nu trebuie sS 
alba o idee originals ca sS fie bun sau 
chiar foarte bun. Cel mai bun exemplu 
cred ca este Starcraft care nu aducea 
nimic nou genului (poate in afarS de 
difereniele majore dintre rase) dar a re- 
u^it sS facS mulfi gameri, adepfi ai RTS- 
ulul sau nu, sS „piarda" multe zile ^1 
nopti in fafa monitorulul. 

Nu zic cS grafica buna stricS (de^l 
create mult cerintele de sistem, cum a 
fost Total Annihilation). Cel mai Impor¬ 
tant lucru legat de grafica este sS fie in- 
grijltS; nici detaliile foarte arnSnunfite nu 
stricS deloc. 

SunetuI poate reprezenta un avantaj 
foarte mare, dupS pSrerea mea. O co- 
loana sonora pe care o fine minte lu- 
mea este un foarte mare avantaj. 

Cea mai importantS parte a unui joc 
este cu siguranta gradul sSu de finalizare!!! 


Andrei din Gala^i 



in legSturS cu subiectui lunil. 

Am stat ^i m-am gandit destui de bi¬ 
ne la subiect.ToatS lumea e in forfota cu 
grafica asta. Nu mS plang pentru cS am 
un GeForce2, dar in goana asta dupS 
graficS se uitS multe lucrurl care au fa- 
cut din vechile jocuri, fSrS pretenili gra- 
flce, jocuri de neuitat care m-au finut 
nopti intregl cu ochii lipiti de geamul 
gros al monitorulul. Eu consider cS gra¬ 
fica este un lucru foarte bun dar cred, ^i 
este pSrerea mea, cS nu grafica conteazS 
cel mai mult $i acceleratoarele grafice 
sunt folosite la maxim doar la FPS-uri. La 
un RPG sau TBS este mult mai pufin 
folosita puterea acceleratoarelor 3D. 

ToatS tevatura asta cu GeForce 4, 5, 6, 
7 ^1 cu preturl exorbitante cu care ifi cum- 
perl un computer nou esteceva la care 
romanul de rand rSmane doar cu uitatul. 

Pentru mine cel mai important lu¬ 
cru intr-un joc este Intel Igenta, creativi- 
tatea ^1 apoi restui: grafica, storyline etc. 
ToatS lumea vrea ca atunci cand omorl 
un montru sa sarS din el 50.000.000.000 
de bucSti de came, 50.000 de litri de 
sange sS se lipeascS de tot (chiar pe fatS 
dacS se poate), cat mai multe trilloane 
de pollgoane, sS se scobeasca un per¬ 
sona) din joc in nas ^i sS i se vadS varful 
firulul de pSr proaspSt tSIat cu forfecuta 
de la 1000 de metri. 

Nu poti sS ai un joc in care al o gra- 
ficS super ^i mergi ^1 tragi ca fralerul 
cateva ore dupS care gata, THE END. 
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Chatroom | LEVEL 


Cu ce te-ai ales? Cu inca un joc terminat 
numai bun de pus la galeria de jocuri 
terminate in ultimii 7-8 ani. 

Sa nu ma intelegeti ca am ceva cu 
FPS-urile, ba chiar imi plac foarte mult, dar 
dupa o serie de jocuri terminate nu m-am 
simtit pre bine sau prea satisfacut. Cand 
terminam un Comandos, un Desperados 
sau un Age of Empires, un Starcraft sau 
Diablo ma simteam excelent. Acuma... 

Concluzionand... intr-un joc con- 
teaza totui, de la grafica pana la docu- 
mentul readme.txt care vine cu orice joc. 


> 


Ce e mai bun ^i mai acaparant la un 
joc? Ce ma face pe mine sa urasc un joc 
$i sa iubesc altui? Orice ar fi este vorba 
despre o parere pur subiectiva pe care 
trebuie sa o respect. 

Parerea mea? Fiecare dintre elemen- 
tele unui joc, pana la ultimul, are o anu- 
mita influenta asupra deciziei finale, in 
acela^i timp fiecare dintre aceste ele- 
mente poate influenza decisiv impresia 
finala. Depinde pana la urma de ce li 
place fiecaruia. E^ti ahtiat dupa grafica? 
ifi garantez ca un joc cu o grafica mai 
mult decat impresionanta ^i cu un 
gameplay, storyline etc. sub medie ifi va 
fi pe plac. Gameplay-ul este cel care te 
intereseaza cel mai mult? La fel... 

Pentru cei ceva mai pretenfio^i tre¬ 
buie msa ca jocul sa dea dovada de un 
anumit balans mtre toate elementele 
sale. 5i, cum spunea cineva mai sus, 
gradul de finallzare, finisare a joculul 
trebuie $i el sa fie la un nivel mai mult 
decat acceptabil. 

In cele din urma trebuie sa faci ca 
m viata, atata timp cat fie ifi place ^i te 
face sa te simfi bine, parerea celorlalfi 
nu mai conteaza chiar atat de mult. 
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Procesor: 

Intel Celeron l,2GHz 

Placd de bazd: 

MSI 6337 
Memorie: 

PQI 256MB SDRAM PC133 

Hard disk: 

Western Digital 40 GB 

Inlerfata grafica: 

MSI GeForce2 MX200 

DVD-ROM: 

DVD 16x 
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Procesor: 

AMD Athlon XP 1800+ 

Placd de baza: 

MSI nForce 6367 

Memorie: 

PQI 256MB DDRAM PC2100 

Hard disk: 

Western Digital 40 GB 

Interfata grafica: 

integrate, GeForce2 MX 

DVD-ROM: 

DVD 16x 
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Procesor 
Placa de baza 
Memorie 
Hard disk 
Interfata grafica 
DVD-ROM 


Intel Pentium 4 l,8GHz 
MSI 845 Ultra-C 
PQI 256MB DDRAM PC2100 
Western Digital 40 GB 
MSI GeForce4 MX440 TV-OUT 
DVD 16x 


Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicapilor multimedia, 
de la jocuri $/ entertainment la programe dedicate creapei 
multimedia. Configurapile sistemelor Diablo raspund celor mai 
exigente cerinte. Sistemele au la baza procesoare puternice care 
incorporeaza instrucpuni multimedia, interfete grafice de mare 
performanta, hard discuri rapide de mare capacitate $/ extensii 
multimedia de cea mai fnalta calitate. 
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Procesor: 

Intel Pentium 4 2GHz 

Placa de bazi: 

MSI 850 Pro5 

Memorie: 

PQI 512MB RDRAM PC800 

Hard disk: 

Western Digital 60 GB 

Inlerfaia grafica: 

MSI GeForce4 TI4400 VIVO 

DVD-ROM: --- 

DVD 16x 
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